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RESUMEN EJECUTIVO 
 

 
En la ciudad de Jipijapa, Provi ncia de Manabí,  se llevó a cabo un proyecto de 

acción comunitaria denominado:   “IMPLEMENTACIÓN DE UN SISTEMA  DE 

AUTOMATIZACIÓN RADIAL EN LA RADIO DE LA UNIVERSIDAD ESTATAL 

DEL  SUR  DE  MANABÍ”  El  objeti vo  general  de  la  presente  investigación: 

“Implementación  de  un  sistema  de  automati zación  radial  para  mejorar  la 

calidad de transmisión de la Radio de la Uni versidad Estatal del Sur de Manabí” 

se concretó con la implementación de un Software para la Radio de la 

universidad que consiste en instalar un programa en la computadora de la 

cabina principal de transmisión, a través de la cual se saca al aire la música, un 

informativo, un programa radial, etc., que ya ha sido previamente digitalizado y 

almacenado  en el disco  duro  lo  cual   cumple  el objeti vo  general de  este 

proyecto. 

En cuanto al Objeti vo Específico: Analizar requerimiento de sistemas para la 

selección  del sistema de automati zación radial adecuado, se cumplió tomando 

en cuenta todos  los requerimientos  de los sistemas, lo cual vi no a facilitar el 

manejo de la Radio con estas características organizativas del Software 

instalado. 

En lo que respecta al Objeti vo Específico: Diseñar la base de datos e interfaz 

para administrar y  transmitir en tiempo real señales de audio, se cumplió y una 

vez verificado y realizada las pruebas de funcionamiento del software, lo cual 

determinó   la  completa  satisfacción  por  parte  de  los  administradores   y 

operadores de la Radio. 

El último Objetivo Específico: Construir un software para que la radio pueda 

operar de manera eficiente y automatizada , se cumplió de manera total ya que 

la Radio se encuentra operando su software optimizando de mejor manera su 

trabajo en este medio automati zado 

Con todo lo expuesto, se proporcionó al personal de la Radio, un software de 
 

fácil manejo, que integra las herramientas destinadas a realizar las operaciones 

habituales en una emisora de radio, al mismo tiempo  que la comunidad de 

radioescuchas  de  Jipijapa  y de  la  provi ncia  de  Manabí serán los  grandes 

beneficiados. 
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SUMMARY EXECUTIVE 
 
 
 

 
In  the  town of Jipijapa, Manabi  Province,  held  a  community action project 

called: " IMPLEMENTATION OF  AUTOMA TION S YS TEM RAD IO RAD IO  IN 

THE S TATE UNIVERS ITY OF SOUTHE RN MANAB Í" The overall objecti ve of 

this research: " Implementation of a radio automation system to improve the 

quality of radio transmissions from the State Uni versity of Southern Manabi 

"was realized  with the implementa tion of a Software Radio the  university is 

installing a computer program of transmission main cabin, through which airs 

music, a  newsletter, a  radio, etc.. which has  been previously digitized  and 

stored on the hard drive which meets the overall objecti ve of this project. 

 
 

As for the Purpose: Analyze system requirements for selecti ng the appropriate 

radio   automation  system.   Fulfi lled   taking   i nto   account   all   the   system 

requirements, which came to facilitate the management of Radio with these 

organi zational characteristics of Software i nstalled. 

 
 

Regarding  the  specific  objecti ve:  To  design the  database  and  i nterface  for 

managing and transmitting real-time audio signals. F ulfilled and once verified 

and conducted operational testing of software, which determined the complete 

satisfaction by administrators and operators of Radio. 

 
 

The last Purpose: Buildi ng a software  radio that can operate efficiently and 

automated. F ulfilled in full and  the Radio is operating  its software  to better 

optimize their work in this automated means 

 
 

With the foregoi ng was provided to staff of the Radio, a user-friendly software, 

which i ntegrates the tools to perform common operations on a radio station, 

whi le the community of listeners Jipijapa and provi nce Manabi will be the big 

winners . 
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1. TEMA 
 

 
 
 
 

“IMPLEMENTACIÓN DE UN SISTEMA  DE AUTOMATIZACIÓN RADIAL EN 

 
LA RADIO DE LA UNIVERSIDAD ESTATAL DEL SUR DE MANABÍ” 
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I.     INT RODUCCIÓN 
 
 
 

La radio es un mundo fasci nante, como lo es la vida misma. Marconi, aquel 

físico italiano que la descubrió en 1894, podría hoy ser testigo de cómo su 

invento se ha convertido en un medio masivo, que conquistó el afecto  y el 

reconocimiento de la humanidad. 

 
 

El cambio de lo análogo a lo digital ha sido asombroso: de grabar una y mil 

veces   en   un   estudio   con   los   magnetófonos   de   bobina   abierta,   con 

reproductores de cartucho y de cassette, los platos o giradiscos y cintas; hoy 

contamos  con la computadora  y una  vasta  gama de programas de edición 

digital, que  nos permiten hacer una  mezcla  y arreglarla  o mejorarla en un 

instante. 

 
 

Las radios  de hoy en el mundo  se integran a  los tiempos de digitalización, de 

audio en tiempo real por Internet, de automati zación, de enlaces vía satélite y 

mucho más, que  nos comprometen a mantenernos al día, a informarnos, a 

investigar, manejando software eficientes cuya evolución de las capacidades 

de rapidez de la electrónica digital hacen posible la intercomunicación de los 

procesos que utili za.1
 

 
 

Muchos países latinoamericanos han promulgado leyes en favor de las radios 

comunitarias y es más fácil conseguir un permiso de transmisiones. 

 
 

En Ecuador existen software radiales completos y versátiles para automati zar 

las  señales  horarias, música, publicidad, indicativos,  noticias, conexiones  y 

desconexiones, locuciones automatizadas y otros con sistema multitarea, 

robusto  en su funcionamiento  y actualizaciones  on-line. Las  tendencias  en 

miniaturización de  dispositivos, las  necesidades  de  comunicación cada  vez 

más rápidas, mayor portabilidad, mayor durabilidad de los equipos, ahorro de 
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Energía  y optimización de  diseños,  hacen que  cada  vez  las  radios  locales 

quieran automatizarse. 2
 

 

 

Con esta breve explicación de implementación de sistema radial en las radios 

de nuestro país, en base a la presente Investigación que versa 

“IMPLEMENTACIÓN DEL SISTEMA  DE AUTOMATIZACIÓN RADIAL EN LA 

RADIO DE LA UNIVERSIDAD ESTATAL DEL SUR DE MANABÍ”, mediante el 

avance en lo técnico, con nuevas herramientas que ofrecen grandes ventajas 

para  su  desarrollo  y  meta  de  comunicar.  Los  periodistas,  productores, 

reporteros  y comunicadores  en general, con el uso  de  la  computadora, la 

Internet y algunos otros recursos, agilizan y mejoran sus programas y 

grabaciones  en  cuestión  de  mi nutos.  Esta  tarea,  que  por  responsabilidad 

corresponde en primer lugar a los editores de audio, operadores, técnicos o 

sonidistas, ahora involucra al resto del personal de producción y se vuelve una 

necesidad como parte de la permanente formación y actualización de la que 

debemos estar pendientes. 

 
Con todo  lo  expuesto  en la  introducción, se  proporcionó  al personal de  la 

Radio, un software de fácil manejo, que integra las herramientas desti nadas a 

realizar las operaciones habituales en una emisora de radio, al mismo tiempo 

que la comunidad de radioescuchas de Jipijapa y de la provi ncia de Manabí 

serán los grandes beneficiados. 
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II.    ANT ECEDENTES 
 
 
 

En los  actuales  momentos  la  Radio  de  la  Uni versidad  Estatal  del S ur  de 

Manabí  carece  un  Sistema  de  Automati zación  Radial,  para  reali zar  sus 

operaciones de manera automati zada y dar un mejor servicio a la colectividad 

radioescucha de Jipijapa y de la provi ncia de Manabí. 

 
 

La  implementación  de  un  Sistema  de  Automatización  Radial   define  la 

flexibilidad inherente de la radio y puede proporcionar beneficios sustanciales a 

largo plazo. Da facilidad de manejo para usuarios que no disponen de 

experiencia con sistemas informáticos. Se da un aspecto sencillo para facilitar 

la operación, y se dispone de acceso a todas las opciones del sistema . 

 
 

Permite  realizar las tareas diarias y habituales de lanzamiento de publicidad y 

jingles, así como de la emisión de música o ficheros de audio. Incluye una 

perfecta herramienta para reali zar la gestión de grupos de cuñas, o emisiones 

de continuidad para dejar la emisora sin locutores durante un largo periodo de 

tiempo. Dispone igualmente de un módulo de programación automática que 

permite realizar una programación completa con lanzamiento de música, ji ngles 

y la  publicidad en su tiempo. 

 
 

Estos  procesos  automati zados,  trascendentes  para  nuestra  Provincia,  han 

conllevado a la Universidad Estatal del Sur de Manabí, la Unidad Académi ca de 

Ciencias Informáticas y Sistemas con la Carrera  de Ingeniería   en Sistemas 

Computacionales, a la aprobación del proyecto, a fin de asegurar un mayor 

rendimiento de la Radio y la integración de todo el equipo de operación en esta 

nueva era de la Informática Radial. 
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2.1.      FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 
 
 
 

¿Qué beneficios se obtendrán al realizar la Implementación de un Sistema de 

Automatización  Radial  de  la  Radio  de  la  Uni versidad  Estatal  del  S ur  de 

Manabí?
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2.2. JUST IFICACIÓN DEL PROBLEMA 
 
 
 

La radio hoy en día se ha visto en una evolución, lo podemos apreciar en sus 

nuevas formas de escuchar, lo último que se ha visto es la radio web y la radio 

satelital. La radio digital ha incursionado en el mundo ofreciendo a las personas 

una  mejor  calidad  de   audio  y  una   manera  más  directa  de  llegar  al 

radioescucha. 

 
 

La Radio ha conseguido nuevos públicos a quien dirigirse, donde las radios que 

transmiten  por  FM  también  lo  hacen  por  vía  web,  mostrando  un  mismo 

contenido por ambos medios. También han aparecido radios independientes en 

los que sólo  se transmiten por  vía  web, donde estos  ya  tienen un público 

ganado y por lo general es distinto al que escucha la radio convencional. 

 
Ante esta problemática la Radio de la Uni versidad Estatal del Sur de Manabí, 

con la intervención de la  Carrera de Ingeniería en Sistemas Computacionales, 

cuenta en los actuales  momentos con un Sistema  de Computación Radial, 

cuenta con un equipamiento no sofisticado, que no brinda una mejor calidad de 

sonido, mismo que es de relevancia científica ya que se reali zó la respectiva 

investigación que  conllevó  a  ejecutar  un sistema  con  tecnología  moderna, 

automatizando de esta manera los procesos operativos y   gozando   la 

comunidad   en general de  un medio de comunicación a la  par con   otras 

emisoras implementadas con software . 

 
 

De la misma manera, para el autor del proyecto, esta i nvestigación permitió 

consolidar los conocimientos adquiridos a través de las teorías y hechos reales, 

así como también la obtención de nuevas experiencias en el trans curso del 

desarrollo de la implementación y por consiguiente en la vida profesional. 

 
 

Este proyecto fue factible porque contó con la aprobación por parte de los 

directivos  de  la  Uni versidad    y  con  los  recursos  materiales,  humanos.
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2.3. DELIMIT ACIÓN DEL PROBLEMA 
 
 
 
 
 
 

Campo:                                Sistema de Automati zación Radial. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Área:                                    Unidad Académica de Ciencias Informáticas y 

Sistemas de la Universidad Estatal del S ur de 

Manabí. 

 

 
 
 
 
 
 
 

Delimitación Espacial:       Carrera     de      Ingeniería     en     Sistemas 
 

Computacionales. 
 
 
 
 
 
 
 

 
Delimitación Temporal:     Se desarrolló en 6 meses. 
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2.4.  OBJETIVOS 
 

 
2.4.1.  OBJETIVO GENERAL 

 

 
 

Implementar el sistema de automatización radial para mejorar la calidad de 

transmisión de la Radio de la Uni versidad Estatal del S ur de Manabí 

 
 

2.4.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 
 

 
 

1.  Anali zar requerimientos  de  sistemas  para  la  selección   del sistema  de 

automatización radial adecuado. 

 
 

2.  Determinar la base de datos e interfaz para administrar y   transmitir en 

tiempo real señales de audio. 

 
 

3.  Construir un sistema de automati zación radial   para que  la radio pueda 

operar de manera eficiente y automati zada. 
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2.5.  HIPÓT ESIS 
 
 
 
 

La Implementación de un sistema de automati zación radial mejorará la calidad 

de transmisión de la Radio de la Universidad Estatal del S ur de Manabí 

 

 
 
 

2.5.1.  VARIABLES 
 

 
 

2.5.1.1.     VARIABLE INDEPENDIENTE 
 
 
 
 

    Implementación de un Sistema de A utomati zación Radial 
 

 
 
 

2.5.1.2.     VARIABLE DEPENDIENTE 
 
 
 
 

    Radio de la Universidad Estatal del Sur de Manabí 
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III. MARCO T EÓRICO 
 
 
 
 

CAPIT ULO  I 
 
 
 

3.1 SOFTWARE. 
 

 
 

3.1.1 GENERALIDADES. 
 

 
 

El Software puede dividirse en varias categorías basadas en el tipo de trabajo 

realizado.  Las  dos  categorías  primarias  de  software  son  los  sistemas 

operativos que controlan los trabajos del ordenador, y el software de aplicación, 

que dirige las distintas tareas para las que se utili zan las computadoras. 3 
 

 
 

Por lo tanto, el software procesa  tareas  tan esenciales, aunque a  menudo 

invisibles como el mantenimiento de los archi vos del disco y la administración 

de la pantalla, mientras que el software de aplicación lleva a cabo tareas de 

tratamiento de textos, gestión de base de datos y similares. 4 
 

 
 

Según la Web (www.ibecoporation.com) se constituye en dos categorías que 

están separadas: el software de red que permite comunicarse a grupos de 

usuarios y el de lenguaje utili zado para escribir programas. 

 
 

Además de estas dos categorías basadas en tareas, varios tipos de software 

se describen basándose en su método de distribución.   Entre estos se 

encuentran los así llamados programas enlatados, el software desarrollado por 

compañías y vendido principalmente por distribuidores, el freeware y software 

de dominio público. 

 

El shareware  se ofrece sin costo alguno, que es similar al freeware, pero suele 

conllevar   una  pequeña  tasa  a  pagar  por  los  usuarios  que   lo  utilicen 

http://www.ibecoporation.com/
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Profesionalmente y, por último, el vapourware, que es software que no llega a 

presentarse o que aparece mucho después de lo prometido. 

 
 

3.1.2. R AZONES PARA LA APLICACIÓN DEL SOFTWARE 
 
 
 

Existen al menos tres razones por las cuales conviene invertir en tecnología 

moderna y no en equipos de desecho o de más de 4 años de antigüedad en el 

mercado. 

 
 

Tanto el software educati vo como el software de propósito general que  ha 

surgido en los últimos años está logrando cada vez mas evaluaciones de éxito, 

sin embargo estos nuevos programas generan mayores requerimientos como 

la mayor calidad de audio, capacidad de despliegue de videos, gran capacidad 

de memoria principal y secundaria, capacidad de multiprocesos y de 

telecomunicaciones. ICE3 2009. 

 
 

Conectividad a dispositivos 
 

 
 

Los computadores pueden conectarse a dispositivos sensores para diseñar e 

implementar  experimentos  científicos.     Por  ejemplo,  existen  dispositivos 

baratos  que  permiten  medir  la  temperatura,  movimiento,  pH,  humedad 

ambiente, pulso, corriente eléctrica, sonido, luminosidad, etc. 

 
 

Asociado a esto está la posibilidad de conectar el computador a instrumentos 

musicales electrónicos vía interfaces del tipo MID I.   E xiste software de g ran 

calidad para componer y editar música, así como para grabar y ejecutar las 

producciones musicales. 

 
 

INTEGRACIÓN DEL SOFTWARE 
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Cabe señalar que Audicom permite  la integración de otros programas para 

realizar tareas específicas. E n el CD-ROM de Audicom 8 se incluyen varias 

herramientas desarrolladas por terceras partes. Todas estas herramientas 

pueden ser reemplazadas por otras si se las considera conveniente. 

El escritorio de Audicom 8 se puede personalizar para integrar sus programas 

favoritos al entorno Audicom.5
 

 
 

Es importante recalcar que el soporte técnico referente a la instalación y uso de 

las aplicaciones mencionadas a continuación, queda bajo la responsabilidad de 

sus respectivos fabricantes . 

 
 

V3CallCenter(c) [Versión Shareware] – Consiste en un sistema de contestador 

de llamadas vía modem. La limitación de esta versión que sólo permite un 

buzón. La de acceso y mensaje de bienvenida independientes. 

 
 

Y su forma de Instalar se la hace de la siguiente manera: Ejecute el archivo 

shareware\CallCenter\install.exe siguiendo las instrucciones en la pantalla y 

para obtener detalles sobre el uso de este programa se debe consultar 

"Producción y Grabaciones > Grabación telefónica automática". Información y 

soporte técnico en http://www.v3i nc.com/ 

 
 

CDex: Este transfiere el CD de audio al disco rígido, comprimiendo archivos 
 

WAV en MP3 con su propio codec.  http://cdexos.sourceforge.net/ 
 
 

 
INSTALACIÓN DEL SOFTWARE 

 

 
 

Para la instalación del Software se debe tomar en cuenta si Windows tiene 

activada la Opción Notificar la Inserción Automáticamente (Panel de Control 

– Sistema – Propiedades del CD-Rom) entonces el instalador del Audicom 8 se 

ejecutará automáticamente al i ntroducir el CD en la lectora.  De lo contrario, s e 

debe abrir “Mi PC” y luego hacer un doble clic sobre el ícono del CD.

http://www.v3i/
http://cdexos.sourceforge.net/
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Para  esta  instalación  se  debe  tomar  en  cuenta  que  existen  dos  modos 

generales de instalación,   Full (first time), cuando se i nstala por la primera 

vez,  y  Modullar  (re -install),  que  permiten  i nstalar  los  componentes  por 

separado. 

 
 

La instalación de A udicom puede reali zarse CON o S IN PLACA INSTALADA. 

Obviamente, para ejecutar el programa se requiere de al menos una placa que 

soporte DirectX.  El sistema operati vo debe tener i nstalados el soporte para 

DirecdtX (v6.0 o superior).6
 

 

 
Durante la instalación se copiarán los controladores para el manejo de la llave 

de  seguridad,  para  lo  cual  necesita  permisos  de  Administrador  para  la 

instalación de dichos controladores. 

 
 

Llave de Seguridad 
 

 
 

Para su funcionamiento, A udicom 8 requiere una llave de seguridad, que se 

conecta en un puerto USB de la computadora.  Los controladores de la llave de 

seguridad pueden reinstalarse manualmente ejecutando el archi vo hkeydrv.exe 

de la carpeta C:\Audicom (por ejemplo, en el caso de que borre la carpeta 

Windows para rei nstalar el sistema operati vo). 

 
 

Instalación “Full” 
 

 
 

Esta  opción se  recomienda  para  la  primera  instalación, cuando  no  existen 

instalaciones anteriores de antiguas versiones.   Instalándose en todos los 

módulos y accesorios de Audicom. 

 
 

Seguridad:  Son  controladores  necesarios  para  la  llave  de  seguridad  de 
 

Audicom 8. 
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Audicom:  con  todos  sus  módulos:  Aire  –  File  Manager  –  InfoMusic  – 

Producción – CyberPlay Editor – Auto Dj Editor – Herramientas para Internet 

(solo versión Multicast) – Archi vo de Ayuda entre otros. 

 
 

Admicom: Módulos de Generación A utomáticas de Tandas y Facturación. 
 

 
 

Audacity: Editor de audio (desarrollado por terceras personas) 
 

 
 

Mpeg Layer III: decoder.- 
 

 
 

Vale la pena recalcar que si durante la i nstalación de este códec, Windows 

notifica  la  existencia  de  un  archivo  mas  actualizado  instalado  en  su 

sistema, reemplácelo  y  responda  NO a  la  pregunta  ¿Desea  conservar el 

archi vo existente? 

 
 

AutoRec 202: Grabación de 24 hrs en formato MP3.   Este producto se 

comercializa por separado pero Audicom 8 incluye la versión de 2 canales. 

 
 

Automatizar. 
 

 
 

El principio  básico  de  automatizar es  que  el  hombre  no  i ntervenga  en  un 

proceso sistemático real, y si lo hace deberá ser lo menos posible, a medida de 

que esto se lleve a cabo, el proceso o actividad logrará su automatización, 

cabe señalar que el proceso de automati zar depende de ciertas actividades 

metódicas  previamente  programadas  ordenadamente   y  que  pueden  ser 

repetitivas mediante ciclos.7
 

 

 
 

Procesos de la automatización. 
 
 
 

Para la automati zación de procesos, se desarrollaron máqui nas operadas con 

Controles Programables (PLC), actualmente de gran ampliación en industrias 

como la textil y la alimentación. 
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Para la información de  las etapas de diseño  y control de  la producción se 

desarrollaron programes de computación para el dibujo (CAD), el diseño 

(CADICAE), la manufactura CAM, así también para el manejo de pro yectos 

como para la planeación de requerimientos, la programación de la producción y 

para el control de calidad, etc. 

 
 

En la  inserción de  tecnologías  de  la  información, así como  la    producción 

industrial de los países desarrollados se  ha conocido un ritmo de crecimiento 

cada vez más elevado en los últimos años. Por ejemplo, la  Información amplía 

enormemente la capacidad de controlar la producción con máquinas de control 

computarizado y permite avanzar hacia mayores y más complejos sistemas de 

automatización,   unas   de   cuyas   expresiones   más   sofisticadas   y   más 

ahorradoras de trabajo humano directo son los robots, los sistemas flexibles de 

producción,   los sistemas de automatización integrada de la producción 

(computer integrad manufacturing C IM). 8 

 
 

Aunque es evidente que la automatización sustituye a un alto porcentaje de la 

fuerza  laboral no  calificada de  manera que   reduce  la participación de los 

salarios  en  total  de  costos  de  producción,  las  pri ncipales  razones  para 

automatizar no i ncluye necesariamente la reducción del costo del trabajo. 

 
 

Por otra parte, la automati zación electromecánica tradicional ya ha reducido 

significativamente la participación de este costo en producción. Actualmente en 

Estados Unidos la participación típica   es el trabajo directo en el costo de la 

producción Industrial de 10% o 15% y en algunos productos de 5%. Por otra 

parte, existen otros costos, cuya reducción es lo que provee verdadera 

competitividad a la empresa. 

 
 

Entre  estos  costos  está  trabajo  indirecto, administración control  de  calidad 

compras de insumos, flujos de información, demoras de proveedores, tiempos 

muertos por falta de flexibilidad y adaptabilidad etc. Estos son los costos que 
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mayor conti nuidad, Intensidad y control Integrado del proceso de producción, 

mejora la  calidad del producto,  reduce significativamente los errores, con la 

mayor flexibilidad y adaptabilidad de la producción a medida. 

 
 

La  mayor calidad  en  los  productos  se  logra  medi ante  la  exactitud  de  las 

máqui nas automati zadas y por la elimi nación de los errores propios del ser 

humano; lo que a su vez repercute en ahorrar  tiempo y materia. 

 
 

3.1.5. LA NUEVA ARQUITECTURA EN AUTOMATIZACIÓN 
 
 
 

Cuando en 1988 se fabrica el primer sistema de Audio Digital para Radio del 

mundo, el presidente de la NAB (USA) dijo: "esto no es un simple adelanto; es 

la re-i nvención de  la  Radio".  Y no  se equivocó. Hoy se cuenta con   2200 

sistemas audio digital vendidos en 35 países. 

 
 

El sistema A udicom-II  es considerado un "clásico" de la Radio. Tal como se 

había   pronosticado, y pese al escepticismo inicial, hoy se encuentra en la 

mayoría de las estaciones de Radio, la famosa PC con el Audicom o algún otro 

programa creado bajo esta inspiración. Por eso, cuando se decidió crear un 

nuevo programa, bajo Windows, se  tenía en mente la enorme responsabilidad 

de saber que todo el mundo estaba atento a los cambios de rumbo que se 

planeaba i ntroducir.9
 

 
 

3.1.6. PUERTO PARALELO Y SU MANEJO 
 

 
 

Para manejar este puerto se lo hace controlando las funciones de reproducción 

del Audicom. Es el caso de la línea de consolas Solidyne, cuyos módulos 

transmiten señales de control para comandar la reproducción de A udicom: con 

este  control,  al abrirse  el  atenuador  habilita  su  botón de  Aire  y  Aud icom 

comienza a reproducir. Al apagar el módulo o cerrar el atenuador el  Audicom 

se detiene. 
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Para  el  manejo  de  este  puerto  paralelo,  el  instalador  A udicom  instala  el 

controlador TVicPort. Una copia del instalador (TVicPort31.exe) queda en la 

carpeta C:\Audicom, que estará disponible para el caso de que sea necesario 

reinstalarla. 

 
 

A continuación se describen las señales de control de entrada/salida y también 

las señales de control de satélites. 

 
 

3.1.5  AUDICOM Y OTROS BENEFICIOS 
 

 
 

El  Audicom  es  el  único  programa  de  Automati zación  del  mercado.     A 
 

diferencia de otros sistemas del mercado, Audicom maneja toda la Radio. 
 

 
 

Desde el ingreso de la publicidad, el manejo de los anuncios comerciales y no 

comerciales, las cuentas de los clientes, la operación de a udio al aire,   los 

anuncios meteorológicos automáticos, el manejo de las noticias telefónicas y la 

atención automática de llamadas de los oyentes. 

 
 

Además recibe y edita las noticias leídas, reali za la grabación y editado de 

música, Promos y anuncios. Maneja la Discoteca de la Radio, selecciona los 

temas musicales, las estadísticas y los precios de los avisos. 

 
 

También  predice  los  ingresos  futuros,  cliente  por  cliente,     reali zando  la 

facturación de su radio, entre otros. 

 
 

También permite el manejo remoto de su radio a través de Internet, el A udicom 

se  reproduce  tocando la pantalla,  al abrir el atenuador de la consola y es tan 

inteligente que hasta le controla su cadena de procesado. 

 
 

Además   el   Soporte   desde   teclado,      se   personali za   con  cubre-teclas 

autoadhesivas,   se Opera en Red   con instrucciones UNC, se sincronizan la 
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3.1.6. DIAGRAMA DE CONEXIÓN 
 
 

 
 

 
3.1.7. L A INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

 

 
 

Manejo completo de listados en forma manual o totalmente automática. Cada 

archi vo aparece con la  hora exacta, al segundo en que irá al aire. P uede 

manejar 4 canales estéreo simultáneos con salidas de audio independientes 

(Listado de Aire, Live Assist-1, Live Assist-2 y CUE). Generación automática 

del listado de aire con tecnología C yberPlay. 10
 

 
 

APLICACIÓN DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
 

 
 

Al hablar de la "Arquitectura" de los programas para manejo del Estudio de Aire 

(continuidad) de una Radio, Solidyne crea en 1988 la arquitectura del Audicom- 

II (que luego los especialistas la denominaron "Arquitectura Audicom" ). Hoy en 

día  todos los programas de software para radio usan esta arquitectura, sin 

excepción. La Arquitectura A udicom se caracteriza por el manejo en "cola de 

espera" de los títulos y temas musicales que saldrán al aire. Solamente ciertos 
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eventos (tandas comerciales, o entradas de satélite) tienen hora fija; los temas 

musicales se suceden uno a continuación de otro, sin horario fijo. 

 
 

En esta Arquitectura, se emplean usualmente dos o más ventanas con cortes 

musicales, promocionales, avisos, etc los que salen al aire en "cola de espera", 

no siendo posible saber de antemano a qué  hora exacta saldrá al aire  un 

determinado tema musical. 

 
 

Tampoco es posible con esta arquitectura tener marcadas en pantalla , con la 

hora exacta, otras actividades tales como programas en vivo, panoramas de 

noticias, etc. Los temas musicales solamente pueden ser i ngresados de dos 

formas; a través de una lista o por i nserción en pantalla. 

 
 

Como vemos estas características definen a todos los programas que hoy se 

encuentran en el mercado y que responden al invento original de la "cola de 

espera". Es una buena idea surgió en 1988, que los competidores aún siguen 

empleando. Pero se cree que hoy en día la Radio Virtual necesita una solución 

mejor. 

 
 

Los   conceptos   de   Inteligencia   Artificial   han  permitido   crear   la   nueva 

arquitectura que se denomina C YBERPLA Y. Por primera vez es posible ver en 

la pantalla la totalidad de los eventos del día, con su hora exacta, al segundo. 

 
 

La hora exacta de salida al aire de cada uno de los comerciales, los temas 

musicales,   las   noticias   de   la   i nformación   meteorológica,   etc.   Con   la 

arquitectura C yberPlay tampoco es necesario programar la música. 

 
 

Esta operación es automática   y simultánea con la salida  al aire. Mientras 

transcurre  el  día,  un  módulo  denomi nado  AutoDJ  se  encarga  de  auto- 

programar los diferentes temas musicales basándose en 14 características de 

cada tema grabado (Estilo musical, Autor, Intérprete, Tempo, Modo, Ranki ng, 

Posición, etc). Para esto se programa la música permitiendo que los Top-Hits 

sean repetidos varias veces por día (ajustable) y que los otros temas se repitan 

lo menos posible. 
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La pregunta obvia es: ¿cómo compensar los tiempos para que una selección 

musical fi nalice justo a la hora de la tanda o de una entrada de satélite? Para 

ello existe otro módulo de software que es   el AutoFill, que se encarga de 

compensar los tiempos al segundo. Por ejemplo, si se programa una selección 

musical de media hora, se ajustan los temas musicales para que se aproximen 

a 30 minutos. Pero seguramente quedarán uno o dos mi nutos para rellenar 

mientras tanto se debe utilizar los Promocionales de la Radio. 

 
 

Muchos de ellos  vienen pregrabados en el CD -Rom del Audicom, pero por 

supuesto, cada Radio los va personali zando con sus propios locutores. 

 
 

Se debe elegir primero un Promo largo (tal vez un mi nuto) teniendo en cuenta 

que no haya sido pasado al aire recientemente. A continuación agrega otros 

más cortos y fi nalmente una cortina musical o arpegio (sin voz) que se cierra al 

llegar el tiempo exacto. Con el C yberPlay es posible iniciar cada Noticiero o 

programa en vi vo a la Hora Exacta, al segundo. 

 
 

3.1.8.   MANEJO DE ARCHIVO 
 

 
 

El Archivo  es  la  solución perfecta  para  manejar miles  de  temas  de  audio, 

rápidamente y sin errores. Agrupando lo que se necesita creándose carpetas 

de varios colores. Pueden crearse hasta 320 carpetas. 

 
 

Los títulos aparecen en 4 colores según el tiempo que pasó desde que 

estuvieron al aire (por ejemplo el rojo es menos de 4 horas). También puede 

abrirse una doble ventana para copiar archi vos. 

 
 

Los temas musicales, Promos, A nuncios, Efectos, Grabaciones automáticas de 

llamadas de Audiencia y aún las Noticias Leídas (archi vos de texto) aparecen 

como un fichero. 

 
 

Todos los archi vos pueden escucharse en previo con la función CUE (desde 

pantalla  o  desde  teclado  de  la  PC) Al pulsar CUE  se  abre  la  ventana  de 
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Moviendo la  barra  es posible adelantar o atrasar el archi vo de  audio para 

encontrar un punto exacto. También pueden ser enviados al aire en forma 

directa, pulsando P lay. 

 
 

Observe a los operadores de radio con software de los competidores: siguen 

usando reproductores de CD manejados a mano. 

 
 

El Audicom de Solidyne permite grabar  más de 100 mil temas musicale s en la 

PC. Nunca más se usarán los CD colocados a mano. Pero sin la poderosa 

combinación de File Manager  y el InfoMusic sería imposible encontrar los 

temas con rapidez. 

 
 

Un reportero provisto de un teléfono celular podrá grabar las noticias al instante 

e irradiarlas antes que sus competidores, llama a la radio y la computadora lo 

atiende con mensajes pregrabados. P uede programarse que solicite una clave 

para reconocer al periodista. 

 
 

Cada periodista tiene su clave. Por lo tanto  sus noticias quedan grabad as en 

diferentes carpetas. De esta manera el operador de aire las encuentra, las 

escucha en previo y las envía al aire. Hay dos ni veles de claves; para noticias 

normales  y  urgentes.  Las  noticias  pueden  provenir  de  un  simple  teléfono 

celular, de un teléfono fi jo o ser recibidas por Internet. 

 
 

Las  radios  más  avanzadas  seguramente  usarán una  consola  MB  2200  de 

Solidyne conectada a un celular o una consola S500 conectada a la Radio por 

Internet. No hace falta personal dedicado a la grabación de las noticias. Ca da 

periodista  tiene  su  clave.  Por  lo  tanto    sus  noticias  quedan  grabadas  en 

diferentes carpetas. De esta manera el operador de aire las encuentra, las 

escucha en previo y las envía al aire. 

 
 

Además  de  insertar  la  noticia  (cuya  duración  es  desconocida),  má s  su 

presentación y cierre, el A udicom le compensa el tiempo que el periodista 

emplea para  la  noticia.   Lo  hace eliminando  temas musicales  y agregando 

Promos hasta completar el tiempo exacto.   De esta manera la inserción de 
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noticias no altera la programación ni los horarios de las tandas. Audicom es el 

único  programa  del  mercado  que  le  bri nda  esta  tecnología  de  Periodismo 

Virtual. 

 
 

3.1.9.    AGREGANDO AUDIO A SUS NOTICIAS Y OTRAS MANERAS DE 

LEERLAS 

 
 

El  audio  puede  ser  música  de  fondo,  efectos  sonoros  como  to rmenta  o 

incendio, o bien reportajes a los protagonistas de la nota.  Pueden agregarse 

uno o dos archivos de audio a cada texto. 

 
 

En el File Manager se debe arrastrar con el mouse el audio deseado sobre el 

archi vo de texto y quedará asociado, viajando siempre juntos a cualquier punto 

de la red de la Radio. 

 
 

La noticia puede ser puesta en aire por el operador, desde el File Manager o en 

forma  automática  programada  a  través  del archi vo  PGM. Las  noticias  son 

vistas en el Playlist en  color violeta, con su tiempo de lectura. La noticia puede 

ser leída directamente desde la pantalla. 
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CAPIT ULO  II 
 

 
 

3.2.1.   COMO   GENERAR   PROGRAMAS   Y   AVISOS   NACION ALES   Y 

REGIONALES 

 
 

El Audicom permite generar programas y avisos nacionales o regionales. De 

esta manera puede comandar a las esclavas para que automáticamente envíen 

al aire sus  propios avisos o  noticias, mientras  que  la música  y programas 

principales son generados desde la central11
 

 
 

A  través  de  Internet o  de  una  línea  telefónica, envía  los  nuevos  avisos  y 

Promos  en MP3  a las estaciones remotas, se controla la salida al aire de los 

avisos, la facturación centralizada y desde la Central se envían nuevos avisos 

en formato MP3 y otros  nuevos formatos para las tandas de avisos locales. 

 
 

3.2.2.   OPERACIÓN CON ESTACIÓN SATELITAL Y GRABACIÓN DIGITAL 
 

 
 

La  radio  es  programada  con el  comando  Satfill (campo  rosado) indicando 

tiempo  exacto  de  conexión  y  desconexión.  Puede  manejar   2  satélites 

diferentes. 

 
 

A la hora i ndicada finali za la programación local y un atenuador automático (en 

la  placa  de  audio) introduce  el sonido  del satélite. A  la  hora  de  salida, lo 

desvanece suavemente. 

 
 

El Audicom permite la grabación  digital directa, sin consola, de cualquier CD, 

empleando la décima parte del tiempo real; de tal manera que se introduce el 

CD en la lectora de CD rom de la computadora y aparecen en pantalla los 

temas musicales, eligiéndose los tracks que se desean grabar y el programa 

los  copia  digitalmente  si n  perder  calidad  de  sonido  y  luego  normali za  el 

volumen y los transforma en MP3. 
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3.2.3.  PROCEDIMIENTO PARA LA INSTALACIÓN DE LA SONDA. 
 

 
 

Programando  el módulo  NEWS  se  asignan dos  casilleros  a  las  noticias  al 

instante . 

 

 
La noticia recién grabada sale al aire al finalizar el tema musical. Para ello se 

programa: 

 
 

Audio de APERTURA (presentación de la noticia). 
 

 
 

Última  Noticia  ingresada  (la  selecciona  automáticamente,  por  la  fecha  del 

archi vo). 

 
 

Audio de C IERRE (puede ser un sponsor). 
 

 
 

Idem para el segundo casillero de Noticias (segundo periodista con diferente 

apertura y cierre). 

 
 

Pueden programarse  “módulos de noticias”, por ejemplo cada media hora. Si 

no han ingresado nuevas noticias, el módulo es salteado de la programación 

hasta la media hora siguiente. 

 
 

¿CÓMO SE MANEJA EL MÓDULO FILEMANAGER? 
 

 
 

Se trata de un manejador de archi vos que admite 360 carpetas de más de 
 

2.000 temas cada una. Formato tipo Cardex  y filtrado por colores para agrupar 

tipos de música o archivos de   audio. Presenta los archi vos de audio en 4 

colores, según el tiempo que haya pasado desde su salida al aire! 

 
 

Módulo LIVE ASSIST, Botonera en 8 colores para reproducción  i nstantánea 

de archivos. Tiene 12 páginas de 24 botones cada una. Se puede armar un 

número i limitado de paletas de LIVE, personalizadas con nombres e iconos a 
 

WEB.pdf 
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elección (incluso fotos digitales de los operadores).Pueden abrirse varias 

ventanas  con canales  de  audio  separados  para  diferentes  atenuadores  de 

consola 

 
 

Módulo AUTO-DJ, sistema de armado automático de música  on-li ne (similar 

al PlayScan de USA ). Usa los 14 parámetros del  Info Music y posee Editor de 

Auto DJ). Maneja también Promos, Separadores y Locuciones 100% 

automático. 

 
 

Módulo EXACT TIME, permite el ajuste de tiempos exactos ya sea en 

operación automática  o  cuando  el operador  lo  desee.  Inserta  anuncios  no 

comerciales, Promos y cortinas musicales para ajustar tiempos con precisión 

de un segundo. Jamás corta un tema musical. 

 
 

3.2.11.          AUTOMATIZACIÓN DE LA RADIO DE LA UNIVERSIDAD DEL 

SUR DE MANABÍ CON AUDICOM 8 

 

 
La Uni versidad Estatal del S ur de Manabí, generadora de creatividad; no solo 

en el ambiente académico, intelectual y cultural abrió desafío en el campo de la 

comunicación radial con el funcionamiento de Radio Uni versitaria 101.7 FM. 

 
 

Es una estación radial sin fi nes de lucro, con el carácter de comunitaria, es que 

hablar de comunicación es hablar de cambios en el ni vel de superación de los 

pueblos, y precisamente eso es lo que lleva adelante como premisa principal 

Radio de la Uni versidad Estatal del Sur ( UNESUM), que programaciones en 

vi vo  que  se  van  posicionando  en  la  familia  uni versitaria  y  ci udadanía  en 

general. 

 
 

3.2.5. MISIÓN. 
 

 
 

“La Uni versidad Estatal del S ur de Manabí, está enmarcada en la amplitud de 

las libertades ideológicas y políticas, es una propuesta educativa que da 

apertura a todas las corrientes del pensamiento humano, bajo el más estricto 

rigor  científico  que  ejerce   la  docencia  y  la   investigación  para  formar 
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profesionales académicos y tecnológicos de excelencia académica y 

comprometidos con el desarrollo de la sociedad en su conjunto para liderar 

cambios significativos”. 

 
 

3.2.6. VISIÓN. 
 

 
 

“La Uni versidad Estatal del Sur de Manabí, es una institución de Educación 

superior que se sustenta en los más nobles preceptos sociales para potenciar 

un ser humano con capacidades de transformación y servicio, enmarcados en 

un comportamiento que se sustenta en valores, pri ncipios éticos y morales; que 

propicia la investigación y administra la ciencia y la tecnología en busca de 

alcanzar los mejores  niveles de vida y como un medio para dimensionar el 

desarrollo sustentable de la provi ncia y el país." 

 
 

3.2.7. PROGRAMAS 
 

 
 

Los programas de mayor raiting de sintonía son: 
 

 
 

 Pastillas  para  el  Alma:  Programa  de  moti vación  y  de  valores  que 

narran mediante relatos y metáforas. Se transmite los días domingos de 

07H00 a 10H00. 
 

 
 

 Noticiero UNESUM: Difusión de los pri ncipales acontecimientos de las 

últimas 24 horas, con i nvitados y unidades móvi les en las calles. Se 

emite de lunes a sábados de 05H00 a 08H00. 
 

 

 El  Gran  Mano  a  Mano:  2  artistas,  dúos,  tríos  o  grupos  musicales 

románticos se enfrentan cada viernes de 17H00 a 19H00. 
 

 

 Las  Reinas del Amor:  El desfile  de  canciones  románticas  solo  con 

mujeres, se difunde de 17H00 a 18H00 los días jueves. 
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3.2.8. UBICACIÓN DE LA ESTACIÓN RADIAL: 
 

 
 

Edificio Central, Santisteban entre Alejo Lascano y  de las oficinas centrales de 

la Radio de la Universidad Estatal del Sur UNESUM. La radio consta con 4 

áreas, la primera sala de recepción, ESTUD IO MÁSTER, estudio de locución y 

estudio de producción. 

 
 

3.2.9. D ATOS TÉCNICOS 
 

 
 

Potencia autori zada: 300 watios per de potencia 
 

La radio posee un enlace radio eléctrico entre el estudio y el transmisor en la 

banda de 220 Mhz. 

Concesión fue  dada  el 23  de  diciembre  de 2004  Radio  de la  Uni versidad 
 

Estatal del S ur. Unesum 
 

Representante Legal: Ing. Clímaco Cañarte Murillo Mg. 
 

 
 

Cobertura 

Jipijapa. 

Transmisor 

La radio posee para sus emisiones  un transmisor OMB, una antena con 4 

elementos. 

 
 

Estudio master 
 
 
 

Consola, micrófono de marca Shur, audífono y un radio receptor. 
 

 
 

Estudio de producción 
 

 
 

Una computadora, consola y micrófono y un pedestal, audífono, parlante. 
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Estudio del aire para invitados 
 

 
 

Micrófonos y audífonos, parlantes y monitor. 
 

 
 

2.2.10.   AUDICOM 8 
 

 
 

Audicom ha sido creado por Solidyne; los inventores de la tecnología del A udio 

Digital en PC (1988). Como primera empresa del mundo en este campo, somos 

también la de mayor experiencia. Por eso Audicom tiene más de 14 años de 

desarrollo que nos permiten brindar a las estaciones de radiodifusión la mejor 

tecnología.12
 

 
 

3.2.12. CARACTERÍSTICAS 
 

 
 

Nuevas interface gráfica: Más herramientas. Más fáciles de usar. Más fácil de 

programar. 

 
 

Bloques  LIVE:  No  generan detenciones  pre-programadas  (PAUSAS) en la 

pauta de programación 

 
 

iRDS 2.0 
 
 
 

El nuevo control iRDS nuclea todas las funciones relacionadas con el streaming 

(transmisión en tiempo real) de la programación de la emisora. Conectándose 

al Servidor de Streaming y proveyéndole7 de la señal ya digitali zada para su 

distribución a los oyentes en línea. 

 
 

iLINK 
 

 
 

La señal iLink de alta calidad es acompañada por información de sincronismo 

que permite la reproducción de los eventos locales con una precisión mayor a 

la décima de segundo (gracias a una tecnología patentada). Haciendo que la 
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experiencia  de   una   repetidora  parezca   tan  vi vida  como   si   fuera   una 

programación totalmente en vivo desde cada ciudad de una cadena de 

emisoras. Ya que los comerciales hacen referencias al lugar, como así también 

todos los promos de la emisora, incluso  hasta la i nformación meteorológica 

corresponde cada una de las ciudades remotas de la cadena radial. 

 
 

AudiCast 
 

 
 

El Control AudiCast automati za por completo las tres etapas en la creación de 

un programa de radio en PodCast. Primero que nada, se encarga de grabar el 

programa en MP3 desde que se reproduce el promo de apertura del programa 

a publicar, hasta el momento en que finaliza el archivo de audio de despedida 

del programa. De esta manera, A udiCast genera un único archivo de audio 

MP3 por cada programa de radio que tiene la emisora en el día. 

 
 

Archivo de Ayuda 
 
 
 

Esta es la pantalla de ayuda de Audicom. Está escrita en hipertexto, es decir, 

los  distintos  temas  de  ayuda  se  relacionan entre  sí a  través  de  palabras 

claves, que aparecen en azul. Presionando el botón izquierdo del mouse sobre 

dichas palabras, accedemos al tema relacionado. 

 
 

  Para retroceder un tema pulsar e l botón ATRÁS del menú superior. 
 

  Para buscar ayuda sobre un tema específico, presione BUSCAR e ingrese 

una palabra clave. 

  Para IMPRIMIR un tema determinado, pulsar el botón IMPRIMIR. También 
 

se accede a esta opción desde el menú del botón derecho del mouse. 
 

  Para volver al menú principal, presione CONTENIDO. 
 

 
 

3.2.12. AUDICOM: LA NUEVA ARQUITECTURA EN AUTOMATIZACIÓN DE 

RADIO 

 

 
Cuando en 1988 se fabricó el primer sistema de Audio Digital para Radio del 

mundo, el presidente de la NAB (USA) dijo: "esto no es un simple adelanto; es 
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la  re-invención  de  la  Radio".  Y  no  se  equivocó.  Hoy  con  2200  sistemas 

vendidos en 35 países, el sistema A udicom-II se convirtió en el sistema de 

audio digital más  vendido del mundo. Y es  considerado  un "clásico" de la 

Radio. 13
 

 
 

Tal como habíamos pronosticado, y pese al escepticismo inicial, hoy 

encontramos en la mayoría de las estaciones de Radio, la famosa PC con el 

Audicom o  algún otro  programa  creado  bajo  nuestra  inspiración. Por eso, 

cuando decidimos crear un nuevo programa, bajo Wi ndows, teníamos i n mente 

la enorme responsabilidad de saber que todo el mundo estaba atento a los 

cambios de rumbo que planeábamos introducir. 

 
 

3.2.14. CYBERPLAY: LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
 

 
 

Hablemos de la "Arquitectura" de los programas para manejo del Estudio de 

Aire (conti nuidad) de  una  Radio. Solidyne crea en 1988  la arquitectura del 

Audicom-II (que luego los especialistas denominarían "Arquitectura Audicom" ). 

Hoy en día todos los programas de software para radio usan esta arquitectura, 

sin excepción. La Arquitectura Audicom se caracteri za por el manejo en "cola 

de espera" de los títulos  y temas musicales que saldrán al aire. Solamente 

ciertos eventos (tandas comerciales, o entradas de satélite) tienen hora fija; los 

temas musicales se suceden uno a continuación de otro, sin horario fijo. 

 
 

Los conceptos de Inteligencia Artificial nos han permitido crear la nueva 

arquitectura que hemos denomi nado C YBERPLA Y. Por primera vez es posible 

ver en la pantalla la TOTALIDAD de los eventos del día, con su hora exacta, al 

segundo. La hora exacta de salida al aire de cada uno de los comerciales, de 

cada uno de los temas musicales, de las noticias, de la información 

meteorológica,  etc.  Con  la  arquitectura  CyberPlay  tampoco  es  necesario 

programar la música. 
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Esta  operación es  automática  y simultánea  con la  salida  al aire. Mientras 

transcurre  el  día,  un  módulo  denomi nado  AutoDJ  se  encarga  de  auto- 

programar los diferentes temas musicales basándose en 14 características de 

cada tema grabado (Estilo musical, A utor, Intérprete, Tempo, Modo, Ranki ng, 

Posición, etc). 

 
 

Programa la música permitiendo que los Top -Hits sean repetidos varias veces 

por día (ajustable) y los otros temas se repitan lo menos posible. La pregunta 

obvia  es:  ¿cómo  compensar  los  tiempos  para  que  una  selecci ón  musical 

finalice justo a la hora de la tanda o de una entrada de satélite? Para ello existe 

otro módulo de soft, el AutoFill, que se encarga de compensar los tiempos al 

segundo. 

 
 

El CYBERPLAY se auto-programa 
 

 
 

Un defecto común a todos los programas de PC usados hoy en día es que 

brindan un entorno moderno (la computadora) para seguir operando como hace 

40 años (el operador elige los temas en pantalla y los inserta desde un listado o 

con botones de "live assist", igual que antes hacía con los discos de 78 rpm o 

con las cartucheras...). En esos programas, la PC reemplaza a las máquinas 

grabadoras y los CDs, pero NO a la inteligencia humana. 

 
 

El CyberPlay es  distinto; la  programación total de  la  Radio  aparece en la 

pantalla. Si  el operador desea  trabajar  en forma  artesanal, también puede 

hacerlo, por supuesto. Mediante "drag & drop" puede insertar temas y consultar 

la base de datos musicales InfoMusic para saber, por ejemplo, cuantos temas 

tiene de Astor Piazzola con Estilo=Tango-Instrumental grabados en el sello 

Sony, que sean Lentos y adecuados para el C ierre de un programa. También 

sabrá cuando fue la última vez que ese tema salió al aire (cada título aparece 

en 4 colores según el tiempo transcurrido), así como cuándo fue la semana de 

mayor éxito y cuántas veces fue pasado esa semana... El módulo InfoMusic es 
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la parte erudita del CyberPlay. Estas prestaciones, que ni ngún otro software de 

aire posee, son fundamentales en una radio moderna. 14
 

 
 

Calidad de audio digital 
 
 
 

Muchos  sistemas  del  mercado  tienen  ca lidad  de  sonido  Multimedia  y  no 

verdadero Sonido Digital. Esto sus oyentes lo escuchan. Las placas 

convencionales del mercado que otros proveedores usan (caracteri zadas por 

tener conectores de entrada y salida de audio tipo domésticos, RCA) no tienen 

el ra ngo di námico ni la baja distorsión del verdadero sonido digital, aún siendo 

de 16 bits. 

 
 

El nuevo Audicom ofrece  un completo soporte a la  norma MPEG Layer III, 

reproduciendo archivos MP3 y WAV-MPEG. La tecnología D IRECT-X permite 

mezclar archivos por software (sound on sound) con una única placa de sonido. 

Esto permite el manejo simultáneo de otras actividades dentro de la PC, por 

ejemplo control Meteorológico, Control de Rack de Procesadores, Monitoreado 

de calidad de transmisión, A utoDJ, AutoFill, etc. U na segunda placa habilita al 

sistema para monitoreo previo (C UE) mientras se reproduce la programación 

al aire. Esto significa que toda una gran discoteca de 5.000 temas musicales 

cabe en dos discos de 6 GB. A esta discoteca queda asociada la base de datos 

InfoMusic que permite en i nstantes locali zar los temas por autor, i ntérprete, 

estilo, etc y asimismo conocer por el color el tiempo de su última salida al aire 

(rojo= menos de 4 horas, naranja de 4 a 12 horas, etc). Nunca antes esto había 

sido posible en una Radio. 

 
 

Meteor: una nueva estrategia para captar a la audiencia 
 

 
 

El Audicom incorpora una novedad exclusiva: una Sonda Meteorológica 

(opcional) para brindar a su audiencia, además de la Hora Exacta, la 

Temperatura, Humedad, Presión barométrica y la Lluvia caída. Esto le permitirá 

aumentar  sus  ingresos  a  través  de  firmas  aupiciantes  de  la  información 
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meteorológica. Bastará pulsar un botón en pantalla (o haberlo programado en 

el CyberP lay) para que una voz masculi na o femeni na, a su elección, le brinde 

un informe completo. Las voces vienen ya grabadas en el CD -Rom, pudiendo 

ser reemplazadas por otras con los  locutores de la  Radio. Los datos de la 

Sonda Meteor son generalmente más precisos que los i nformes oficiales, pues 

corresponden a la zona en la cual la Radio opera y no a una vasta región. 

 
 

La Sonda Meteor tiene prestaciones profesionales, y es fabricada por Solidyne 

empleando sensores electrónicos de precisión. Se conecta directamente a la 

PC mediante un cable con doble blindaje para evitar las interferencias 

producidas por la RF de las antenas de la Radio. Esto evita los problemas que 

se han encontrado en los modelos comerciales de estaciones meteorológicas 

que fueron diseñadas para el hogar y no para uso profesional. 

 
 

Discotecas, catálogos y racks virtuales de audio 
 

 
 

El manejo de la Música es otra de las especialidades del Audicom. Ya hemos 

visto la facilidad con que toda la discoteca de la Radio puede ser grabada 

dentro de la PC. Los 5.000 a 10.000 temas musicales que una Radio 

habitualmente mane ja caben todos en una máquina, o en una red de Pcs. De 

esta manera  una emisora de AM y otra (o varias) de FM pueden compartir 

música, avisos, noticias y separadores. Para verlos e insertarlos contamos con 

tres herramientas formidables: a) File Manager, b) Li ve Assist, c) InfoMusic 

 
 

El File Manager o manejador de archivos de audio, permite verlos en forma 

ordenada. File Manager se presenta como un fichero tipo cardex con orejitas 

con  los  nombres  de  los  disti ntos  directorios.  Por  razones  de  espacio  en 

pantalla, los directorios se ven en bloques de 16 (32 cuando se abre a doble 

espacio). Pueden ser recorridos por orden alfabético, siempre en bloques de 

16. Una nueva idea es sin embargo, incorporada: los grupos de colores. 
 

 
 

A cada directorio se le puede asignar uno de 8 colores. De esta manera se 

puede agrupar en Verde, por ejemplo al directorio Rock clásico, Rock lento, 

Rock de los 60, etc. A l pulsar el botón verde aparecerán todos los directorios 
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asociados a ese color. Los archivos de audio, tal como ya fue visto, también 

aparecen en 4 colores indicando el tiempo desde la última salida al aire. 

 
 

Para insertar en la lista de aire (CyberPlay) un título, simplemente se lo arrastra 

con el mouse hasta el lugar de i nserción. Para reproducir un archi vo mezclado 

con la señal de aire, se lo selecciona y se pulsa MIX. Esto se emplea, por 

ejemplo, para superponer a un tema musical, una locución con un Promo de la 

Radio. La relación de ni veles entre Aire y MIX, es fijada con el botón MIX de la 

pantalla de aire. 

 
 

El Live Assist, o asistente de  vi vo, también aparece como  un fichero  tipo 

cardex. E n este caso un dibujo de caricatura y una leyenda permiten elegir el 

nombre del programa o del operador asociado a esa botonera. 

 
 

La cantidad de nombres es ilimitada. Cada nombre tiene asociadas 12 páginas 

de   48   botones   cada   una.   Al   pulsar   un  botón  el   título   sale   al   aire 

inmediatamente, en modo MIX, es decir superpuesto a la señal de aire. La 

creación de una botonera es realmente muy simple. Basta con arrastrar con el 

mouse desde File Manager los temas elegidos. Los botones quedarán pintados 

con el color correspondiente a cada directorio, pudiendo ser Rojos todos los 

Efectos, A zules los Promos, etc. 

 
 

Finalmente, el In foMusic permite acceder a la base de datos de todos los 

temas musicales, basándose en 14 parámetros que definen desde el Estilo de 

la música, su Autor, el Intérprete, el Tempo, etc. También aquí los archivos 

aparecen en 4 colores. El InfoMusic permite también registrar toda la música 

que tengamos en nuestra discoteca, ya sea en CD o en antiguos LPs. Los 

temas elegidos se insertan en Aire arrastrándolos con el mouse. Cada vez que 

un  tema  es  pasado  al  aire  queda  registrado  en  la  base  de  datos  para 

establecer la semana de mayor éxito y el número de pasadas por semana. 

Jamás ni nguna estación de Radio pudo disponer de tanta i nformación como el 

InfoMusic bri nda. 
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El InfoMusic permite asociar a cada tema musical un Rack completo de audio 

con hasta 18 procesadores. Hasta 98 racks diferentes pueden ser creados y 

asociados a cada tema. Esto evita, de una vez y para siempre, la conocida 

fatiga auditiva asociada al mismo ajuste del procesador a lo largo del día. Por 

primera vez es posible optimizar para cada tipo de música, Promo o Comercial, 

el procesado ideal que combina con la voz del locutor o la i ntencionalidad del 

mensaje. 

 
 

Se puede irradiar con gran sonoridad o tener un sonido i ntimista, según el tipo 

de programa (Las noticias al mediodía no deben sonar igual que un Talk S how 

a medianoche). 

 
 

Crossfade, Intro y Cue 
 

 
 

Una ventana especial permite ver gráficamente la manera en que cada tema 

musical (o Promo) es enlazado o fundido con el siguiente. A esto se lo llama 

Crossfade. Al grabar un tema musical el operador decide la manera en que se 

empalmará con el anterior y el siguiente. Pero esto puede ser modificado en 

cualquier  momento  desde  la  pantalla  de  Aire.  También  es  posible  fijar  o 

modificar el Intro, es decir el tiempo desde que un tema comienza hasta que el 

cantante inicia su actuación. O el Start y el End time, que permite reproducir 

solo un fragmento del tema.15
 

 
 

La reproducción en previo (Cue) se inicia con un doble clic sobre un título. 

Permite escuchar en previo el tema (independiente de la programación de aire). 

El control de CUE (en InfoMusic-Aire) cuenta con vúmetros dedicados y una 

barra de posición para escuchar cualquier punto del archi vo. 

 
 

Monitoreo de la señal emitida 
 

 
 

Si el Audicom emplea la interfase opcional VA-16, conectada por port serie a la 
 

PC, será posible tener en la pantalla la Máquina Monitor de Modulación de FM, 
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que posibilita controlar la calidad de transmisión de la prop ia radio... o de la 

competencia. Los 16 parámetros de calidad son medidos, tomando la señal de 

aire de la Radio, y presentados en pantalla. Ni vel de Modulación, Tono Piloto, 

Separación de Canales, Ruido, Distorsión, Fase Estéreo, etc. 
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CAPIT ULO  III 
 

 
 

3.3.5. INSTALACIÓN 
 
 
 

Sin duda alguna el A udicom es la re -invención de la Radio Digital. 
 

 
 

3.3.6. INSTALACIÓN Y CONEXIONADO 

Configuración de la computadora y placas de audio 

Para un correcto funcionamiento del sofware Audicom, verifique que las 

configuraciones  de   la  computadora   y  Windows  cumplan  los  siguientes 

requisitos: 

 
 

1) Sistema Operativo: Windows 2000; Wi ndows Server 2003 y 2008 (requiere 

habilitar subsistema de audio); Windows XP; Wi ndows Vista 

 
 

2) Preferentemente No debe estar activado el APM (Administrador A vanzado 

de Energía). Desactivado en el B IOS de la computadora. Tenga en cuenta que 

al desactivar esta opción Windows puede requerir reinstalar algunos de sus 

componentes. 

 
 

3) No se recomienda el uso de Motherboards con sonido/modem integrados. 

Conviene uti lizar placas independientes para lograr un mayor rendimiento del 

sistema. Si su PC tiene una placa de sonidos incorporada en la 'Motherboard', 

esta puede utili zarse como canal de monitoreo (cue). NO UTILIZA R PLACAS 

DE SONIDO "ON BOA RD" para la salida de programa; ya que no cumplen los 

requisitos mínimos de calidad para ser utilizadas con el sistema Audicom para 

sistemas de audio profesional. 

 
 

4) No se recomienda el uso de Salva-Pantallas (ScreenSavers). Puede apagar 

el monitor cuando Audicom trabaja en modo automático. 
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5) No debe acti varse el Agente de Sistema de Wi ndows. Esta aplicación es 

para mantenimiento automático de computadoras de oficinas (desfragmenta los 

discos, verifica errores, etc.) y aparece en el escritorio como un icono junto al 

reloj de la barra de tareas. Para desactivarlo, ábralo y seleccione en Opciones 

"No seguir usando el Agente de Sistema". 

 
 

6) Los sonidos de Windows deben estar desactivados, de lo contrario pueden 

salir al aire accidentalmente. Para desacti varlos seleccione el icono sonidos en 

el panel de control y elija la opción Sin Sonidos en el cuadro Combinaciones 

(Win98). 

 
 

7) Configurar la Barra de Tareas de Windows para que se oculte 

automáticamente. Para ello hacer un clic con el botón derecho sobre la barra 

y  seleccionar  "Propiedades".  Activar  las  opciones  'Siempre  Visible'  y 

'Ocultar  automáticamente'.  Esto  es  necesario  para  que  la  pantalla  de 
 

Audicom 8 pueda visuali zarse en su totalidad. 
 

 
 

8) En lo posible, no utilice  teclados con teclas de apagado o "sleep", o 

desactive estas funciones; que son un factor de riesgo permanente. Si por error 

el operador presiona esa tecla, la máquina de aire se apaga. Las funciones se 

desactivan desde Administración A vanzada de E nergía (APM) desde el B IOS 

de la computadora. 

 
 

El método  de  desactivación de  estas  funciones  varía  según el modelo  de 

computadora y sistema operativo. En algunos modelos no es posible 

desactivarlas. 

 
 

Placas soportadas 
 

 
 

Audicom 8 soporta todas las placas de sonido compatibles con Windows de 

tecnología DIRECT-X. Esta tecnología posibilita sumar archivos por software, lo 

que hace posible que con solo una placa puedan realizarse mezclas (MIX ) y 

fundidos (cross fades), y grabaciones mientras el sistema está al aire (I-REC). 

Una segunda placa estándar habilita la reproducción previa o monitoreo (CUE). 
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Si su computadora posee una placa on-board, puede utilizarla como canal de 

reproducción para monitoreo. No se recomienda el uso de estos dispositivos 

para enviar al aire. 

 
 

Se requiere tener i nstalado DirectX 6 o superior. 
 

 
 

3.3.7. INSTALACIÓN DE TERMINAL DE AIRE CON DOS PLACAS 
 

 
 

Para instalar dos placas simples, asegúrese de que pueden i nstalarse juntas. 

Por cuestiones de compatibilidad, no todas las placas pueden instalarse junto a 

otras, i ncluso tratándose de dos placas de la misma marca y modelo. Ante la 

duda consulte a la documentación correspondiente. 

 
 

Nunca instale dos placas simultáneamente, porque pueden surgir conflictos. 

Instalarlas de a una por vez. Luego de instalar la primera placa, rei niciar la PC 

para asegurarse que la instalación se ha completado. Ahora si puede colocar la 

segunda placa y proceder a su instalación. Para disponer de múltiples salidas 

se recomienda el uso de placas multicanal de 4 canales de salida, utili zadas en 

grabación. 

 
 

Configuración de salidas en audicom 
 

 
 

Cuando hay más de una placa disponible (o una placa multipuerto, con dos o 

más  canales  de  salida),  es  necesario  indicarle  al  sistema  A udicom  cómo 

deberá utilizar cada canal de salida. Para ello se dispone de la aplicación 

 
 

Audio Channel Control 
 

 
 

Aquí se configura el uso de  los canales de entrada  y salida uti lizados por 

Audicom. También se configura el control remoto vía puerto de impresora. Este 

módulo se ejecuta durante la instalación, pero puede ejecutarse manualmente 

desde  "Inicio  >  Archivos  de  Programa  >  Audicom   >  Configuración  y 
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Mantenimiento   >   Audicom   Channel   Control"   (o   corriendo   el   archivo 
 

Acontrol.exe desde la carpeta C:\Audicom). 
 

 
 

Audio 
 
 
 

Se  determina  así el  uso  que  tendrá  cada  canal.  La  configuración  básica 

consiste en disponer de una salida para PROGRAMA y otra para CUE, aunque 

pueden  defi nirse  hasta  tres  salidas  de  programa  independientes.  De  este 

modo, los módulos CyberPlay, Li ve Assist I y Li ve Assit II estarán asignados a 

diferentes módulos de la consola. 

 
 

Ejemplo: Si Ud. tiene una placa SoundB laster y la placa 'on-board' de la placa 

madre, seleccione la siguiente configuración: 

 
 

Programa: "PCI 512 Playback" 

Live Assist 1: -dejar en blanco- 

Live Assist 1: -dejar en blanco- 

CUE: "on-board playback" 

I-Rec: "PCI 512 Record" 
 

 
 

En caso de poseer una Solidyne DSP-48, dispondrá de los siguientes canales 

de salida: 

 
 

- Solidyne DSP48: Esta opción está reservada para pruebas en laboratorio. 
 

No se utiliza ya que envía el audio por varias salidas simultáneamente. 
 

- Solidyne DSP48 PGM-1 channel: Salida de programa pri ncipal 
 

- Solidyne DSP48 PGM-2 channel: Salida de programa secundaria 
 

- Solidyne DSP48 CUE channel: Salida para monitoreo. También es 2da 

salida digital S/PDIF (D25-Pin 12) 

-  Solidyne  DSP48  digital  channel:  Salida  digital  AES-EBU  en  D25  y 
 

Miniplug 
 

 
 

Se define también la entrada utili zada por el Grabador Instantáneo I-REC. En 

el caso de la DSP-48 tendremos: 
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- Solidyne DSP48: Entrada desbalanceada 
 

- Solidyne DSP48 balanced REC: Entrada balanceada 
 

 
 

Al reali zar camb ios en la asignación de canales, debe rein iciar  todas las 
 

aplicaciones Audicom para que los cambios tengan efectos. 
 

 
 

Puerto Paralelo (LPT1) 
 

 
 

Aquí habilitamos el control mediante el puerto de la impresora: 
 

 
 

Comando de consola vía puerto paralelo: Activa las señales de control 

enviadas  desde  el puerto  paralelo. Este  control puede  acti varse  para  las 

consolas Solidyne series 2300 y 2500. Se utili za para activar/desacti var los 

módulos de la consola, por ejemplo durante una programación satelital. 

 
 

Comando de Audicom vía puerto paralelo: Activa las señales de control que 

ingresan  al  puerto  para  comandar  Audicom,  i niciando  o  deteniendo  la 

reproducción del programa. Las  mismas pueden provenir de  un módulo de 

consola o ser señales de control de enlaces satelitales. 

 
 

Conexionado de audicom en estudio de aire 
 
 
 

Los dibujos esquemáticos mediante cierto tipo de simbología  indican las rutas 

de conexión interna de  un aparato o equipo electrónico, esto con el fin de 

facilitar los trabajos en caso de mantenimiento de los equipos, sea este 

mantenimiento preventivo o correcti vo. 

 
 

En el caso de diagramas eléctricos, o bien, diagramas unifilares o trifilares, son 

los diagramas que i ndican los elementos de la cual se compone la i nstalación, 

partiendo de la fuente hasta llegar a la carga. 
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3.3.8. Diagrama de conexión 
 

 
 

Líneas balanceadas 
 

 
 

Las líneas balanceadas emplean tres cables para transmitir la señal de audio: 

positivo, negati vo y masa. El negativo lleva la misma señal de audio que el 

positivo pero invertida. El cable de masa corresponde al blindaje del cable, que 

rechaza el ruido electrostático (interruptores, motores, etc.). El hecho de que la 

señal  de  audio  se  envíe  por  dos  cables,  invertida  en  uno  de  ellos, 

prácticamente  anula  el  ruido  inducido,  en  especial  el  electromagnético, 

causado por tubos fluorescentes, líneas de tensión, etc.  16
 

 
 

Líneas no balanceadas 
 

 
 

Se utilizan en equipos semiprofesionales, de aficionados, hogareños y de 

videojuegos. El audio se transmite por un par de cables, siendo uno el vivo y el 

otro la malla o blindaje del cable. Estos cables son mucho más sensibles al 

ruido, sobre todo de tipo electromagnético. Manejan niveles de línea del orden 

de los -10dBv (0,36 Volts). Utilizan conectores tipo RCA o Plugs (TRS). Demás 

está decir que no deberían uti lizarse estos equipos en radiodifusión, aunque es 

muy común encontrarlos en radios medianas y pequeñas, que por cues tiones 

de presupuesto los utili zan a pesar de no ser la mejor opción. 

 
 

Conexión de salidas no balanceadas a entradas balanceadas 
 

 
 

Para conectar una salida no balanceada a una entrada balanceada, habrá que 

desbalancear dicha entrada. Esto se logra conectando a masa uno de los dos 

terminales balanceados, y el otro a la señal de audio desbalanceada. La masa 

de la entrada deberá unirse a la masa de la salida (malla del cable). 
 

 
 
 

16 
MAN-362. Dis ponible en: http://es .s cribd.com/doc/38032537/MAN -362 

http://es.scribd.com/doc/38032537/MAN-362
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Si la entrada es un jack estéreo, la conexión quedará reali zada insertando un 

plug mono conectado de la siguiente forma: la malla se conecta al cuerpo y el 

cable de señal a la punta. 

 
 

Si  la  entrada  es  tipo XLR, la  malla  del cable  de  salida desbalanceada  se 

conectará a los terminales 1 y 3 y el cable de señal al termi nal 2 del conecto r 

XLR. 

 
 

Conexión de salidas balanceadas a entradas no balanceadas 
 

 
 

En  este  caso,  se  dejará  libre  el  termi nal  (-)  de  la  salida  balanceada, 

conectando el (+) a la señal de entrada. 

 
 

Si  el conector de  la  salida  balanceada  es  un plug  estéreo  y deseamos 

ingresar a una consola con un jack mono, desconectar el cable correspondiente 

al anillo. La conexión se reali za entre malla (cuerpo) y señal (punta). Si la salida 

es del tipo XLR, se dejará sin conectar el terminal 3, conectándose el cable de 

señal al termi nal 2 y la malla al termi nal 1. El otro extremo será un Plug mono o 

conector RCA. 

 
 

Si la entrada no balanceada es jack estéreo , habrá que armar un conector 

especial, en el que la punta del Plug se conecte al canal i zquierdo y el anillo al 

derecho; en ambos casos desbalanceadas en la forma indicada en el párrafo 

anterior. 
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CAPIT ULO  IV 
 

 
 

4.1. INSTALACIÓN DEL SOFTWARE AUDICOM 8 
 
 
 

Si Windows tiene activada  la opción Notificar la  Inserción Automáticamente 

(Panel de  Control > Sistema  > Propiedades  del CD -Rom) el instalador de 

Audicom 8 se ejecutará automáticamente al introducir el CD en la lectora. De lo 

contrario, abra "MI PC" y haga un doble clic sobre el icono del CD. Si descargó 

el instalador desde nuestro sitio WEB, ejecute el archi vo con doble click. 17
 

 
 

Hay dos modos generales de instalación, Full (first time), para la primera vez 

que  instala  el  sistema,  y  Modular  (re -install),  que  permiten  i nstalar  los 

componentes por separado. 

 
 

La instalación de Audicom puede realizarse con o sin placa instalada. 

Obviamente, para ejecutar el programa se requiere de al menos una placa que 

soporte DirectX. El sistema operati vo debe tener instalados el soporte para 

DirectX (v6.0 o superior). 

 
 

Durante la instalación se copiarán los controladores para el manejo de la llave 

de seguridad. Necesita permisos de  Admin istrador para  la i nstalación de 

dichos controladores. 

 
 

4.4.1. L lave de seguridad 
 

 
 

Para su funcionamiento, A udicom 8 requiere una llave de seguridad, que se 

conecta en un puerto USB de la computadora. Los controladore s de la llave de 

seguridad pueden reinstalarse manualmente ejecutando el archi vo hkeydrv.exe 

de la carpeta C:\Audicom (por ejemplo, en el caso de que borre la carpeta 

Windows para rei nstalar el sistema operati vo) 
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Instalación 'full' 
 

 
 

Instala todos los módulos y accesorios de Audicom. Esta opción se recomienda 

para la primera instalación, cuando no existen instalaciones anteriores de 

antiguas versiones. 

 
 

    Seguridad:  Controladores  necesarios  para  la  llave  de  seguridad  de 
 

Audicom 8. 
 

 Audicom  con  todos  sus  módulos:  Aire  -  File  Manager  -  InfoMusic- 

Producción - C yberPlay Editor - A utoDj Editor - Herramientas para Internet 

(solo versión Multicast) - Archivos de A yuda entre otros. 

    Admicom - Módulos de Generación Automática de Tandas y Facturación.- 
 

    Audacity - Editor de audio (desarrolado por terceras partes) 
 

    Mpeg Layer III decoder 
 

 AutoRec  202:  Grabación de  24  Hs  en formato  MP3. Este  producto  se 

comercializa por separado pero Audicom 8 incluye la versión de 2 canales... 

(requiere la llave de seguridad) 

    Audio demostración (opcional) 
 

    Programación demostración (opcional) 
 

    CDex: Transfiere CD de audio al disco rígido. Comprime archi vos WAV en 
 

MP3 con su propio codec. 
 

 
 

Una vez completada la i nstalación, se solicitará RE INIC IA R el equipo. 
 

 
 

El instalador creará en Wi ndows el USUARIO AUDICOM (si n contraseña), con 

permisos de Usuario Estándar. Con este nombre de usuario Audicom accede a 

las distintas terminales.   Se creará un grupo de programas AUD ICOM en el 

menú 'Inicio' de Windows, dentro de 'Programas'. 

 
 

Todos   los   archi vos   de   A udicom   quedarán   i nstalados   en   la   carpeta 
 

C:\AUDICOM; que quedará compartida con acceso total para el usuario 
 

 
17 

La lu z de acces o a la unidad de dis co o a la unidad de CD-ROM parpadea cada pocos s egundos . 

Dis ponible en: http://support.micros oft.com/ kb/138598/es 

http://support.microsoft.com/
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AUDICOM.   A   continuación   se   describe   el   contenido   de   la   carpeta 
 

C:\AUD ICOM: 
 

 
 

4.4.2.  AUDICOM 
 
 
 

AIR           Archi vos de registro de emisión al aire. 
 

AUDIO       Contiene todas las carpetas de audio usadas por Audicom. TODOS 

los  archi vos  de  audio  usados  por  Audicom  deben  estar  organi zados  en 

carpetas dentro de \A udio. 

DB                 Archi vos de la base de datos musical 
 

LA-ICONS      Iconos para el módulo Li ve Assist 
 

LOG               pautas de programación COMERC IAL 

METEOR        Archi vos de la Sonda Meteor 

PGM              pautas de programación MUS ICAL 
 

TEXT             contiene todas las carpetas que almacenan archivos de texto. 
 

 
 

Esta  estructura  de  carpetas es  fija. La  ubicación de  estas  carpetas  está 

declarada en el archi vo Audicom.i ni, que debe ser modificado cuando se instale 

Audicom en red. 

 
 

4.4.3. INSTALACIÓN MODULAR / REINSTALACIÓN 
 
 
 

Se utili za cuando sólo es necesario i nstalar o reinstalar alguno de los módulos 

de  Audicom, por ejemplo  versiones  actualizadas del producto.  Instala  los 

mismos programas que el modo genérico, sólo que pueden elegirse por 

separado en un menú. 

 
 

CONFIGURACIÓN DE LOS CANALES DE SALIDA 
 

 
 

Durante  el  proceso  de  instalación  de  Audicom  8,  aparecerá  la  siguiente 

ventana: 
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Cuando hay más de una placa disponible (o una placa multipuerto, con dos o 

más canales de salida), será  necesario indicarle al sistema A udicom cómo 

deberá  utili zar  cada  salida.  Para  ello  se  dispone  de  esta  herramienta, 

denominada  Audicom Channel Control. Si  necesita  ejecutar esta  aplicación 

luego de la instalación, ejecute el archivo acontro l.exe ubicado en la carpeta 

C:\Audicom. 

 
 

La configuración básica consiste en disponer de una salida para PROGRAMA y 

otra para CUE, aunque pueden definirse hasta tres salidas de programa 

independientes. De este modo, los módulos C yberPlay, Li ve Assist I y Live 

Assit II tendrán salidas independientes y estarán conectados a diferentes 

módulos en la consola. 

 
 

4.4.4. C ONFIGURACIÓN DE AUDICOM EN RED 

Módulo Teleprompter 

Este  módulo  se  i nstala  en  una  termi nal dentro  del  estudio,  y  muestra  en 

pantalla  las  noticias  y textos  cargados  en el sistema. Consulte  el capítulo 

"Sistemas de apoyo del A udicom > Teleprompter". 

 
 

Audio 
 

 
 

Se  determina  así el  uso  que  tendrá  cada  canal.  La  configuración  básica 

consiste en disponer de una salida para PROGRAMA y otra para CUE, aunque 

pueden  defi nirse  hasta  tres  salidas  de  programa  independientes.  De  este 

modo, los módulos CyberP lay, Live Assist I y Live Assit II estarán asignados a 

diferentes módulos de la consola.18
 

 
 
 
 
 
 
 
V 

18 
Audicom 8. Manual del us uario. 
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Puerto Paralelo (LPT1) 
 

 
 

Aquí habilitamos el control mediante el puerto de la impresora: 
 

 
 

Comando  de consola  vía  puerto  paralelo:  Activa  las  señales  de  control 

enviadas  desde  el puerto  paralelo.  Este  control  puede  acti varse  para  las 

consolas Solidyne series 2300 y 2500. Se utili za para activar/desacti var los 

módulos de la consola, por ejemplo durante una programación satelital. 

 
 

Comando de Audicom vía puerto paralelo: Activa las señales de control que 

ingresan  al  puerto  para  comandar  A udicom,  i niciando  o  deteniendo  la 

reproducción del programa. Las mismas pueden provenir de  un módulo de 

consola o ser señales de control de enlaces satelitales. 

 
 

Migración desde otros sistemas de automatización 
 

 
 

Si  se está  reemplazando  un sistema  de  automatización de  otra  marca, es 

importante que se tenga en cuenta lo siguiente: 

 
 

Formato de los archivos 
 

 
 

MP3 / WAV-MP3 (MPEG Layer 3): P ueden tener extensión .mp3 o .wav, pero 

internamente son iguales. Si su antiguo sistema trabajaba con archivos de este 

tipo, no es necesario ni ngún tipo de reconversión. Tampoco será  necesario 

importar los archivos  para poder utilizarlos. Solo  habrá que copiarlos  a las 

carpetas de trabajo de Audicom, 

 
 

Ubicación de los archivos de audio 
 

 
 

Audicom  trabaja  con  una  estructura  de  carpetas  rígida,  para  facilitar  la 

operación del sistema. El manejo de carpetas y archivos se explica 

detalladamente en el capítulo Audicom File Manager. En este punto es 

importante saber que todas los archivos de audio que maneja A udicom 6.5 

mk:@MSITStore:C:/DOCUME~1/CYBER-~1/CONFIG~1/Temp/Directorio%20temporal%201%20para%20AUDICOM8-HLP.zip/Audicom.chm::/File_Manager.htm
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deben estar organizados  en las  carpe tas  de  Audio  Audicom, del siguiente 

modo: 

 
 

\AUD ICOM\A UD IO 
 

 
 

JAZZ 

TANGO 

BOLEROS 

POP 80's 

POP 90's 

SALSA 

ROCK&ROLL 
 

EFECTOS 

PROMOS 

CORTINAS 

 
 

Es decir: Las carpetas contenidas en \A udicom\Audio son llamadas carpetas de 

audio de Audicom. Dichas carpetas NO puede tener subcarpetas. De existir 

Audicom las ignorará. 

 
 

Base de datos 
 
 

Para los modos de operación automatizados (AutoDj's), Audicon requiere que 

los archi vos musicales sean ingresados a la Base de Datos musical. Para ello 

se deberá usar el módulo InfoMusic, que permite i ncorporar los archivos en 

bloques, facilitando enormemente la tarea. Consulte el capítulo InfoMusic, vea 

la función SCAN, es lo que Usted está necesitando.. 

 
 

Pautado de programación 
 

 
 

Audicom ofrece varias formas de generar la pauta de programación. E l módulo 

ADMICOM se encarga de la pauta comercial, y posee su propia Base de Datos 

comercial (DBase compatible), i ndependiente de la base de datos musical. 

mk:@MSITStore:C:/DOCUME~1/CYBER-~1/CONFIG~1/Temp/Directorio%20temporal%201%20para%20AUDICOM8-HLP.zip/Audicom.chm::/Infomusic.htm
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Integración con software de terceras partes 
 
 

Audicom  permite  la  i ntegración  de  otros  programas  para  realizar  tareas 

específicas. E n el CD-ROM de A udicom 8 se  incluyen  varias  herramientas 

desarrolladas por terceras partes, detalladas más abajo. Todas estas 

herramientas pueden ser reemplazadas por otras si Ud. lo considera 

conveniente. El escritorio de A udicom 8 se puede personali zar para integrar 

sus programas favoritos al entorno Audicom. 

 
 

V3CallCenter    (c)       [Versión  Shareware]  -  Sistema  de  contestador  de 

llamadas vía modem.      La limitación de esta versión es   que   sólo   permite 

un buzón. La registración es   muy   económica y habilita el   uso de cientos de 

buzones  con claves  de  acceso  y  mensaje  de  bienvenida    independientes. 

Forma de Instalar:    Ejecute    el   archi vo    shareware\CallCenter\install.exe y 

siga       las    instrucciones    en   pantalla.     Para    obtener     detalles   sobre 

el uso  de  este  programa  consulte  "Producción  y Grabaciones  > Grabación 

telefónica automática". Información y soporte técnico en http://www.v3inc.com/ 

CDex: Transfiere CD de audio al disco rígido. Comprime archi vos WAV en 

MP3    con    su    propio    codec.    Información    y    soporte    técnico    en 

http://cdexos.sourceforge.net/ 

 
 

Control vía puerto paralelo 
 

 
 

Es  posible  controlar,  vía  puerto  paralelo,  funciones  de  reprod ucción  del 

Audicom.  Es  el  caso  de  la  línea  de  consolas,  cuyos  módulos  transmiten 

señales  de  control  para  comandar  la  reproducción  de  Audicom:  con  este 

control, al abrir el atenuador o habilitar su botón de Aire, Audicom comienza a 

reproducir. Al apagar el módulo (o cerrando el atenuador), A udicom se detiene. 

 
 

Para el manejo del puerto paralelo, el instalador A udicom instala el controlador 

TVicPort. Una copia del instalador (TVicPort31.exe) queda en la carpeta 

C:\Audicom,    disponible   para el caso de que    sea   necesario   reinstalarla. 

A conti nuación    se   describen    las   señales de control   de   entrada/salida 

y también las señales de control   de    satélites,      descriptas detalladamente 

http://www.v3inc.com/
http://cdexos.sourceforge.net/
http://cdexos.sourceforge.net/
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en el capitulo Control Remoto y Satélites . E l envío y recepción de comandos 

vía  P uerto  Paralelo  debe  habilitarse  desde  el  módulo  "Audicom  Channel 

Control" 

 
 

Control remoto y satélites 
 

 
 

Enlace vía Internet 
 

 
 

La  opción más  utili zada  en  la  actualidad, por ser simple  y económica, es 

transmitir  streaming  de  audio  vía  Internet.  E n  el  capítulo  "Controles  para 

Internet" se detallan las opciones de transmisión por Internet. 

 
 

Bloques Satelitales 
 

 
 

Los bloques satelitales se uti lizan para automati zar la conmutación entre audio 

local y una fuente externa, como ser la bajada de  un satélite; o bien para 

controlar a distancia una termi nal repetidora. Cabe destacar que para que la 

conmutación sea posible, es requisito i ndispensable poseer una consola capaz 

de ser controlada remotamente, mediante señales lógicas. 

 
 

Hay dos modos de  funcionamiento satelital, Satélite  de Relleno (SatFill) y 

Satélite Maestro-Esclavo (SatS lave). E l uso de uno u otro modo depende del 

tipo de programa que se desee manejar, ya que están diseñados para distintos 

requerimientos y cada uno cumple una función específica en el sistema. 

 
 

Satélite de Relleno (SatFill) 
 
 
 

Esta   modalidad   se   utili za   en   termi nales   que   requieren   conmutar   la 

programación  local  con  fuentes  externas,  como  ser  bajadas  de  satélite, 

enlaces, etc. En este modo, el programa habilitará una fuente externa durante 

el bloque satelital (Evento SatFill). La conmutación entre satélite y 

programación local se produce por horarios. E n la Pantalla de Aire, estos 

bloques quedan representados por una barra de control denominada S YNC. 

Cada evento S YNC tiene una duración determi nada, y mientras esté acti vo, la 

mk:@MSITStore:C:/DOCUME~1/CYBER-~1/CONFIG~1/Temp/Directorio%20temporal%201%20para%20AUDICOM8-HLP.zip/Audicom.chm::/Control_Remoto_y_Sat_lites.htm
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entrada externa  (Satélite) permanecerá  en el aire. Al fi nali zar el S YNC, se 

produce  la  conmutación  (atenuando  automáticamente  la  señal)  y  A udicom 

conti núa con la programación local, según lo pautado. 

 
 

Satélite Maestro-Esclavo (SatSlave) 
 

 
 

Permite establecer enlaces entre terminales Audicom. En esta configuración, 

una termi nal se comportará como Maestro, controlando la programación de 

una o varias terminales remotas, denominadas "Esclavos". 

 

 
La   terminal   Maestro   utili za   una   instrucción   especial   conocida   como 

 

/REGIONAL, que al ser interpretada por el módulo de Aire, envía un pulso vía 

puerto paralelo que se transmite mediante un enlace a las repetidoras remotas 

(Esclavos), en donde  el  Audicom  lo  interpreta  conmutando  el audio  de  la 

estación Maestra por la programación local. 

 
 

Las terminales esclavas están en modo Satélite Esclavo (SatSlave), es decir, 

requiere  la  orden del  módulo  maestro  (el pulso  enviado  vía  satélite) para 

conmutar entre distintas fuentes, por ejemplo, tandas locales por tandas 

regionales. La orden puede ser enviada por el circuito relevador del satélite o 

por tonos de audio, preferentemente subsónicos. 19
 

 
 

Retransmisión de señales externas - conmutación por horario 
 

 
 

Se  supone  el  caso  de  una  termi nal de  Aire  que  requiere  conmutar  entre 

programación local y programación satelital. La terminal se programa en modo 

SatFill. Como se dijo, en este modo la conmutación se produce por horario. 

Durante el evento SatFill, se activará la entrada del satélite correspondiente. 

 
 

La conmutación puede hacerse de dos formas: 
 

 
 
 
 
 

19 
Audicom 8. Manual del us uario. 

mk:@MSITStore:C:/DOCUME~1/CYBER-~1/CONFIG~1/Temp/Directorio%20temporal%201%20para%20AUDICOM8-HLP.zip/Audicom.chm::/CyberPlay_Editor_-_Set_de_I.htm
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a) Controlando los módulos de la consola vía puerto paralelo . 
 

 
 

En este caso la señal externa se conecta a un módulo de la consola de audio, 

que será controlado remotamente por Audicom. Obviamente, la consola deberá 

permitir el control remoto mediante señales lógicas, como es el caso de toda la 

línea de consolas Solidyne. A udicom produce la conmutación d e los módulos 

enviando  comandos  a  través  del puerto  paralelo  de  la  PC, que  activan o 

desactivan los canales de la consola, controlados por VCA (Voltage Controlled 

Amplifier). Esto depende de cómo se haya programado la instrucción SatFill en 

CyberPlay Editor. 

 
 

En cuanto a las conexiones, tenemos dos clases: de datos y de audio. 
 

 
 

 Conexión de Datos: La conexión de datos se establece entre el puerto 

paralelo y la consola. Los datos transmitidos por el puerto están sujetos a la 

configuración del sistema, que más adelante se describe en detalle. Las 

entradas de control de la consola requieren conectores tubulares de 2,5 

mm. 

 
 

 Conexiones de Audio: Llevan la señal de las bajadas de satélites y de 

programa  local,  hacia  los  módulos  de  la  consola. Los  módulos  poseen 

entradas  balanceadas  con  conectores  TRS  1/4"  (Plug  estéreo).  Para 

ingresar con señal desbalanceada, hay que realizar la adaptación 

correspondiente, o puede ingresarse por la entrada desbalanceada AUX 

(consultar documentación de la consola). 

 
 

b) Conmutando la entrada de línea de la placa de sonido 
 

 
 

La señal externa se conecta a la entrada de línea de la placa de sonido. La 

conmutación se produce silenciando el retorno de la "Entrada de línea" en el 

mezclador de Wi ndows; durante los horarios en los que se reproduce audio 

local (desde esa PC). Tenga en cuenta que lo que se conmuta es el retorno, no 

el  ni vel  de   la  entrada.  Es  decir:  "Entrada  de  Línea"   en  la  sección 

Reproducción del mezclador, no en Grabación. 

mk:@MSITStore:C:/DOCUME~1/CYBER-~1/CONFIG~1/Temp/Directorio%20temporal%201%20para%20AUDICOM8-HLP.zip/Audicom.chm::/CyberPlay_Editor_-_Set_de_-1.htm#SatFill
mk:@MSITStore:C:/DOCUME~1/CYBER-~1/CONFIG~1/Temp/Directorio%20temporal%201%20para%20AUDICOM8-HLP.zip/Audicom.chm::/CyberPlay_Editor_-_Set_de_-1.htm#SatFill
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Solidyne DSP-48: Si Usted posee una DSP-48, deberá ingresar la señal de 

satélite a través de la Entrada Balanceada. La señal estará presente en la 

salida PGM-2. La conmutación se produce atenuando la "Entrada de Línea" del 

mezclador de Windows (en Reproducción). 

 
 

En la consola tendremos conectadas las salidas PGM-1, por la que saldrá el 

audio reproducido desde la computadora, y PGM-2, con la señal que ingresa a 

través de la entrada balanceada. Por lo tanto dejaremos abiertos los módulos 

en la consola, y Audicom se encargará de conmutar la entrada de línea según 

corresponda. La conmutación se reali za atenuando el ni vel de la señal hasta 

cero. 

 
 

Control y manejo de estaciones remotas desde una terminal maestro 
 

 
 

Este tipo de configuración i nvolucra a los bloques SatSlave (Modo Maestro- 

Esclavo). Para este caso que tenemos dos termi nales: 

 
 

a)  Termi nal  local,  que  se  comportará  como  Maestro.  Sube  la  señal  de 

programa al satélite. 

 
 

b) Termi nal remota, que se comporta como Esclavo. Recibe señales de control 

y programación del satélite. 

 
 

La terminal remota (Esclavo) estará programada en modo SatSlave. Cuando la 

terminal Maestro encuentra en la programación una i nstrucción /REGIONAL, 

cambia de estado una salida en el puerto paralelo. Esto es reportado, mediante 

el circuito relevador mostrado a conti nuación, al codificador de satélite, que lo 

transmite a la terminal Esclava cerrando un contacto e n el decodificador de 

bajada. 
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Terminal Central (Subida al Satélite) 
 

 
 

Las conexiones (pin-out) del puerto paralelo se describen en Control vía puerto 

paralelo 

 
 

La terminal esclava, detecta la señal enviada por la terminal Maestro como un 

cambio de estado en una entrada del puerto paralelo, que está conectada al 

contacto correspondiente e n el decodificador del satélite. Al detectar un cambio 

de estado, se conmuta la programación cerrando la entrada de línea de la 

placa  de  sonido,  por  la  que  ingresa  la  programación  vía  satélite;  y  se 

reproduce  la programación local, que se emitirá  hasta pro ducirse  un nuevo 

cambio  de  estado  en  el  decodificador  satelital  (cuando  fi nalice  la  tanda 

/Regional en la termi nal Maestra).20
 

 

 
 

Terminales Remotas (Bajada de Satélite): 
 

 
 

Las consideraciones hechas anteriormente para las placas Solidyne DSP-48 

son válidas. La señal deberá ingresar por la entrada balanceada y saldrá por 

PGM-2. E n este ejemplo se deberá configurar A udicom para que reproduzca a 

través de PGM-2. 

 
 

Configuración de los comandos de Control 
 

 
 

Entrada de Línea 
 

 
 

En el caso de que existan más de una placa de sonido, es posible definir cuál 

será  la  entrada  de  línea  que  deberá  comandar  A udicom  en  los  bloques 

satelitales. Esto  está  determinado  en el archi vo  Audicom.i ni, en la  entrada 

[Harware]: 

[Harware] 
 

LineInID=0 
 

 
 
 

20 
Audicom 8. Manual del us uario. 

mk:@MSITStore:C:/DOCUME~1/CYBER-~1/CONFIG~1/Temp/Directorio%20temporal%201%20para%20AUDICOM8-HLP.zip/Audicom.chm::/Control_v_a_Puerto_Paralelo.htm
mk:@MSITStore:C:/DOCUME~1/CYBER-~1/CONFIG~1/Temp/Directorio%20temporal%201%20para%20AUDICOM8-HLP.zip/Audicom.chm::/Control_v_a_Puerto_Paralelo.htm
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Puerto paralelo: 
 

 
 

Los comandos enviados y recibidos vía el puerto paralelo se habilitan desde el 

módulo "Audicom C hannel Control". 

 
 

Comando de consola vía puerto    paralelo: Activa las señales de     control 

enviadas desde el puerto paralelo.     Este control puede acti varse para las 

consolas Solidyne series 2300 y 2500. Se utili za para activar/desacti var los 

módulos de la consola, por ejemplo durante una programación satelital. 

 
 

Comando de Audicom vía puerto paralelo: Activa las señales de control que 

ingresan  al  puerto  para  comandar  A udicom,  i niciando  o  deteniendo  la 

reproducción del programa. Las mismas pueden provenir de  un módulo de 

consola o ser señales de control de enlaces satelitales. 21
 

 

 
 

Seguridad Frente a cortes de Energía 
 
 
 

Nunca  debe  permitirse  que  un corte  de  energía  llegue  a  su co mputadora. 

Recuerde que el sistema operati vo Windows tiene un método progresivo para 

bajar el sistema y que no acepta un corte brusco de alimentación. Los discos 

duros (Hard Disk) de la PC a su vez pueden borrarse y hasta dañarse, si la 

alimentación es cortada mientras la PC está reproduciendo sonido. 

 
 

Arranque automático de Audicom por la mañana 
 

 
 

Muchas radios no transmiten durante la madrugada, y requieren que A udicom 

arranque  la  reproducción  en  forma  automática.  E xplicaremos  aquí  como 

configurar A udicom para que la programación se i nicie automáticamente por la 

mañana. 

 

Las siguientes explicaciones no son, en realidad, un tema de instalación; sino 

un modo de programación del A udicom, pero hemos incluido esta información 
 

 
21 

Manual 2030. www.s olidyne1.co m/ Documentos /MAN-2300.pdf 

http://www.solidyne1.co/
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en el capítulo Instalación para facilitar su localización, ya que es un caso de 

aplicación frecuente. 

 
 

Supongamos  que la  radio deja de  transmitir  a  las 00:00  Hs. y retoma  la 

transmisión a las 07:00 Hs. Cada mañana, el personal de la planta transmisora 

enciende  el  equipo,  o  el  mismo  se  acti va  por  medio  de  un  dispositivo 

automático de encendido (clock timer). Entonces, Audicom debe iniciar la 

reproducción exactamente a las 7:00 Hs., en forma automática. 

 
 

La solución es muy sencilla: consiste en programar un bloque de satélite de 

relleno  (Satfi ll)  durante  el  horario  en que  la  radio  está  fuera  del aire. La 

computadora Audicom permanecerá encendida, reproduciendo el bloque 

Satfill. A  las  7:00  Hs. el bloque  satelital  finali za  para  dar paso  a  la  tanda 

comercial (u otro bloque que) da inicio a la programación. 

 
 

La instrucción de programación en el archi vo PGM será similar a la siguiente: 
 

 
 

/Block /00:00-07:00 /Satfill 
 

/Block /07:00-09:00 /A utoDJ="Musica de la mañana" 
 

 
 

De esta forma, la computadora queda "en Play" toda la noche sobre el bloque 

satelital, y a las 7:00 (hora del reloj de la PC) da inicio al bloque siguiente, en 

nuestro ejemplo un bloque musical automático (AutoDj). 

 
 

Cyberplay editor. 
 

 
 

Instalación de la Sonda Meteorológica 
 

 
 

El gabinete de la Sonda Meteor debe ser colocado al aire libre en un lugar 

protegido del sol y de la lluvia. El alero de un techo a dos aguas es un lugar 

ideal; bien alto y pegado a la pared. O bien construir especialmente un alero de 

1 metro x 1 metro, inclinado a 45 grados, de tejas, fibrocemento, etc. Debe 

prestarse atención para que la lluvia no salpique a la sonda. Además, deberá 
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ubicarse en la penumbra, pues si recibe un reflejo fuerte del sol, marcará uno o 

dos grados de más. 

 
 

En  zonas  de  temperaturas  bajas,  las  paredes  suelen  trasmitir calor  y dar 

indicaciones erróneas de temperatura, por lo tanto el sensor ha sido diseñado 

para estar en el extremo de  una  varilla flexible de 10 cm. Recomendamos 

curvar la misma para alejarla de 8 a 10 cm. de la pared. 

 
 

Puerto de comunicación 
 

 
 

La Sonda viene configurada de fábrica para ser conectada al puerto serial. 

Para conectarla a otro puerto serie, hay que corregir la configuración. Abra el 

archi vo  serie.in i de  la  carpeta  \Audicom\Meteor. E n  la  entrada  [comm]  la 

variable 'port' indica el puerto utili zado. 

 
 

En pri ncipio la solución sería tener la sonda apagada al momento de i niciar 
 

Windows, pero existe otra forma más efecti va y es la siguiente: 
 

 
 

Ir al Panel de Control->Mouse->Hardware: ahí va a listar todos los mouses 

instalados: 

 
 

- Mouse compatible PS/2 
 

- Ball Mouse en Comm1. 
 

 
 

Seleccionar 'Ball mouse', solicitar 'Propiedades' y seleccionar 'Uso del 

dispositivo: Deshabilitar'. 

 

 

Para comprobar que todo este correctamente configurado, ir al administrador 

de  dispositivos,  seleccionar  Puerto  de  Comunicaciones  y  verificar  que  el 

Comm1 siga estando; por otro lado en la sección de mouse solo el mouse PS/2 

debe estar i nstalado. 
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Una vez hecho esto, rei niciar la PC con la sonda funcionando y verificar que el 
 

'mouse' se comporte correctamente y el software pueda acceder al puerto de la 

sonda. 

 
 

Fuente de Alimentación 
 

 
 

La Sonda requiere de una fuente de alimentación externa, de 22VCC/350mA. 

La alimentación requiere 22 VCC y se envía por el cable multipar de datos, por 

lo que la fuente se ubicará cerca de la computadora. En caso de cambiar la 

fuente sumi nistrada por Solidyne,  utilice  una de buena calidad (negativo  al 

centro). Una vez conectada la fuente, verifique que el iluminador i nterno de la 

sonda  (LED)  encienda,  parpadeando.  Esto  i ndicará  que  la  sonda  está 

transmitiendo datos. 

 
 

Diagrama de Conexiones 
 

 
 

Instalación del Software 
 

 
 

El controlador  de  la  Sonda  se  instala  junto  con A udicom, en el directorio 

C:\Audicom\METEOR. Para que se ejecute automáticamente al arrancar 

Windows, deberá crear un acceso directo en la carpeta Inicio. Si no conoce el 

manejo de Wi ndows, siga las siguientes i nstrucciones: 22
 

 
 

1. Haga un clic-derecho sobre el botón de In icio (S tart) de la barra de tareas de 

Windows y seleccione Abrir. Dentro de Programas, localice la carpeta Inicio 

(SartUp). Abra  esta  carpeta. Haga  un clic  derecho  seleccione  del menú la 

opción «Nuevo > Acceso directo». 

 
 

2.  En  la   ventana  emergente  pulse  «E xaminar»  y  localice  el  directorio 

C:\Audicom\Meteor. Seleccione el archi vo Meteor.exe, que es el controlador de 

la sonda. Presione «Siguiente». 
 

 
 
 

22 
Audicom 8. Manual del us uario. 
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3. A continuación ingrese un nombre para el acceso directo, por ejemplo Sonda 

Meteor. Pulsando «Finalizar» se creará el acceso directo. Haga un doble clic 

sobre el acceso para ejecutarlo. Aparecerá  un  ícono en la barra de tareas 

(junto al reloj). Este acceso directo, por estar en la carpeta inicio, ejecutará el 

controlador de la Sonda cada vez que se i nicie la computadora. 

 

 

Para maximizar la ventana, haga click i zquierdo sobre el ícono: 
 

 
 

Modelos de sondas 
 

 
 

Hay varias versiones de hardware. El software soporta todas las versiones. De 

fábrica viene configurado para operar con la Sonda Meteor SMT 2. En caso de 

que Ustes posea otra versión del equipo; deberá especificar en el software el 

modelo de hardware que posee en el panel de configuración. Las versiones 

disponibles son: 

 
 

SMT 3: modelo sin sensor de humedad 
 

SMT 4: modelo con sensor de humedad externo  y las versiones intermedias 
 

SMT 2.5: modelo clásico con medición de 

presión de rango amplio. 

SMT 3.5: modelo si n sensor de humedad 

y con medición de presión de rango 

amplio. 

SMT 4.5: modelo si n sensor de humedad 

externo y con medición de presión de 

rango amplio. 

 
 

Calibración y ajustes 
 

 
 

El modelo SMT-2 no requiere calibración. 

La misma se reali za en fábrica y una vez 

ajustada  no  hacen falta  modificaciones. 

Sin embargo, en ocasiones se  requiere 
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una  calibración  de  referencia: Las  mediciones  atmosféricas  pueden tener 

ligeras variaciones en función de la ubicación de la Sonda. 

 
 

La  altura  del terreno  afecta  la  presión. Los  vientos, el  reflejo  del sol  y la 

vegetación cercana, afectan la  humedad  y  temperatura. Por lo  tanto  si  se 

desea hacer coincidir las mediciones de la sonda Meteor'II con el observatorio 

local  u  otra  fuente  que  se  considere  de  referencia,  se  pueden  i ntroducir 

constantes de compensación, en el panel de configuración. 

 
 

Las  variables  offsetTemp  (valores  entre  +/),  offsetHum,  y  offsetPress 

permiten un desplazamiento en los valores medidos de temperatura, humedad 

y presión, para que coi ncidan con su i nstrumento de referencia. 

 
 

En SMT versión ingrese el de Hardware utili zado. Verifique la etiqueda de la 

sonda. 

 
 

Medición de Lluvia Caída 
 

 
 

La sonda Meteor permite también medir (y anunciar por la  Radio) la lluvia 

caída. Si la misma es cero el CyberPlay cancelará el anuncio. Pa ra medir la 

lluvia  caída  hace  falta  un  Colector de  Lluvia  opcional,  fabricado  en  USA. 

Sugerimos el modelo Rainwise 100, aunque cualquier modelo estandard de 

0,01"/pulso (0,25 mm) es adecuado. El Colector de Lluvia debe conectarse a la 

sonda Meteor retirando la tapa de la misma y conectando los dos cables a la 

bornera que está al lado del i ngreso del cable multipar. Verifique al i nstalar el 

Colector  que  la  barra  móvil  que  une  los  dos  recipientes  interiores  pueda 

moverse libremente. 

 
 

Tiempos de actualización de los parámetros medidos 
 

 
 

Los valores medidos por la sonda se guardan en el archi vo Meteor.ini, ubicado 

en \A udicom (esta ubicación a su vez está declarada en el archivo A udicom.ini, 

en la línea MeteorIniLocation=C:\A udicom\ME TEOR.INI). 
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La Pantalla de Aire actuali za los datos mostrados cada cinco minutos. El dri ver 

de  la  sonda  actuali za  el  archi vo  Meteor.i ni  cada  tres  mi nutos  (valor  por 

omisión), pero este tiempo puede ser modificado de la siguiente forma: dentro 

de la carpeta \A udicom\Meteor hay un arc hivo  llamado  Meteor.cfg . Con el 

Block de Notas (Notepad) de Wi ndows abra este archivo. 

 
 

La línea UpdateSeconds expresa, en segundos, la frecuencia de actuali zación 

del archi vo Meteor.ini. El valor defi nido de fábrica es de 180, es decir, tres 

minutos. 

 
 

Reportes detallados y gráficos 
 

 
 

Expandiendo  la   ventana  Meteor  (botón  expandir   ventana  de  Windows) 

aparecen  una  serie  de  botones  que  brindan  información  deta llada  de  las 

mediciones de la sonda. 

 
 

Hour detail: Reporta un listado con el detalle de la última hora, mi uto a mi nuto 
 

(los valores mostrados son mediciones i nstantáneas). 
 

 
 

Day detail: Reporta un listado con el detalle de las últimas 24 Hs, hora por 

hora. (se toman el valor instantáneo al cambio de hora). 

 
 

Chart Temp.: Genera una curva que muestra la evolución de la temperatura en 

el tiempo durante  la  última  hora. Con los botones  izquierdo  y derecho  del 

mouse podemos variar la escala de tiempo para ver un determinado segmento 

en detalle. 

 
 

Chart Hum.: Idem anterior para la humedad. 
 

Chart Press.: Idem anterior para la presión atmosférica. 
 

Chart Rain: Idem anterior para la lluvia caída. 
 
 

Estadísticas: Reporta las mediciones máximas y mínimas de cada variable, 

desde las cero horas del corriente día. 

javascript:TxtPopup.TextPopup%20(p_PopUp_Block_de_Notas,popFont,7,7,10485760,16777215)
javascript:TxtPopup.TextPopup%20(p_PopUp_Block_de_Notas,popFont,7,7,10485760,16777215)
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Special: Opción reservada para futuro uso. 
 

 
 

INSTALACIÓN DEL SOFTWARE WEATHER WATCHER LIVE 
 

 
 

Este programa permite actuali zar la información meteorológica vía Internet. Es 

un software desarrollado por terceros, incluido con Audicom bajo la modalidad 

Shareware. 

 
 

INSTALACIÓN DEL RDS 
 

 
 

Puerto de comunicación.- El soft viene configurado de fábrica para ser 

conectado al puerto serial.   Para usar otro puerto serie, hay que corregir la 

configuración. Abra el archi vo serial.in i de la carpeta \Audicom. En la sección 

[comm] la variable 'port' indica el puerto utili zado. 

 
 

INSTALACIÓN DEL SOFTWARE 
 
 
 

El modulo  de controlador se  llama  RDS.EXE y está incluido en la carpeta 

C:\AUD ICOM. Debe estar ejecutándose para que el equipo RDS-100 mantenga 

la información actualizada 

 
 

1. Haga un clic-derecho sobre el botón de In icio (S tart) de la barra de tareas de 

Windows y seleccione Abrir. Dentro de Programas, localice la carpeta Inicio 

(SartUp). Abra  esta  carpeta. Haga  un clic  derecho  seleccione  del menú la 

opción «Nuevo > Acceso directo». 

 
 

2. En la ventana emergente pulse «Examinar» y localice el directorio 

C:\Audicom\Meteor. Seleccione el archi vo Meteor.exe, que es el controlador de 

la sonda. Presione «Siguiente». 

 
 

3. A continuación ingrese un nombre para el acceso directo, por ejemplo Sonda 

Meteor. Pulsando «Finalizar» se creará el acceso directo. Haga un doble clic 

sobre el acceso para ejecutarlo. Aparecerá  un  ícono en la barra de tareas 

(junto al reloj). Este acceso directo, por estar en la carpeta inicio, ejecutará el 
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controlador de la Sonda cada vez que se inicie la computadora. Al ejecutar la 

aplicación verá esta ventana: 

 
 

El modulo de RDS utili za los siguientes archi vos: SERIAL.INI, WSC32.DLL, y 

las demás DLLs i ncluidas en el sistema (Owl52f.dll, Bds52f.dll, cw3220.dll). 

 
 

Calibración y ajustes 
 

 
 

Para  configurar el soft  RDS  pulse  el boton Config. La  caja  de  dialogo  le 

permitirá  seleccionar  el  puerto  de  comunicaciones  uti lizado  (es  necesario 

reiniciar la aplicación si se elige otro puerto). 

 
 

Uso. 
 

 
 

A medida que el programa de AIRE reproduce temas informa al RDS que tema 

está en play. E l modulo accede a la base de datos para obtener la i nformación 

necesaria. Es posible enviar mensajes en tiempo real llenando el campo F lash 

Msg y pulsando el boton [Flash]. El soft reconoce el tema en play por medio de 

un archi vo de intercambio en el directorio raiz del disco C: 

 
 

El casillero´Send as traffic 

announce´ le permitirá utilizar el 

campo ´Anuncio de trafico´ de los 

receptores    RDS    ('A nuncio    de 

trafico' que es un campo de 

información extra. Algunos 

receptores tiene dos campos y 

pueden mostrar ambos textos a la 

vez, mientras que otros solo tienen 

una línea RDS pudiendo alternar 

entre  el  ´Anuncio  de  trafico´  y la 

información RDS principal). 
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Live assist 
 

 
 

Generalidades 
 

 
 

Este  módulo  le  permite  "disparar  al  aire"   distintos  archivos  en  forma 

instantánea, ya sea en forma aislada (con Audicom detenido) o superpuestos a 

un tema musical (Mix). Su uso más frecuente es para efectos, promocionales, 

separadores, cortinas, etc. 

 
 

Los archi vos se organi zan en botoneras, que a su vez se agrupan en ficheros. 

Cada  fichero  contiene  doce  botoneras  con hasta  48  botones. Cada  botón 

puede estar asociado a un archivo. A cada fichero se le asigna un icono; de 

manera que el operador elige un icono, organiza el fichero a su gusto  y lo 

guarda con su nombre. 

 
 

Cada operador puede tener uno o más ficheros y organi zarlos a su manera. No 

hay límite para la cantidad de ficheros. 

 
 

Canales de salida 
 

 
 

Live Assist puede reproducir por la salida de programa general o utilizar una 
 

segunda salida de programa para reproducir por un canal i ndependiente. 
 

 
 

En este último caso usaremos dos módulos en la consola de audio, uno para 
 

PGM-1 (C yberPlay, File Manager) y otro para el audio de Li ve Assist. 
 

 
 

La asignación de los canales de salida se configura desde la aplicación 'Audio 
 

Channel Control' (C:\Audicom\acontrol.exe), como se explicó en el capítulo 
 

'Tarjetas de Sonido/Configuración de Salidas'. Audicom 8 permite trabajar con 

una segunda ventana Live Assist 2, que puede configurarse para reproducir 

por una tercera salida de programa. 
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Operación 
 

 
 

Expandir ventana 
 

 
 

La ventana  Live Assist puede  usarse  expandida, para  visualizar la plantilla 

completa con todos sus botones; o en una versi ón reducida. El tamaño se 

cambia desde el botón "tamaño" ubicado a la derecha en la barra de título de la 

ventana. 

 
 

Stop y Fade-stop 
 

 
 

Stop detiene la reproducción del archi vo en forma abrupta. Fade -stop produce 

una atenuación progresi va de ni vel y detiene la reproducción. 

 
 

Modo de Reproducción 
 

 
 

Tiene tres posiciones, que se modifican presionando el botón sucesivamente: 
 

 
 

MODO NORMAL:  El archi vo  se  reproduce  una  única  vez. Si  mientras  se 

reproduce se lanza otro archivo, este quedará en cola de espera y saldrá al aire 

a  conti nuación  del  primero.  Los  archi vos  en  cola  de  espera  se  indican 

parpadeando el color del texto.23
 

 
 

MODO LOOP (Reproducción continua): El archivo se reproduce por tiempo 

indetermi nado, volviendo a comenzar cada vez que finaliza. Para detener la 

reproducción  en   modo   loop,   presionar   'Stop'   o   cambiar   el   modo   de 

reproducción (a normal o i nstantáneo) y disparar otro botón. 

 
 

MODO INSTANTÁNEO: Si mientras se reproduce un archi vo desde Live Assist 

se presiona un botón, la reproducción del primero se i nterrumpe para dar paso 

a este último. 
 

 
 
 

23 
Audicom 8. Manual del us uario. 
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Encadenar con Aire 
 

 
 

Esta función se utili za para encadenar la reproducción de Live Assist con la 

lista  de  aire. Estando  detenido  el  módulo  de  aire, presionar  uno  o  varios 

botones de Live Assist y, en última instancia, el botón de encadenado al aire. 

La ventana de Live Assist se cerrará, y la reproducción conti nuará con la lista 

de aire cuando fi nalice la secuencia de Live Assist. Desde el teclado puede 

efectuarse la misma operación presionando la barra espaciadora (P lay) luego 

de disparar un archivo. 

 
 

Ventana de iconos 
 

 
 

Muestra el nombre  y el icono correspondientes al fichero seleccionado. Los 

iconos (archi vos con extensión .ico) están ubicados en la carpeta Audicom\LA- 

Icons. Usted puede borrar o agregar los iconos que desee. 

 
 

Pueden existir ficheros privados, que son accesibles solo por los usuarios que 

los crearon. Los ficheros privados aparecen con el nombre del usuario a la 

derecha.  Si  intenta  acceder  a  un  fichero  pri vado,  aparecerá  un  mensaje 

indicando  que  la  operación  no  está  permitida. La  creación de  ficheros  se 

explica más adelante en este mismo capítulo. 

 
 

Guardar / Cargar Planilla 
 

 
 

En Modo  Expandido, aparecen los  botones  Save  y Load. Save  guarda  el 

contenido de la plani lla actualmente seleccionada en un archi vo Playlist (txt). 

El PlayList contendrá la lista de archivos cargados en la planilla actual, 

ordenados según la numeración de los botones. Recuerde que lo s PlayLists 

pueden cargarse en el módulo C yberPlay, con el botón PlayList. La i nserción 

se producirá en la posición señalada por el cursor amarillo. 

 
 

Load permite cargar un PlayList en la botonera Live Assist. Cada ítem de la 

lista se cargará en un botón, según el orden de aparición en la lista. 

javascript:TxtPopup.TextPopup%20(p_PopUp_iconos,popFont,7,7,10485760,16777215)
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Planillas 
 

 
 

Están compuestas por un grupo de botones desde donde se "disparan" al aire 

los archi vos. 

 
 

Cómo crear nuevos ficheros 
 

 
 

Los archivos se organi zan en ficheros, cada fichero contiene doce planillas y 

cada planilla tiene botones donde se cargan los títulos. Para armar un fichero 

siga las siguientes i nstrucciones: 

 
 

1)  En la ventana de iconos presione el botón derecho del mouse. Aparecerá 

un menú. 

 
 

2)  Seleccione  la  opción  Añadir  (Add);  aparecerá  una  ventana  e n  donde 

ingresamos el nombre para el Fichero y elejimos un icono que identificará a 

ese fichero. 

 
 

3)  La  opción  'Privada'  permite  crear  un  fichero  que  solo  será  accesible 

cuando Usted esté registrado con su nombre de usuario. Si no se marca 

esta  opción,  el  fic hero  estará  disponible  para  todos  los  usuarios  del 

sistema. Para poder crear botoneras pri vadas, debe estar autori zado por el 

Administrador de A udicom, quien habilita el permiso correspondiente en sus 

perfiles de usuario. Se pulsa OK. 

 
 

4)  Para  cargar los  títulos  en  los  diferentes  botones,  arrastre  un  archivo 

desde File Manager hasta la planilla y suéltelo sobre el botón (Drag and 

Drop). El botón quedará del mismo color que la carpeta que contiene al 

archi vo. Proceda de la misma manera para cargar más archi vos. Si cambia 

el color asignado a una carpeta en el File Manager, Live Assist cambiará el 

color de sus botones para todos los títulos que pertenecen a dicha carpeta. 

 
 

5)  Si desea cambiar el nombre o el icono de un fichero, selecciónelo, haga 

un clic derecho sobre la ventana de iconos y seleccione la opción 

javascript:TxtPopup.TextPopup%20(p_Drag_and_Drop,popFont,7,7,10485760,16777215)
javascript:TxtPopup.TextPopup%20(p_Drag_and_Drop,popFont,7,7,10485760,16777215)
javascript:TxtPopup.TextPopup%20(p_Drag_and_Drop,popFont,7,7,10485760,16777215)
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Configuración del Live Assist 
 

 
 

Tamaño de las botoneras 
 

 
 

El número de botones que contienen las planillas puede mo dificarse desde el 

archi vo de configuración Audicom.ini. El tamaño de los botones cambia según 

la cantidad, pero también cambia automáticamente al cambiar el tamaño de la 

ventana  en  el  escritorio  (arrastrando  los  bordes  de  la  ventana,  como  es 

estándar  en  Windows).  Si   disminuimos   la  cantidad  de  botones,  estos 

aparecerán más grandes. Si aumentamos la cantidad lo botones se verán más 

pequeños. La cantidad de botones está determinada por el número de filas y 

columnas que contiene la planilla, que se fija en la siguiente entrada de 

audicom.ini: 

 
 

[Live Assist] 
 

 
 

Grid=5 12 
 

 
 

State=1 
 

LastPos=0 3 0 
 

IconPath=c:\A udicom\LA-IC ONS 

File=c:\A udicom\LIVEASS.DAT 

LastPos2=0 0 0 

 
 

En este caso  las planillas  mostrarán, en modo expandido, 5 co lumnas de 

botones (ancho) y 12 filas (alto), es decir un total de 60 botones por planilla 

(tab). Li ve Assist se verá como en el gráfico que aparece arriba. La cantidad de 

columnas  puede  aumentarse  hasta  un máximo  de  6, con lo  que  en modo 

reducido tendrá un ancho de tres columnas (por lo general no es necesario 

modificarlas). Si reali za cambios deberá cerrar y volver a abrir Live Assist. Esta 

configuración es única, válida para Live Assist 1 y Live Assist 2. 
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Archivos de datos 
 

 
 

La información de cada uno de los módulos Live Assist (usuario s, referencias a 

los  archi vos)  se  guarda  en  los  archi vos  Liveass.dat  y  Liveass2.dat.  La 

ubicación  de  estos  archi vos  se  i ndica  en  la  siguiente  línea  del  archivo 

audicom.ini: 

 
 

[Live Assist] 

Grid=5 12 

State=1 
 

LastPos=0 3 0 
 

IconPath=c:\A udicom\LA-IC ONS 
 

 
 

File=c:\Audicom\LIVEASS.DAT 
 

LastPos2=0 0 0 
 

 
 

La  ubicación  se  define  solo  para  liveass.dat  (Li ve  Assist  1).  El  archivo 

correspondiente a Live Assist 2 se creará en esa misma carpeta. 

 
 

Iconos 
 

 
 

Todos los  íconos  usados por los  módulos Li ve Assist se encuentran en  la 

carpeta  LA-ICONS, dentro  de  Audicom. Pero  la  ubicación de  esta  carpeta 

puede modificarse también desde audicom.ini: 

[Live Assist] 

Grid=5 12 

State=1 
 

LastPos=0 3 0 
 

IconPath=c:\Audicom\LA-ICONS 

File=c:\A udicom\LIVEASS.DAT 

LastPos2=0 0 0 
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IV. METODOLOGÍA 
 

 
 

4.1.    MÉTODOS 
 
 
 

A continuación se describen cada uno de los  métodos que se aplicó en la 

investigación sobre    la  implementación   de  un Sistema  de  Automati zación 

Radial  para  la Radio de la Uni versidad Estatal del S ur de Manabí. 

 
 

MÉTODO DEDUCTIVO 
 

 
Se  aplicó  en la  recolección  de  la  i nformación general  de  la  i nvestigación, 

estableciéndose con este método características específicas del equipo a 

instalarse, que fue de vital importancia para la implementación del Sistema de 

Automatización Radial para la Radio Estatal del S ur de Manabí. 

 
 

MÉTODO INDUCTIVO 
 

 
 

Se utilizó para demostrar los beneficios  de la automati zación radial, con el fin 

de incorporar esta tecnología  en la Radio. 

 
 

MÉTODO ESTADÍSTICO 
 

 
 

Este método se utilizó para la tabulación de la información re copilada a través 

de  las  encuestas  realizadas  a  los  Directivos  y personal de  la  Radio  de  la 

Uni versidad Estatal del –S ur de Manabí en Jipijapa. 

 
 

MÉTODO BIBLIOGR ÁFICO 
 

 
 

Utili zado para recopilar  la información  necesaria y llevar a cabo el desarrollo 

del marco teórico a través de documentos, folletos, revistas, libros, páginas de 

internet, periódicos, manuales y   más documentos importantes para la 

investigación. 
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4.2.    TÉCNICAS 
 

 
 

La técnica de la Recopilación de datos utili zadas fuer : 
 

 
 

Encuesta dirigida a Directivos y Personal de la Radio de la Uni versidad Estatal 

del Sur de  Manabí (UNESUM), para    determi nar  la  implementación de  un 

Sistema de Automati zación Radial en la Radio de la Universidad Estatal del Sur 

de Manabí, de  los cuales  se obtuvo resultados  veraces para comprobar la 

hipótesis planteada. 

 
 

INSTRUMENTOS 
 

 
 

Se utili zó el siguiente instrumento: 
 

 
 

    Cuestionario de preguntas 
 

 
 

4.3. RECURSOS 
 

 
 

4.3.1. RECURSOS HUMANOS 
 
 
 

Las siguientes personas participaron en la i nvestigación: 
 

 


 

 

Director de Tesis 
 

Directivos y Personal de la Radio de la 
 

Manabí 

 

 
Universidad Estatal del Sur de 


 

 

Equipo de Investigación. 
 

Autor del proyecto 

  

 
 

4.3.2. RECURSOS MATERIALES 
 

 
 

Para el desarrollo de la presente investigación se necesitó: 
 

 
 

   Materiales de Oficina 
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   Insumos 
 

   Libros 
 

   Encuadernación 
 

   Cartuchos de ti nta 
 

   Papel 
 

 
 

4.3.3. RECURSOS ECONÓMICOS 
 

 
 

La   implementación  del   proyecto   tuvo   un  costo   de   $.4.122.00   dólares 

americanos, valor que fue cubierto por el autor de la Tesis. 

 
 

4.4. POBLACIÓN Y MUESTRA 
 
 
 

La población con la que se trabajó corresponde 9 personas que laboran en la 
 

Radio de la  Uni versidad Estatal del S ur de Manabí 
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V. RESULT ADOS 
 
 

REPRESENTACIÓN GRÁFICA PORCENTUAL DE LOS RESULTADOS 
ESTADÍSTICOS CON SUS RESPECTIVAS INTERPRETACIONES. 

 

ENCUESTAS APLICADAS AL PERSONAL DE LA RADIO   DE LA 
UNIVERSIDAD ESTATAL DEL SUR DE MANABÍ (UNESUM) 

 
1.  ¿Cuál sería el beneficio que le brindaría la automatización de la Radio de 

la Universidad Estatal del Sur de Manabí (UNESUM) 

 
CUADRO N° 1 

 

Alternativas Frecuencias Porcentaje 

Agilidad  en la búsqueda de inform ación 1 11 
Optimización  de los procesos 3 34 
Costos bajos y mayores beneficios 2 22 
Operación  automatizada y mayor cont rol de l as 

transmisiones 
 

3 
 

33 
TOTAL 9 100 

 

GRÁFICO Nº 1 
 

 
FUENT E:  Directivos  y Personal de la Radio de la Universidad Estatal del Sur de Manabí, UNESUM de 

Jipijapa. 

ELABORACIÓN: Autor de la investigación 

 

 
ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 

 
Se aprecia en el cuadro y gráfico No. 1 que los encuestados manifestaron que 

el beneficio que le bri ndaría la automatización de la Radio de la Uni versidad 

Estatal del Sur de Manabí. UNESUM es la optimización de los procesos con un 

34%, mientras  que  el 33% manifestó    la  operación automatizada  y mayor 
 

control de las transmisiones, el 22% manifestó costos bajos y mayores 

beneficios, y e l 11% manifestó agilidad en la búsqueda de i nformación. 



75  

2.  ¿Cree usted que con la implementación del software de Automatización la 

Radio de la Universidad Estatal del Sur de Manabí incrementará su 

posicionamiento en la provincia. 

 

 
 

CUADRO N° 2 
 

 

Alternativas Frecuencias Porcentaje 

Si 8 89 
No 1 11 

TOTAL 9 100 
 
 
 
 

GRÁFICO Nº 2 
 

 

 
 
 
 

FUENT E:  Directivos  y Personal de la Radio de la Universidad Estatal del Sur de Manabí, UNESUM de 

Jipijapa. 

ELABORACIÓN: Autor  de la investigación 
 

 
 
 
 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 
 
 
 

 
Se aprecia en el cuadro y gráfico No. 2 que los encuestados manifestaron que 

con  la  implementación  del  software  de  Automati zación  de  la  Radio  de  la 

Uni versidad Estatal del Sur de Manabí incrementará su posicionamiento en la 

provi ncia en un 89%, mientras que el 11% manifestó que no. 
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3.  Los   procesos  de   automatización   se  manejan   con:   Máquinas 

operadoras con controles o Internet para la administración 

 

 
 

CUADRO N° 3 
 
 

 
Alternativas Frecuencias Porcentaje 

Máqui nas operadoras con controles 0 0 

Internet 9 100 

TOTAL 9 100 

 
 
 
 

GRÁFICO Nº 3 
 

 

 
 

FUENT E:  Directivos  y Personal de la Radio de la Universidad Estatal del Sur de Manabí. UNESUM de 

Jipijapa. 

ELABORACIÓN: Autor de la investigación 
 

 
 
 
 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 
 
 
 
 

Se aprecia en el cuadro y gráfico No. 3 los encuestados manifestaron que los 

procesos de automati zación se manejan con  Internet en un 100% 
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4. El Audicom permite   la integración  de otros programas  para re alizar tareas 

específicas 

 

CUADRO N° 4 
 
 

 
Alternativas Frecuencias Porcentaje 

Si 9 100 

No 0 0 

TOTAL 9 100 

 
 
 
 

GRÁFICO Nº 4 
 

 

 
 

FUENT E:  Directivos  y Personal de la Radio de la Universidad Estatal del Sur de Manabí, UNESUM de 

Jipijapa. 

ELABORACIÓN: Autor  de la investigación 
 

 
 
 
 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 
 
 
 
 

Se aprecia en el cuadro y grá fico No. 4 los encuestados manifestaron que los 

procesos de automati zación se manejan con  Internet en un 100% 



78  

 

 
 
 
 

5.   ¿De qué manera se controla la producción de la radio? 
 
 
 

CUADRO N° 5 
 

 

Alternativas Frecuencias Porcentaje 

Archivo de texto 9 100 

Controlador de tiempo 0 0 

Por reproductores 0 0 

TOTAL 9 100 

 
 
 
 

GRÁFICO Nº 5 
 

 

 
 

FUENT E:  Directivos  y Personal de la Radio de la Universidad Estatal del Sur de Manabí, UNESUM de 

Jipijapa. 

ELABORACIÓN: Autor de la investigación 
 

 
 
 
 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 
 
 
 
 

Se aprecia en el cuadro y gráfico No. 5 los encuestados manifestaron que la 

producción de la Radio se controlan por medio archivo de texto en un 100%. 
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6.  ¿Le  gustaría    que  la Radio  de  la Universidad  Estatal  del  Sur  de Manabí 

desarrolle alternativas de solución? 

 

 
 

CUADRO N° 6 
 

 

Alternativas Frecuencias Porcentaje 

SI 9 100 

NO 0 0 

TOTAL 9 100 

 
 
 
 

GRÁFICO Nº 6 
 

 

 
 

FUENT E:  Directivos  y Personal de la Radio de la Universidad Estatal del Sur de Manabí, UNESUM de 

Jipijapa. 

ELABORACIÓN: Autor de la investigación 
 

 
 
 
 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 
 
 
 
 

Se aprecia en el cuadro y gráfico No. 6 los encuestados manifestaron que la 

Radio  de  la  Universidad  Estatal  del  Sur  de  Manabí  UNESUM  desarrolle 

alternati vas de solución en un 100% 
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7. ¿Cree usted que se necesita  un sistema de software con diseño con base de 

datos     e  interfaz   para  transmitir   en  tiempo  real  señales  de  audio  del 

transceptor al computador y viceversa?. 

 

 
 

CUADRO N° 7 
 
 

 
Alternativas Frecuencias Porcentaje 

SI 7 78 

NO 2 22 

TOTAL 9 100 
 
 
 
 

GRÁFICO Nº 7 
 

 

 
 

 
FUENT E:  Directivos  y Personal de la Radio de la Universidad Estatal del Sur de Manabí, UNESUM de 

Jipijapa. 

ELABORACIÓN: Autor de la investigación 
 

 
 
 
 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 
 
 
 
 

Se aprecia en el cuadro  y gráfico No. 7, los encuestados considera que se 

necesita  un sistema de software con diseño de B/D e interfaz para transmitir 

en tiempo real señales de audio del transceptor al computador y viceversa en 

un 78% mientras que el 22% manifestó que no. 
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COMPROBACIÓN DE HIPÓTESIS. 
 
 
 

HIPÓT ESIS 
 
 
 

 La  Implementación de  un sistema  de  automati zación  radial mejorará  la 

calidad de transmisión de la Radio de la Uni versidad Estatal del Sur de 

Manabí. 

 
 

La hipótesis se comprobó a través de la encuesta realizada  a los Directivos y 

Personal de la Radio que expresaron el beneficio que le brindaría la 

automatización de la Radio de la Universidad Estatal del Sur de Manabí tanto 

en la optimización de los procesos, el mayor control de las transmisiones, los 

costos bajos y mayores beneficios y la agilidad en la búsqueda de información. 

Además manifestaron que    con la implementación del Software de 

Automatización  de  la  Radio  de  la  Uni versidad  Estatal del S ur  de  Manabí 

incrementará su posicionamiento en la provi ncia, así mismo, opinaron sobre  la 

necesidad un sistema de software con diseño de B/D e interfaz para transmitir 

en tiempo real señales de audio del transceptor al computador y viceversa , lo 

cual, en conjunto,  mejorará la calidad de la  transmisión de la Radio. 
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VI REQUERIMIENT OS BÁSICOS 
 

 
 

6.1.    HARDWARE 
 
 
 

     Computador I3 ,2GB RAM ,1TB HDD 
 

     Monitor de 17 LCD 
 

 
 

6.2.    SOFTWARE 
 
 
 

    Software de A utomatización Radial A udicom 8. 
 

 
 

6.3.    INSUMOS 
 

 
 

    Hojas 
 

    Memory 
 

    CD 
 

    Computadora 
 

 
 

6.4.    TALENTOS HUMANOS 
 
 
 

Se  realizó  la  capacitación   al personal que  va  a  manipular el sistema  de 

automatización radial  de la Radio de la Uni versidad Estatal del S ur de Manabí, 

UNESUM. 

 
 

6.5.  HERRAMIENTAS 
 
 
 
 

PRODUCTO CANTIDAD 

AUDICOM 8 2 

COMPUTADOR I3 ,2GB RAM ,1TB HDD 1 

MONITOR DE 17 LCD 1 

IMPRES IONES DE MANUALES 6 

CAPACITAC IONES 30 horas 
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VIA TICOS 1 

INSTALAC ION Y CONF IGURACION 1 

CD DE RESPALDO 10 

ANILLADO 6 

Elaborado por: A utor de la Investigación 
 

 
 

6.6. PRESUPUESTO DETALLADO 
 
 
 

El presupuesto  estimado es de $.2.922 ,00 dólares americanos 
 

Presupuesto de la elaboración de Tesis: 
 
 
 
 

PRODUCTO CANTIDAD PRECIO TOTAL 

AUDICOM 8 2 850 1700 

COMPUTADOR   I3  ,2GB   RAM   ,1TB 
 

HDD 

1 700 150 

MONITOR DE 17 LCD 1 150 150 

IMPRES IONES DE MANUALES 6 60 120 

CAPACITAC IONES 30 horas 6 180 

VIA TICOS 1 150 150 

INSTALAC ION Y CONF IGURACION 1 300 300 

CD DE RESPALDO 10 1 10 

ANILLADO 6 2 12 

OTROS   150 

TOTAL   2.922 
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VII. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 
 

 
 

7.1. CONCLUSIONES 
 
 
 

 Se implementó el sistema de automatización radial mejorando de esta 

manera la calidad de transmisión de la Radio de la Uni versidad Estatal 

del Sur de Manabí 

 
 

 Se analizó el  requerimiento de sistemas para la selección  del sistema 

de automatización radial adecuado, luego de un estudio y diagnós tico 

situacional  en la Radio  se decidió instalar el  A udicom 8, tomando en 

cuenta sus características principales y su funcionalidad. 

 
 

 Se diseñó la base de datos e interfaz para  transmitir en tiempo real 

señales de audio del transceptor al computador y viceversa, teniendo en 

la  pantalla  la  Máquina  Monitor de  Modulación de  FM, que  posibilita 

controlar la calidad de transmisión de la propia radio. 

 
 

 Que  la implementación del   sistema  de automati zación radial   le dio 

funcionalidad a la radio para que esta pueda operar de manera eficiente 

y automati zada, satisfaciendo  todos los i ntereses del proyecto. 
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7.2. RECOMENDACIONES 
 

 
 

 Que los trabajos realizados en la modalidad de desarrollo comunitario se 

mantengan dentro del proceso de elaboración de tesis, pues es una de 

las estrategias más importantes para que la Uni versidad Estatal del Sur 

de Manabí   UNESUM tenga vi nculación directa con la comunidad en 

general. 

 
 

 Que se realicen mantenimientos periódicos de los equipos y programas 

implementados en la radio de la Uni versidad Estatal del Sur de Manabí, 

de manera que su tiempo de vida úti l se extienda más de lo establecido. 

 
 

 Que  se  realicen mantenimientos  al espacio  físico  de  la  Radio  de  la 

Uni versidad Estatal del S ur de Manabí, pues en la actualidad no cuenta 

con el ambiente adecuado en relación a la i nfraestructura y acabados, lo 

que puede afectar a los equipos implementados y su funcionamiento. 

 
 

 Que el sistema de automatización desarrollado lo realice solo el personal 

que  fue  capacitado  para  la  manipulación  de  equipos  para  de  esta 

manera se eleve la calidad de transmisión   a toda la comunidad 

jipijapense. 
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GLOSARIO DE TÉRMINOS 
 
 

BIOS:  (Basic  Input  Output  S ystem)  es  el  sistema  operati vo  básico  de  la 

computadora.  En  él  se  guarda  la  configuración  de  la  máquina,  como  ser 

cantidad y tipo de discos que posee, administración de los recursos de la Placa 

Base, configuración de la memoria, etc. Todos estos datos están almacenados 

en una memoria que es alimentada por una pila cuando la computadora está 

apagada.   Para   ingresar   al   B IOS   de   la   computadora   y   modificar   su 

configuración, reinicie la unidad. Observe que al arrancar aparece un mensaje 

que dice PRESS DEL TO ENTER SETUP. Presionando la  tecla  Delete se 

accede al menú principal del B IOS. Tenga mucho cuidado con los cambios que 

realiza; un error en la configuración del BIOS puede ocasionar que la 

computadora deje de funcionar o lo haga en forma incorrecta. 

 
 

CODEC: La palabra codec significa codificador / decodificador. Windows lo 

utili za para entender el "idioma" en el que está escrito determi nado archi vo (tipo 

de compresión). Si no encuentra ningún codec para "traducir" el archi vo, será 

incapaz de reproducirlo. 

 
 

CUÑA: regionalismo que se  utili za en varios países de Latinoamérica para 

referirse a un aviso comercial o spot publicitario. 

 
 

DRAG AND DROP: proviene del inglés y significa "arrastrar y soltar". Es una 

función de Windows que permite seleccionar un objeto (Por ejemplo un título; 

un icono; etc.) y llevarlo a otro lugar de la pantalla para reali zar una operación 

determinada (Copiar; borrar; i nsertar; etc.). Para hacerlo seleccione el objeto y 

arrastre el mouse manteniendo presionado el botón izquierdo; suelte el botón 

donde desea que caiga el objeto y la operación se llevará a cabo al i nstante. 

 
 

FILL: en inglés significa "relleno", se denomi na así a los arpegios musicales y 

efectos de corta duración que Audicom uti liza para compensar los tiempos en 

los bloques musicales automáticos (A utoDj). 
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RIPPERS: Nombre con el que se conocen los programas que transfieren pistas 

de audio (CD-DA) al disco rígido (archi vos WAV-PCM), como es el caso del 

CDex. 

 
 

TAGID: Es un sector de los archi vos MP3 que contiene información referente 

al archi vo, como ser Intérprete, Comentarios, Estilo, etc. 

 
 
 
 

TANDA: En la Argenti na se llama así a los bloques que contienen los avisos 

comerciales o cortes publicitarios. 

 
 
 
 

UNC:  Del  inglés  Universal  Nami ng  Convention.  Nombre  completo  de  un 

recurso         en         una         red         Wi ndows.         La         sintaxis         es 

\\nombre_servidor\recurso_compartido. El recurso compartido puede ser una 

unidad de disco o una carpeta o archi vo, con su ruta completa; por ejemplo : 

\\Server\A udicom\A udio\Music. 



 

FOTOS 
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ENCUEST A 
 

 

1.- ¿Cuál sería el beneficio que le brindaría  la automatización de la Radio de la 
 

Universidad Estatal del Sur de Manabí UNESUM? 
 

a) Agilidad  en la búsqueda de información (   ) 

b) Optimización  de los procesos (   ) 

c) Costos bajos y mayores beneficios (   ) 

d) Operación  automatizada y mayor control de las transmisiones (   ) 

 

 

2.- ¿Cree usted que con la implementación del software de Automatización de la 

Radio de la Universidad  Estatal del Sur de Manabí  UNESUM  incrementará  su 

posicionamiento en la provincia? 

a)   Si                                     (   ) 
b)  No                                    (   ) 

 
 

3.- Los procesos de automatización se manejan con: 
 

a) Máquinas operadoras con controles         (    ) 
 

b) Internet                                                      (    ) 
 

 
4.- ¿El Audicom permite  la integración de otros programas para re alizar tareas 

específicas? 

a)   Si                                     (   ) 
 

b) No                                     (   ) 
 
 

5. ¿De qué manera se controla la producción de la radio? 
 

a) Archivo de texto (   ) 

b) Controlador de tiempo (   ) 

c) Por reproductores (   ) 

 
6. ¿Le  gustaría   que  la Radio de la Universidad  Estatal del Sur de Manabí  o 

 

UNESUM desarrolle alternativas de solución? 
 

a)  Si                                      (   ) 
 

b) No                                     (   ) 
 
 

8. ¿Cree usted que se necesita  un sistema de software con diseño de Base de 

Datos  e interfaz para transmitir en tiempo real señales de audio del transceptor 

al computador y viceversa?. 

a)   Si                                     (   ) 
 

b)  No                                    (   ) 



 

 

 
 

FOTOS 
 

 
 

PROCESO DE CONFIGURACIÓN DE SOFTWARE 
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