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RESUMEN

La innovacion educativa desde su concepcion ha fortalecido aspectos importantes en el
proceso de ensefianza — aprendizaje augurando partidas tanto de nuevas estrategias
utilizadas por los docentes asi mismo la integracion del alumnado, la importancia del
aprendizaje colaborativo de dindmicas grupales con enfoques reflexivos hacia el
pensamiento y desarrollo de los diversos componentes del grupo, potenciar habilidades
de relaciones interpersonales entre los participantes. Este trabajo contrasto los resultados
de la valoracion de 336 estudiantes de Nivelacion en la Universidad Estatal del Sur de
Manabi enfocado a la asignatura de matematicas. Por lo que antecede, este estudio
presentd aristas importantes desde la problematica destacado en el entorno
multidimensional de los estudiantes, y la incorporacion de las TIC de forma muy lenta,
lo que dio paso al desarrollo de modelos de aprendizaje electrénico y mixto (b-learning y
blended-learning). El objetivo de la investigacidn establecié la fundamentacion critica del
fortalecimiento de la Innovacion docente en TIC'S para el aprendizaje colaborativo de
los estudiantes en la asignatura de matematica asi mismo el aporte referenciado denotd
los entornos de aprendizajes que facilitan la adaptabilidad de nuevas metodologias en los
recursos adoptados por el cuerpo docente. La investigacion abordo una metodologia
cuali-cuantitativa mediante la aplicacion de técnicas permitié resaltar acciones
transcendentes y relevantes relevancia en la investigacion asi mismo determinar la

incidencia significativamente en el aprendizaje de la incorporacion de las Tecnologias de



la Informacién y Comunicacion en funcion de necesidades educativas especificas y el

logro de niveles de concrecion de dichas experiencias innovativas.
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Title: Teaching innovation in ICT S for students' collaborative learning in mathematics
Author: Stalin Alexander Baque Pinargote
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ABSTRACT

Educational innovation from its conception has strengthened important aspects in the
teaching-learning process, auguring new strategies used by teachers as well as the
integration of students, the importance of collaborative learning based of group dynamics
with reflective approaches to think and development of the various components of the
group, enhancing interpersonal relationship skills among participants. This work
contrasted the results of the assessment of 336 students of leveling at the Universidad
Estatal del Sur de Manabi focused on the subject of mathematics. In view of the above,
this study presented important issues from the problematic highlighted in the
multidimensional environment of the students, and the slow incorporation of ICT, which
gave way to the development of e-learning and blended learning models (b-learning and
blended-learning). The objective of the research established the critical foundation of the
strengthening of the teaching innovation in ICTs for the collaborative learning of students
in the subject of mathematics as well as the referenced contribution denoted the learning

environments that facilitate the adaptability of new methodologies in the resources



adopted by the teaching staff. The research approached a qualitative-quantitative
methodology through the application of techniques that allowed highlighting
transcendent and relevant actions relevant to the research, as well as determining the
significant impact on learning of the incorporation of Information and Communication
Technologies according to specific educational needs and the achievement of levels of

concreteness of such innovative experiences.

Keywords: learning; techniques of integration; technologies.
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CAPITULO I. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1.Planteamiento y formulacion del problema

La tecnologia continta evolucionando con el tiempo a nivel del mundo, y desde que la
informéatica comenz6 a ingresar a la educacion, muchos docentes no solo saben poco
sobre las nuevas tecnologias, sino que no saben como operar computadoras 0 navegar en

Internet, y tienen un cierto nivel de conocimientos basicos (Bazurto, Sardi, y Vera 2021).

Uno de los mayores problemas que enfrentan los estudiantes de la asignatura de
Matematica al iniciar su proceso de Nivelacion es la deficiente practica en el desarrollo
de los trabajos colaborativos. Especificamente, no se desempefian bien en la comprension
de la asignatura. Por eso es importante realizar esta labor de préactica profesional, pues es
necesario encontrar de inmediato nuevas estrategias docentes para optimizar la docencia
de una forma innovadora, mejorando asi la comprension de la asignatura, ademas de

mejorar el desempefio y sentar bases y nuevas ideas en él conocimiento.

La insuficiencia en la aplicacion de las TIC en la asignatura de matematica por la
deficiente innovacion docente para el aprendizaje colaborativo de los estudiantes, es lo
gue motivo a este estudio que tiene como objetivo analizar la influencia que tiene la
innovacion docente en la utilizacion de las TIC en el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes en el semestre de Nivelacion de la UNESUM, y que de acuerdo a (Portilla
2017) el empleo de las TIC en las préacticas educativas se mantienen con un uso limitado,
por debajo de su potencial. Esta situacion evidencia la relevancia de las concepciones y
pensamiento educativo como fundamento e impulso de toda innovacion en el quehacer

docente.

La incorporacion de las TIC en la Universidad intenta desplegarse con un caracter
generalista a la especificidad de procesos de ensefianza y aprendizaje, en funcion de
necesidades educativas especificas. Sin duda alguna el reto radica en derivar los objetivos
educativos propios de las politicas publicas e institucionales, hacia el logro de niveles de

concrecién en experiencias educativas especificas.

1.1.Formulacion del problema
¢Cuéles son los elementos aplicables en la innovacion docente en TIC'S que fortaleceran

al aprendizaje colaborativo de los estudiantes en la asignatura de matematica?



1.2. Objeto de investigacion
1.2.1. Objetivos

1.2.1.1. General
Determinar la innovacion docente en TIC'S para el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes en la asignatura de Matematica

1.2.1.2.Especificos

Analizar la influencia de la innovacion docente en la utilizacion de las TIC en el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes de Nivelacion de la Universidad Estatal del
Sur de Manabi.

Fundamentar el estudio desde una postura técnico-cultural para el conocimiento de

apertura e integracion de las TIC en la Educacion Superior.

Establecer en que condicion se promueve el aprendizaje colaborativo mediante las TIC
con los profesores y estudiantes de Nivelacion de la UNESUM.

1.3.Justificacion:

1.3.1. Justificacion Teorica

Mediante la revision bibliografica dirigida a conceptos y paradigmas ya planteados por
otros autores se acentuaran bases tedricas que ostenten los enfoques dirigidos a la
innovacidn docentes en TICs y el aporte significativo del aprendizaje colaborativo de los

estudiantes de Nivelacion en la Universidad Estatal del sur de Manabi.

El estudio proporcionara pautas que generalicen herramientas aplicadas en el aprendizaje
colaborativo de la asignatura matematica, estructuras concatenadas de los ejes de
investigacion y el campo detectado y condiciones para promover la apertura e integracion

de las TIC en la Educacién Superior.

1.3.2. Justificacion Metodoldgica

La fisonomia metodoldgica, presenta un aporte en la recoleccion de la informacion asi
mismo el proceso de madurez de la investigacion, valides del instrumento de recoleccion
de datos y el disefio del modelo constructivo a partir de los recursos referenciales
indexados en el aprendizaje colaborativo como linea fundamental en la innovacion

docente de la TICs en el proceso de ensefianza aprendizaje.



1.3.3. Justificacion Social

En el marco social la investigacion esta enfocada al aporte en la educacion superior hacia
el conocimiento y fortalecimientos de las TICs, el detectar herramientas y estructuras
conceptuales de asignaturas impartidas y la influencia de la innovacién docente en el

proceso de ensefianza - aprendizaje.

1.3.4. Justificacion Practica

El enfoque del presente trabajo de titulacion esta orientado a la innovacion docente,
correlaciones de la integracion de las TICs fundamentada en postura técnico-cultural en
la toma de decisiones que generen una guia posterior a otras investigaciones de
implementacion de aprendizaje colaborativo mediante propuestas en la gestion del
conocimiento basada en la formacion y el desarrollo profesional de los estudiantes a partir

de las actividades docentes.
CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1.  Antecedentes de la investigacion

El articulo publicado por (Dorinda Mato-Vazquez & Denébola Alvarez-Seoane, 2019);
para alcanzar un mayor nivel de integracion pedagdgica de las TIC en los centros
escolares con el objetivo de avanzar en practicas pedagogicas mas ricas, seria oportuno
el trabajo en torno a las relaciones entre modelo pedagdgico, metodologias, materiales
didacticos y competencias. En algunos casos, se observa una tendencia a la
sobrevaloracion de los recursos y materiales didacticos, minimizando la relevancia de los
modelos pedagogicos y metodologias empleadas en el aula, lo que puede llevar a una
tecnocracia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en cuanto a que son los materiales
propuestos los que condicionan la metodologia, los objetivos y los contenidos que se

trabajan.

La investigacion realizada por (Cruz Diana et al. 2015) titulada Tecnologia educativa
como herramienta para la innovacion en la practica docente referencia el interés por el
estudio del impacto de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en los
procesos educativos ha aumentado progresivamente en los Gltimos afios, en paralelo a la
creciente incorporacion de estas tecnologias en todos los niveles de ensefianza, la
matematica y el desarrollo de software no son ajenos a ello. Las propuestas desde la
perspectiva de las Tics como herramientas cognitivas parten del supuesto de usar las

mismas para que los estudiantes aprendan "con ellas" mientras se involucran en la

3



solucion de problemas o en el desarrollo de tareas complejas y el aporte de dichas
herramientas mejoran el desarrollo en los ambientes educativos hacia un aprendizaje

colaborativo que involucra los ejes y actores en el proceso de ensefianza aprendizaje.

La autora (Maria Elena Cobas Cobiella 2016) indica su postura referente a innovar en la
docencia significa asumir un reto intelectual, no s6lo a nivel individual, sino como
concepcidn filosofica de la vida y de la ensefianza. Educar no significa lo mismo que
ensefiar y asumir la innovacion como parte de un habito de trabajo en el aula, significa
superar muchos obstaculos, incluso a nivel administrativo, de organizacion de los
procesos docentes y luchar en muchos casos contra los molinos de vientos y sobre todo
con el pensamiento critico en relacién a lo que ha ser la docencia universitaria y las

tradiciones juridicas y universitarias en general.

El trabajo realizado por (Portilla Faican y Leyva 2018) con el tema Innovacion de la
Practica Docente en la UNAE, Ecuador recurriendo a la Web 2.0, socializa una
experiencia de innovacion de la practica docente desarrollada en la Universidad Nacional
de Educacion (UNAE) en la asignatura Sociedad y Cultura llevada a cabo en la
identificacion de los estudiantes que tenian dificultad para comprender problematica
disciplinares como el tiempo histdrico, la explicacion multicausal, los actores colectivos,
entre otros temas. En la l6gica de la investigacién-accion, en el colectivo de la asignatura
se form6 una comunidad de aprendizaje como estrategia de gestion de la innovacion de
la practica docente aprovechando como base el constructivismo, enactivismo y
conectivismo y dando cumplimiento a el objetivo en la innovacion de la practica docente
para desarrollar la comprension de temas curriculares fundamentales de la Historia

aprovechando el potencial educativo de la Web 2.0.

Debido al paradigma de los métodos educativos, la educacion ha sufrido diversos
cambios desde sus inicios hasta la actualidad, los cuales estan relacionados con el
contenido de la ensefianza, convirtiéndose en un gran problema en la cultivacion del
aprendizaje colaborativo de los estudiantes, mientras se tomen las medidas adecuadas se
puede mejorar (Aguiar Brumell, Velazquez Rene, y Aguiar Jorge 2019) este es el
problema que esta experimentando con mayorfuerza el sistema educativo a raiz del inicio
del CoVid-19. Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) en todos los
ambitos de la vida humana y principalmente en la educacion superior, requieren de una

comprension holisticay critica de su naturaleza e impacto. El vertiginoso desarrollo de



estas ha creado nuevas preocupaciones y necesidades en el ambito de la educacion,
mismas que sonun motor fundamental de cambio e innovacion (Calvo Alfredo Hernando
,2016).

2.2.  Fundamentacion teorica

Innovacion docente

Existe una fuerte tendencia de las politicas que promueven el uso y apropiacion de las
TIC en alinear sus objetivos hacia la innovacién pedagdgica y la integracion curricular de
las mismas, traduciendo algunas de estas iniciativas en el modelo de computadoras en el
aula Cortés, (2016), a su vez el equipamiento de nuevas estrategias forman una relacién
entre dicha innovacion y el uso de las TICs por tanto la innovacién docente es el planteo
de nuevas acciones en la educacion que aportan de manera significativa al proceso de
ensefianza — aprendizaje, desarrollo de habilidades tecnologicas e interaccion con el

medio y recursos del alumnado y docentes.
Procesos de innovacion docente

De acuerdo a Salinas, (2004), los procesos de innovacion respecto a la utilizacion de las
TIC en la docencia universitaria suelen partir, la mayoria de las veces, de las
disponibilidades y soluciones tecnologicas existentes. Sin embargo, una equilibrada
vision del fendmeno deberia llevarnos a la integracion de las innovaciones tecnolégicas
en el contexto de la tradicidn de nuestras instituciones; instituciones que tienen una
importante funcidn educativa. La consideracion de la idiosincrasia de cada una de las
instituciones al integrar las TIC en los procesos de la ensefianza superior; también, que la
dinamica de la sociedad acentuando la exploracion de facetas creativa de seleccidn,
organizacion y utilizacion de los recursos humanos y materiales presentes en la

actualidad.

Se generalizan estos aspectos de acuerdo a los ejes, "por tanto los cambios y necesidades
de estos escenarios varian en sentido a la era digital por lo que es preciso ajustar referentes
de cambios, los recursos didacticos digitales, entornos animicos con contenidos de

conocimiento y disponibilidad hacen de este proceso una formacién atenuante.



Figura 1:

Procesos de innovaciéon docentes
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Desde este contexto la formacion y desglose de los entes a partir de ello de generan

mediante estas perspectivas las cuales detallan las acciones y recursos de innovacion.

Tabla 1: Modelo innovativo de las Tic en el aprendizaje colaborativo

Objetivos

v
v

Analizar la influencia de la innovacion
Describir la postura técnico-cultural
Establecer la condicidn adecuada para

promover el aprendizaje colaborativo

Planificacion

AU NEE N NN

Grupos de estudiantes.
Aulas virtuales innovativas.
Asignaturas a fortalecer.
Controles del rendimiento.
Aplicacién de aprendizaje
colaborativo en las asignaturas.
Contar con los dispositivos adecuados
en el grupo de trabajo.

Capacidn de personal docente.
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Redes sociales

Recursos v GeoGebra
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v Formulas Free

Fuente: Elaboracién propia
Estrategias de innovacion docente con el uso de las TICs

A pesar de la trascendental importancia en el campo educativo, y su preponderante
utilizacion en todos los ambitos de la vida, en el uso de las TIC aun prevalece una funcion
de mera sustitucion de tecnologias, son versiones digitales de los tradicionales libros de
texto y pizarras, La innovacion es un proceso intensivo en conocimiento de tecnologia,
de la organizacion interna, los recursos y el mercado. Un elemento esencial de las
innovaciones es su aplicacion exitosa en el comercio, éstas deben ser introducidas en el
mercado o bien utilizadas en el proceso productivo, por lo que involucran todo un
conjunto de acciones o actividades cientificas, tecnoldgicas, organizacionales, financieras
y comerciales (Aguiar, Veldzquez, y Aguiar 2019), asi mismo la linea del conocimiento
varia de acuerdo a como se lleva estas estrategias, no obstante en el nivel de creacion de
conocimiento se acoge suscitar conocimiento, innovacién y aprender previendo
condiciones a mejorar, Lo que implica un proceso en conjunto y compromiso de
corresponsabilidad entre los actores de docente, estudiante, autoridades de la institucion
incorporando principios transversales de disefio universal para el aprendizaje, sociedad

del conocimiento, educacién inclusiva (Silva Hernandez & Martinez Prats, 2021).

Figura 2: Comprension de las TICs en la Educacion
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Procesos pedagdgicos en el uso de nuevas tecnologias

En los ultimos afios las Tecnologias de la Informacion (TIC), tuvieron enorme efecto en
el campo educativo, primordialmente en la ensefianza superior, modificando los procesos
de educacion — aprendizaje clasico. Las propiedades de E-learning y blended-learning
poseen en la actualidad un comdn denominador bastante fundamental, que es la
utilizacion de las TIC y el aprendizaje relevante, mismas que permiten examinar, disefiar
e llevar a cabo escenarios virtuales para que las instituciones educativas logren promover
la compra de entendimiento, siguiendo una metodologia especifica, Desde este aspecto el
planteamiento de varias herramientas de gestion se hace presentes, sin embargo, la
consideracion y su impacto durante estos afios en la educacion virtual presenta una idea

formalizada y segura en la implantacién del proceso formativo.

La oferta de formacion en TIC, sigue siendo puntualmente descontextualizada y realizada
por empresas externas, academias de formacidn, y sin una reflexion pedagogica sobre las

caracteristicas de las diferentes herramientas tecnoldgicas y su viabilidad pedagdgica.
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desligando informacién en varios grupos de cuerpos docentes sobre modelos de
educacion virtual en el desconocimiento de las posibilidades del e-learning (Correa

Gorospe José Miguel 2005).

Desarrollar las actividades que expresa el perfil del posgrado dirigidas a proyectos y
estrategias de innovacion de la practica docente, aplicando las TIC, permite a los
participantes ser criticos de la formacién recibida en el campo del disefio curricular, asi
como propositivos en la transicion y mejora de los procesos educativos presenciales a
procesos educativos e-learning. Asimismo al saber que la comunicacion docente alumno,
la elaboracién de las estrategias didacticas (docente) y la realizacion de las estrategias de
aprendizaje (alumno) son asincronas, esta claro que se limita el actuar de las teorias
mediacionales, En la estructura modular es importante el componente metodoldgico,
puesto que los métodos utilizados son los mismos para la investigacion cientifica:
métodos clinicos, métodos experimentales, métodos ideograficos, métodos
documentales, métodos histdricos, entre otros. De esta manera se configura una solida
concurrencia del disefio curricular, de las fuentes del curriculum y de la teoria de
aprendizaje, hacia los criterios de direccionalidad recomendados por la UNESCO (Candia
Garcia Filiberto 2016).

Las pedagogias emergentes surgen en los contextos de la sociedad del conocimiento en
red, se basan en la integracién de las tecnologias digitales, la exploracion y la
modificacion de las pedagogias existentes y desarrollo de nuevas propuestas tedricas y
practicas, surgen con un aporte claro: variar el rol docente y estudiantil, el hecho de
contextualizar y poder visualizar sus beneficios por medio del uso de las TIC y, en
particular, por medio del e-learning. La sociedad del conocimiento alimenta amplias
posibilidades educativas, cambios de practicas y aprovechamiento de recursos
tecnoldgicos; todo ello es el principal motor que hace mas evidentes las pedagogias

emergentes (Mora-Vicarioli y Salazar-Blanco 2019).

Las herramientas tecnoldgicas e-learning son un progreso tecnoldgico, sino que
constituyen una “produccion cultural”. Es por eso que éste tiene la capacidad de encontrar
un sinnimero de manifestaciones, ya sean: socio-educativas, comerciales, politicas,
ludico comunicativas, etc., en las que se puede exponer gustos, tendencias, intereses
individuales o grupales, a través de la formacidn de comunidades virtuales, chats, blogs,

redes sociales. De este modo, al emprender con el tema de las herramientas tecnoldgicas



y el impacto que causan en la sociedad educativa, se descubre una extensa serie de
perspectivas que manifiestan sobre este fendmeno paradigmatico, proveniente de la época
en que aparecio el abecedario, 700 A.C, hasta un sinnimero de creaciones tecnologicas
que modifican constantemente los métodos de entendimiento entre la sociedad y el mundo
(Caicedo Jimenez Mariuxi Nila y Ortega Tapia Joselyn Lissette 2022).

Para responder a las necesidades de este campo, han aparecido en el ambito educativo
universitario una serie de plataformas que facilitan y agilizan la creacion y el
mantenimiento de cursos e-learning y Blended Learning, que han democratizado y
permitido el acceso de poblaciones que por su baja economia estaban excluidas de los
sistemas educativos; éstos términos son susceptibles de diferentes definiciones y a
menudo intercambiables por otros: formacion on-line, cursos on-line, formacion virtual,
tele formacion, formacién a distancia, campus virtual. El docente universitario tiene un
desafio por afrontar, la innovacion de su quehacer educativo con el apoyo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) (Benitez 2016).

Caracteristicas del E - learning

Los aspectos formativos se desprenden de diversos ajes, en tanto la connotacion de
mejoras del sistema educativo con enfoques en el uso de nuevas tecnologias radica de la
apertura y flexibilidades de los campos de aplicacion hacia herramientas de enfoque
dinamico y situacional del aporte, en tanto el E-learning ha mostrado a su paso estrategias

formativas que nos introduce al conocimiento de diversas formas:

v Desaparecen las barreras espacio-temporales. Los estudiantes pueden realizar un
curso en su casa o lugar de trabajo, ya que los contenidos estan habilitados
cualquier dia a cualquier hora; lo que permite optimizar al maximo el tiempo
dedicado a la formacion.

v" Formacion flexible. La diversidad de métodos y recursos empleados, facilita la
adaptacion a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes.

v" El alumno es el centro de los procesos de ensefianza-aprendizaje, por lo que se
hace parte activa en la construccion de sus conocimientos, capacitado para elegir
el itinerario formativo méas acorde con sus intereses.

v El profesor, se transforma de emisor de contenidos a un tutor que orienta, guia,

ayuda y facilita los procesos formativos.
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v

Comunicacion constante entre los participantes, gracias a las herramientas que

incorporan las plataformas E-Learning.

Ventajas del E - learning

En torno al aprendizaje electronico giran diversas estancias que destacan las usabilidades

del mismo dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, se mencionan las mas

destacables ventajas:

v

(\

Es un proceso de ensefianza centrado en el alumno y el papel del maestro es guia
o facilitador de este proceso de ensefianza.

Conveniente para que los estudiantes accedan en cualquier momento, en cualquier
lugar.

Es un tipo de aprendizaje cooperativo.

El aprendizaje electronico es rapido y dinamico y reduce la cantidad de gastos
(como: tiempo de viaje y costos de viaje para los estudiantes)

Fomenta el aprendizaje a su propio ritmo mediante el cual los estudiantes pueden
aprender al ritmo que prefieran.

E-Learning fomenta la interaccion entre estudiantes e instructores.

aprendizaje integral; es decir, contiene todas las fuentes y herramientas de
instruccion, como clases virtuales y simulaciones.

Todas las actividades tales como: inscripcion, supervision, matricula se realizan
por internet.

Las lecciones son preparadas por diferentes profesores de diferentes lugares.

Los alumnos pueden aprender mas de una especialidad o especialidad.
Motivacion: como se indica en la parte abstracta, el e-Learning aumenta la
motivacion de los alumnos y la motivacion es necesaria para aprendizaje de
idiomas, especialmente aprendizaje de idiomas extranjeros porque afecta todas las

partes.

Desventajas del E-Learning

v
v

v

El aprendizaje electronico disminuye las relaciones sociales entre los alumnos.
Algunos alumnos tienen poco conocimiento sobre el uso de Internet y la
computadora,

por lo que no pueden trabajar con ellos adecuadamente.
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v' E-Learning reduce la cantidad de reuniones cara a cara y la cantidad de
supervision del

v" maestro sobre los alumnos.

<

Algunos maestros tienen menos experiencia y conocimiento de este tipo de
proceso de

ensefianza / aprendizaje.

diferencias linglisticas / culturales

Gastos extravagantes en nombre de universidades virtuales.

Limitaciones técnicas.

AN N NN

Falta de interaccion cara a cara con un profesor

La principal caracteristica de la educacion superior en la modalidad Blended Learning, es
que se desarrolla dentro y fuera de los entornos educativos convencionales,
experimentando cambios en el rol de los estudiantes y profesores, las posibilidades y
modalidades de interaccion, las coordenadas espacio- temporales y el acceso a los
recursos. En ese sentido, es importante que los educadores estén actualizados para ofrecer

nuevas alternativas u opciones que permitan un aprendizaje de calidad. (Benitez 2016).

Pese a los diversos paradigmas se menciona que todo proceso lleva aspectos
transcendentales de alli parte el enfoque del e-learning como actor principal para hacer
cambios en nuestro método de aprendizaje y para impartir educacion de calidad. Existen
varias herramientas disponibles en el mercado para aprender, a través del cual el alumno

puede tener la oportunidad de aprender en un entorno interactivo (Mego Pérez, 2019).

Desde otro enfoque la partida se dirige hacia el Blended Learning o aprendizaje
combinado generalizdndolo como una combinacion de aprendizaje electrénico con
instruccion en el aula, donde ambos entornos estan parcial o totalmente supervisados,
segun el modelo. El Blended Learning combina lo mejor de los dos entornos de
capacitacion; Capacitacion presencial tradicional en el aula y aprendizaje electronico de
alta tecnologia, es un modelo de ensefianza mas robusto que es adoptado por una escuela
o institucion. Todavia es un aprendizaje formal, ya que se evalla a los estudiantes sobre
lo que aprendieron tanto en linea como en persona y tanto el aprendizaje online como el

presencial son contabilizados como horas lectivas (Elurnet 2022).

12



Caracteristicas del Blended Learning
Potencia interacciones entre actores

Al ampliar el espacio y el tiempo de aprendizaje, el Blended Learning genera
oportunidades para que se den mas y mejores interacciones entre estudiantes, estudiantes-
profesor y estudiante-contenido. Se reconoce la importancia de las relaciones
interpersonales en el proceso de ensefianza-aprendizaje y se generan espacios

colaborativos en los que el estudiante es el protagonista y el docente es un guia.
Integra espacios y tiempos de aprendizaje

Al asumir la expansion de los espacios y tiempos de aprendizaje surge la necesidad de
integrarlos para generar una dinamica en la que se construya conocimiento. Esta
integracion se hace posible al articular las actividades presenciales, virtuales y

autonomas.
Potencia el aprendizaje contextualizado

Al integrar nuevos Yy diversos espacios y tiempos de aprendizaje, el Blended Learning
potencia que las experiencias educativas sean auténticas y generen un aprendizaje
contextualizado. Los ambientes de aprendizaje auténticos llevan el mundo real al salon
de clases y se enfocan en solucionar problemas relevantes, en los que el estudiante

encuentre sentido, relacién y aplicabilidad a lo que aprende.
Expande los espacios y tiempos de aprendizaje

Al considerar el trabajo presencial, virtual y autonomo de los ambientes de aprendizaje,
los espacios y tiempos sufren una expansion. El limite ya no es el salén de clases. La
flexibilidad que brinda el Blended Learning permite enriquecer el proceso de ensefianza-

aprendizaje con entornos no convencionales.
Provee mas recursos y medios a las experiencias educativas

Durante una experiencia educativa en Blended Learning, los recursos y medios
seleccionados son parte esencial de las experiencias de aprendizaje porque hay mas
acceso a recursos y medios digitales que se adecuan a cada necesidad educativa. Estos

enriquecen las propuestas formativas, permiten fortalecer la comunicacion y apoyar el
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trabajo colaborativo de los estudiantes, y proveen nuevas formas de acceder a la

informacion para construir conocimiento.
Desarrolla habilidades para el aprendizaje auténomo

Un elemento caracteristico en la modalidad Blended Learning es la generacion de
espacios para el aprendizaje autonomo. Aprovecha la integracion de la presencialidad y
la virtualidad para ayudar a empoderar al estudiante como un agente activo que asume la
responsabilidad de su proceso de aprendizaje (Universidad de los Andes 2022)

Aprendizaje cooperativo

La tecnologia y sus multiples avances en todos los sectores ha hecho que el ritmo de vida
de las personas se acelere, modificando costumbres y adquiriendo otras nuevas, lo que se
ve reflejado en muchas actividades diarias, en las que ya no se necesita salir de casa para
realizarlas, tan solo debe contar con un dispositivo inteligente, como un celular una Tablet
un smartwatch en el que tan solo con un clic se ejecutan un sin nimero de transacciones
comerciales, entretenimiento y diversion. Estos cambios se observan en todos los sectores
sociales, politicos, deportivos y con justa aplicacion en la educacion, la inclusion de las
tecnologias de la informacidn y comunicacién, TIC, en la educacion ha permitido integrar

nuevos elementos tecnoldgicos en las aulas (Reinoso Gladys Lagos et al. 2020)

El aprendizaje cooperativo remite, en primer lugar, a una forma de organizacion social de
las situaciones de ensefianza y aprendizaje en que los alumnos establecen una
interdependencia positiva, es decir, perciben que pueden aprender y obtener sus objetivos
si y solo si sus compafieros también lo hacen. Cuando el aprendizaje se organiza
cooperativamente, por tanto, los objetivos de los distintos alumnos estan interconectados
de manera que cada uno asume como propio el objetivo de que los demas aprendan (Rosa
M. Mayordomo & Javier Onrubia, 2016), La forma en que aprendemos y ensefiamos
avanza en consonancia con la evolucion de la civilizacion humana. Nos encontramos en
el inicio de una nueva evolucion, como resultado del desarrollo de las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones (TIC), y su introduccidén y uso intensivo en las

dinamicas sociales y en la realidad educativa (Avello Martinez y Duart 2016).
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Etapas del aprendizaje colaborativo

La singularidad de esto radica en la formacién dinamica de grupos colaborativos en lugar
de tener grupos fijos o preasignados de estudiantes, la promulgacion de un andamiaje
debe constar de dichos entes entre compafieros, material o recursos tecnoldgicos y
docente para apoyar la conformacion de los gruposy el aprendizaje (Boticki, Lung Hsiang
Wong, y Chee-Kit Looi 2013), asi mimo este aprendizaje destaca varias etapas

interactivas con el fin de plantear una planificacion habil en tiempo a su realizacion.

La arquitectura propuesta no solo facilita interaccion virtual entre los estudiantes, sino
que también tiene como objetivo desarrollando sus actividades de aprendizaje

colaborativo (Alanis-Funes, Neri, y Noguez 2011).

v Definicion del proceso de aprendizaje activo por parte del profesor.

v’ Organizacion de grupos por parte del profesor mediante grupos.

v Desarrollo de acciones colaborativa por parte de los estudiantes, ambientes
virtuales, herramientas tecnologicas dindmicas, gamificacion, desarrollo de
creatividad de los grupos.

v Seguimiento de la actividad por parte del docente mediante discusién tablero,
kahoot.

v" Informar los resultados de los estudiantes.

Figura 3: Etapas del aprendizaje colaborativo
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Siguiendo esta clasificacion, en los espacios educativos existen herramientas como
Trello, Mural, Voice Thread, Microsoft Teams, Google Drive que aplican como
tecnologia colaborativa, ya que se han disefiado estructuralmente con el fin de favorecer
la colaboracion a través de escenarios y herramientas de visualizacion y argumentacion
(Hernandez-Sellés 2021). Basado desde este contexto (Lu, Lajoie, y Wiseman 2010)
clasifican la tecnologia colaborativa en dos tipologias: por un lado, las herramientas de
visualizacion y por otro las de argumentacion. Las primeras generan oportunidades para
construir representaciones visuales de la informacion, cara a mejorar el proceso de
andlisis por parte del grupo. Las segundas, mejoran la experiencia de intercambio de los
comentarios, argumentaciones y discusiones, a traves de herramientas de representacion
como notas, fichas, comentarios vinculados a un producto, etc. En esta misma linea, las
herramientas Spiral y Peergrade facilitan la evaluacion por pares, contemplando tanto la

evaluacion formativa como la sumativa y facilitando la colaboracién de los estudiantes.

Esta transformacion deberia considerar el disefio del espacio de aprendizaje (fisico o
virtual) como facilitador de este, atendiendo a las necesidades y caracteristicas del propio
espacio, el comportamiento del estudiantado, rendimiento y contexto de aprendizaje.

Resulta importante entender como los estudiantes se organizan, qué herramientas utilizan,
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con qué frecuencia, y con qué finalidad, y coémo interaccionan con multiples dispositivos,
en multiples espacios e incluso como conectan las actividades que realizan en dichos
espacios. También, como los profesores hacen uso de las caracteristicas de estos espacios
para disefiar actividades de aprendizaje colaborativo. Actualmente el disefio de
situaciones de aprendizaje colaborativo no se hace de manera informada, usando
indicadores del impacto que se basen en disefios exitosos de aprendizaje (Santos
Rodriguez Patricia et al. 2021) .

Es importante mencionar que el aprendizaje colaborativo no se reduce solamente a aplicar
técnicas de trabajo en grupo, sino a incentivar el intercambio y la participacion para
construir conocimiento compartido; es distinto del aprendizaje cooperativo, mas cercano
a las habilidades actuales y sociales de los “pequefios grupos”. Los docentes deben crear
situaciones préacticas y organizar el aprendizaje colaborativo con el fin de ayudar a los
estudiantes a interiorizar el conocimiento y la construccion de significado. Es
imprescindible entender al aprendizaje colaborativo como un sistema que no se limita a
actividades colectivas. El aprendizaje colaborativo presencial en el aula invertida no solo
puede concebirse como una actividad colectiva formada por acciones discretas, sino
también como una actividad sistematica. El aprendizaje colaborativo se ha vuelto un
sistema para generar conocimiento colectivo a partir de la interaccion social (Arellano-
Becerril y Escudero-Nahdn 2022).

GeoGebra en las clases de matematicas:

En la actualidad existen diversas herramientas Tecnoldgicas que pueden ser utilizadas
como apoyo para la ensefianza de las matematicas. GeoGebra es un software gratuito de
matematicas que ofrece la posibilidad de asociar objetos geométricos y algebraicos para
resolver problemas complejos, relacionando ambas areas de conocimiento. También
permite abordar diferentes problemas matematicos de forma creativa y original que

motivarian al estudiante a involucrarse en esta materia.

Es un software que se puede utilizar desde la PC o de una Tablet, el software cuenta con
un repositorio de recursos educativos provistos por la comunidad de usuarios con una

gran cantidad de apoyos para las clases de matematicas.

GeoGebra es un Programa Dinadmico para la Ensefianza y Aprendizaje de las Matematicas

para educacion en todos sus niveles. Es un software gratuito, de cddigo abierto, disponible
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en espafiol. Esta combina dindmicamente, la geometria, el &lgebra, el analisis y la
estadistica en un Unico conjunto tan sencillo a nivel operativo como potente. Ofrece
representaciones diversas de los objetos desde cada una de sus posibles perspectivas:
vistas gréficas, algebraicas, estadisticas y de organizacién en tablas y planillas, y hojas de

datos dindamicamente vinculadas.

Este software brinda gratuidad y la facilidad de aprendizaje, la caracteristica mas
destacable de GeoGebra es la doble percepcién de los objetos, ya que cada objeto tiene
dos representaciones, una en la Vista Grafica (Geometria) y otra en la Vista Algebraica
(Algebra). De esta forma, se establece una permanente conexion entre los simbolos
algebraicos y las graficas geométricas. Todos los objetos que se van incorporando en la

zona grafica le correspondera una expresion en la ventana algebraica y viceversa.

Permite abordar la geometria y otros aspectos de las matematicas, a través de la
experimentacion y la manipulacion de distintos elementos, facilitando la realizacion de

construcciones para deducir resultados y propiedades a partir de la observacion directa.

Se les recomienda a los docentes de nivel basico, medio y superior utilizar esta
herramienta para el desarrollo de sus clases de matematicas, las que seran mucho mas
interactivas con el uso de las tecnologias. El aprendizaje de los alumnos se ve fortalecido
porque pueden relacionar de manera visual la parte algebraica, grafica y el tabulador
numérico. Esto proporciona un ambiente propicio para el desarrollo de un aprendizaje

mas significativo.
Las principales caracteristicas de GeoGebra son:

v" Es un recurso para la docencia de las matematicas basada en las TIC, util para la
ensefianza aprendizaje de esta materia.

v Permite realizar acciones matematicas como demostraciones, supuestos, analisis,
experimentaciones, deducciones, etc.

v' Combina geometria, algebra y calculo. También deriva, integra, representa entre
otras.

v' Permite construir figuras con puntos, segmentos, rectas, vectores, conicas y
genera graficas de funciones que pueden ser modificadas de forma dindmica

utilizando el ratén.
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v GeoGebra trabaja con objetos. Cualquier modificacion realizada dindmicamente
sobre el objeto afecta a su expresion matematica y viceversa. Cualquier cambio
es su expresion matematica modifica su representacion grafica.

v Puede ser utilizado tanto o-n line (http://www.geogebra.org/cms/es/download)
como instalado en el ordenador desde http://www.geogebra.org/cms/es/installers.

v' Para utilizarlo en linea se requiere tener instalado Java 1.4.2 o superior. En este
caso el usuario dispone de la aplicacion en forma de applet que es totalmente

funcional sin instalar nada en el ordenador.

Los estudiantes incorporan el software GeoGebra en sus clases de matematicas, estas
herramientas facilitan el desarrollo del de aprendizaje de forma mas amena, motivandolos
a usarla en diferentes contextos, por ejemplo, en el emple6 de graficas de una secuencia

de nimeros complejos, lo que mejora el rendimiento académico en los estudiantes.

Formas para trabajar con el GeoGebra: este permite abordar la geometria desde una forma
dinamica e interactiva que ayuda a los estudiantes a visualizar contenidos matematicos

que son mas complicados de afrontar desde un dibujo estatico.

También permite realizar construcciones de manera facil y rapida, con un trazado exacto
y real, que, ademas, revelaran las relaciones existentes entre la figura construida, también

permitira la transformacién dinamica de los objetos que la componen.

Debido a estas dos caracteristicas el profesorado y el estudiantado pueden hacer uso del
GeoGebra de varias maneras, no excluyentes entre si pero que a menudo estan

relacionadas con el nivel de capacitacion que se tenga del programa.

El docente puede crear materiales educativos estaticos (imagenes, protocolos de
construccion) o dindmicos (demostraciones dinamicas locales, applets en paginas web),
que sirvan de apoyo a las explicaciones de la materia. Crear actividades para que los
alumnos manipulen dichas construcciones y asi deduzcan relaciones, propiedades y

resultados a partir de la observacion directa.

Los estudiantes pueden manipular las construcciones realizadas por otras personas y
deducir relaciones, resultados y propiedades de los objetos que intervienen. También
pueden realizar construcciones desde cero, ya sean dirigidas o abiertas, de resolucién o

de investigacion.
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2.3.  Marco conceptual
2.3.1. Sistema de variables
Dentro de la investigacion el sistema de variables permite acentuar la medicion, control

y estudio de una variable observando los cambios y aplicativos.

2.3.2. Definicién conceptual y Operacional de las variables
Hipotesis

La innovacion docente en TIC'S incidird significativamente en el aprendizaje

colaborativo de los estudiantes de nivelacion en la asignatura matematica.
Variable Dependiente: Aprendizaje colaborativo

Variable independiente: Innovacion docente en TICs

Disefio de la investigacion

No experimental: la investigacion se sustenta en la obtencion de los datos de forma

directa para su estudio.

Transversal: La recopilacion de informacion se efectud en un periodo de tres semanas

en énfasis a los diversos aspectos de la investigacion.

Descriptiva: El estudio se enfoco en la descripcion y analisis de las etapas de la
innovacion docentes, herramientas aplicables, integracion de las TICs en la educacion
superior y los enfoques del aprendizaje colaborativo y etapas, disefio de la investigacion,

creacion de preguntas y analisis de datos sin influir en las variables del estudio.
Tipo de estudio

De campo: enfocada en la realizacién de un mapeo de la situacion problémica, grupos

seleccionados en la investigacion y aplicacion de técnicas de la investigacion.

Aplicado: aplicada en la ejecucién técnica del objeto y objetivos de la investigacion,
comparacion de datos proporcionado por los estudiantes de nivelacion en la Universidad
Estatal del Sur de Manabi y el contraste de dimensiones de fundamentacién que fortalezca
la Innovacion docente en TIC'S para el aprendizaje colaborativo de los estudiantes en la

asignatura de matematica.
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Bibliogréafico: desarrollo de los conceptos esenciales de la investigacion, postura de otros
autores mediante la revision de articulos cientificos, tesis y libros, la sustentacion de

analisis bibliogréfico con aristas de complemento conocimientos adquiridos y aplicados.
CAPITULO Il1l. MARCO METODOLOGICO

Segun la naturaleza de la investigacion se acentlia como cuali-cuantitativa, en la cual se

emplearon métodos del nivel tedrico, empirico y estadistico matematico.
Histdrico-l6gico

Este método se utilizé para el estudio explicito de los antecedentes y bases teoricas
proporcionando informacion de hechos reales, importantes y relevantes para la

investigacion.
Andlisis-sintesis

Método empleado en el analisis situacional de los componentes investigativos, grupos
seleccionados y campo, permitiendo la sistematizacion de estrategias pertinentes en el

desarrollo de la investigacion.
Inductivo — deductivo

Se emple6 este método para obtener conocimiento enfocado en la naturaleza del
problema, reunir datos particulares para arribar a soluciones o caracteristicas concretas a

partir de generalizaciones.
Meétodo bibliografico

Se hizo uso de este método en la recopilacién de fuentes de articulos, revistas, y libros
que proporcionaron conocimiento cientifico e informacion relevante en el desarrollo del

proyecto de investigacion.
Estadistica Descriptiva

Se utilizé para organizar, extraer y describir informacion de una manera consolidada. Se
empleo en el uso de gréficos, cuadros y tablas para representar los valores y facilitar la

comprension de los datos obtenidos.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

La investigacion se ha llevado a cabo desde el contexto universitario con estudiantes de
nivelacion en la Universidad Estatal del Sur de Manabi, considerando para el estudio una
poblacion de 2098 estudiantes matriculados recogiendo 336 cuestionarios como muestra
a través de la técnica de encuesta con direccion a la asignatura de matematica
fundamentadas en las variables de estudio innovacion docente en TIC'S y aprendizaje

colaborativo.

Con el fin de caracterizar la muestra, se presenta la distribucion de estudiantes, asi como
un analisis de frecuencias y porcentajes de las variables “edad”, “género” apropiados para

realizar trabajos en equipos colaborativos en un entorno virtual.

Tabla 2: Agrupacion de los estudiantes universitarios por rangos de edad

Frecuenciay porcentaje de la variable “edad”

Edad Frecuencia Porcentaje
Entre 18 y 20 aflos 70 20,83
Entre 20 y 22 aflos 50 14,89
Entre 22 y 25 afilos 70 20,83
Otro 146 43,45
TOTAL 336 100

Fuente: Elaboracion propia

A continuacion, se detalla la agrupacion segun el género adoptivo para los participantes

en el aprendizaje colaborativo.

Tabla 3: Agrupacion de participantes universitarios segun el género

Frecuencia y porcentaje de la variable “género”

Género Frecuencia Porcentaje
Mujer 124 36,91
Hombre 116 34,52
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Interaccién con los dos 96 28,57

géneros

TOTAL 336 100

Fuente: Elaboracidn propia

La identificacion de la experiencia en trabajos colaborativos y el uso de diversos
ambientes de aprendizaje forman parte de la innovacion docente, a ello la aplicacién de
los roles y herramientas suman aristas puntuales para la integracion de estos ejes y como

pueden ser promovidos dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Tabla 4: Practica de los estudiantes en trabajos colaborativos

Frecuenciay porcentaje de la variable “Practica”

Frecuencia Porcentaje
Si 234 69,64
No 52 15,47
Talvez 50 14,89
TOTAL 336 100

Fuente: Elaboracion propia

Se detalla la tabla 5 referente a los ambientes de aprendizaje virtuales utilizados para

fomentar el aprendizaje colaborativo:

Tabla 5: Ambientes de aprendizaje virtuales

Frecuenciay porcentaje de la variable “Ambientes virtuales”

Ambientes virtuales Frecuencia Porcentaje
Google Classroom 150 44,64
Luca 15 4.47
ATutor 35 10,41
Dokeos 15 4,47
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Claroline 10 2,98

Redes sociales 111 33,03

TOTAL 336 100

Fuente: Elaboracidn propia

La tabla 6 representa la valoracion de los recursos seleccionados a través de la encuesta,
en ello se desglosan la percepcion de la implementacién y las mejoras aplicables en el
aprendizaje colaborativo en la dispersidon general de las herramientas que serian Utiles
para trabajar una innovacion docente en los ambientes virtuales dirigidos a la asignatura

matematicas.

Tabla 6: Herramientas en los ambientes virtuales aplicables en la asignatura
matematicas

Frecuencia y porcentaje de la variable “recursos”

Recursos Frecuencia Porcentaje
GeoGebra 190 56,54
Scratch 131 39,00
Formulas Free 15 4,46
TOTAL 336 100

Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a los datos se procede con la generalizacion de los datos de mayor rango
situados como dimensiones de fundamentacion que fortalezca la Innovacién docente en
TIC’S para el aprendizaje colaborativo de los estudiantes en la asignatura de matematica
referenciando el uso de GeoGebra como aplicativo de aprendizaje activo en la innovacion
docente pertinente para el desarrollo cognitivo matematico y Formulas Free como
aplicativo del desarrollo l6gico que permite construir talleres y actividades para la parte
de matematicas fomentando el trabajo colaborativo y Scratch como aplicativo del
desarrollo l6gico mediante el juego y la creacion de algoritmos en el desarrollo del
pensamiento abstracto y binario, pero sobre todo integrar a las TICs en el aprendizaje

significativo y en la educacion superior. Desde esta postura se presenta otro enfoque
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relacional a puntos contradictores como lo menciona, (Voskoglou 2019), No obstante, un
aspecto en desfavor se puede apreciar en muchos docentes, los que no se sienten muy
preparados, pero hacen su mayor esfuerzo por aplicar este modelo pedagdgico. Por ello,
en muchas entidades de educacién superior, la mayoria de los docentes aun prefieren lo
tradicional y tratar a las matematicas como una instruccién explicita, combinada con

preguntas desafiantes sin promover el andlisis critico del contexto.

Dentro de la referencia (Pefialoza Guerrero Janine 2017), otro aspecto interesante que se
beneficia mucho del uso del trabajo colaborativo es la creatividad, dejando volar la
imaginacion donde la espontaneidad y naturalidad se apoderen del desarrollo de las
actividades escolares, permitiendo desarrollar diversas acciones grupales que hacen que
la monotonia y apatia no cobijen los espacios educativos, en tanto (Sandoval Pefia Juan
Carlos 2019) expone que las competencias y habilidades soportados en la red esenciales
para promover Yy generar un didlogo efectivo con los participantes y entre los
participantes, de modo que se favorezca el aprendizaje activo y la construccion del
conocimiento cooperativo y colaborativo, por lo que se requiere monitorizacion y

moderacion de los grupos de trabajo en diferentes tiempos y espacios.

CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Las condiciones establecidas incidieron significativamente en el aprendizaje colaborativo
mediante las TIC con los profesores y estudiantes de Nivelacion de la UNESUM, las
cuales favorecen la innovacion en el ambito educativo, los docentes preparan su contenido
de ensefianza con el uso de tecnologias segun las caracteristicas y necesidades de sus
estudiantes, las que le permiten llevar a cabo una formacion de nivel didactico y
competitivo, asi mismo el involucramiento de varios recursos virtuales en tiempo real
disponible en la Web mediante herramientas de alojamiento en la que los estudiantes

pueden acceder de forma flexible, versatil y modular.

Se fundamento el estudio desde una postura técnico-cultural para el conocimiento de
apertura e integracion de las TIC en la Educacion Superior, en la que se pudo conocer que

las instituciones de Educativas de nivel superior han replanteado sus métodos de
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ensefianza mediante la integracion de plataformas, tales como, E-Learning y Blended
Learning, pues, estas facilitan el aprendizaje mediante las herramientas interactivas,
logrando la autogestion del conocimiento, a través del uso de recursos tecnoldgicos,
desarrollo de actividades interactivas y cursos que satisfagan las necesidades de los

estudiantes para lograr una formacién competitividad.

Se analiz6 la influencia de la innovacién docente en la utilizacion de las TIC en el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes de Nivelacién de la Universidad Estatal del
Sur de Manabi, se denoto que el aprendizaje colaborativo ha aportado la generalizacion
del aprendizaje formativo en los estudiantes mediante el uso de varios dispositivos, asi
mismo se hace énfasis en aspectos significativo como la flexibilidad, accesibilidad y
reduccion de tiempos pues los contenidos subidos en estos entornos permiten esta
induccion hacia obtencién de conocimiento en tiempo real, pero con la objetividad de
brindar un aporte a los paradigmas de la educacién y las tecnologias de la informacion y

comunicacion.

5.2.  Recomendacion

Aplicar las modalidades de aprendizaje de ambientes virtuales que potencien el proceso
de ensefianza aprendizaje que incida significativamente a los procesos de innovacion e
integracion de las TICs abriendo campo al aprendizaje colaborativo como medida
sustitutiva de métodos tradicionales habiles en el desarrollo de habilidades
interpersonales y desarrollo del pensamiento l6gico matematico y computacional con el

uso de recursos tecnologicos y didacticos.
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Resumen

La innovacion educativa desde su concepcion ha fortalecido aspectos importantes en el proceso de ensefianza
— aprendizaje augurando partidas tanto de nuevas estrategias utilizadas por los docentes asi mismo la
integracion del alumnado, la importancia del aprendizaje colaborativo de dinamicas grupales con enfoques
reflexivos hacia el pensamiento y desarrollo de los diversos componentes del grupo, potenciar habilidades de
relaciones interpersonales entre los participantes. Este trabajo contrasto los resultados de la valoracion de 336
estudiantes de Nivelacion en la Universidad Estatal del Sur de Manabi enfocado a la asignatura de
matematicas. Por lo que antecede, este estudio presento aristas importantes desde la problematica destacado
en el entorno multidimensional de los estudiantes, y la incorporacion de las TIC de forma muy lenta, lo que
dio paso al desarrollo de modelos de aprendizaje electronico y mixto (b-learning y blended-learning). El
objetivo de la investigacion establecio la fundamentacion critica del fortalecimiento de la Innovacion docente
en TIC'S para el aprendizaje colaborativo de los estudiantes en la asignatura de matematica asi mismo el
aporte referenciado denotd los entornos de aprendizajes que facilitan la adaptabilidad de nuevas metodologias
en los recursos adoptados por el cuerpo docente. La investigacion abordo una metodologia cuali-cuantitativa
mediante la aplicacion de técnicas permitio resaltar acciones transcendentes y relevantes relevancia en la
investigacion asi mismo determinar la incidencia significativamente en el aprendizaje de la incorporacion de
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en funcién de necesidades educativas especificas y el
logro de niveles de concrecion de dichas experiencias innovativas.
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Abstract

Educational innovation from its conception has strengthened important aspects in the teaching-learning
process, auguring new strategies used by teachers as well as the integration of students, the importance of
collaborative learning of group dynamics with reflective approaches to thinking and development of the
various components of the group, enhancing interpersonal relationship skills among participants. This work
contrasted the results of the assessment of 336 students of leveling at the Universidad Estatal del Sur de
Manabi focused on the subject of mathematics. In view of the above, this study presented important issues
from the problematic highlighted in the multidimensional environment of the students, and the slow
incorporation of ICT, which gave way to the development of e-learning and blended learning models (b-
learning and blended-learning). The objective of the research established the critical foundation of the
strengthening of the teaching innovation in ICTs for the collaborative learning of students in the subject of
mathematics as well as the referenced contribution denoted the learning environments that facilitate the
adaptability of new methodologies in the resources adopted by the teaching staff. The research approached
a qualitative-quantitative methodology through the application of techniques that allowed highlighting
transcendent and relevant actions relevant to the research, as well as determining the significant impact on
learning of the incorporation of Information and Communication Technologies according to specific
educational needs and the achievement of levels of concreteness of such innovative experiences.

Keywords: integration; learning; techniques; technologies

Recibido: 03/09/2022
Aceptado: 31/10/2022

Introduccion
La incorporacion de las TIC en la Universidad intenta desplegarse con un caracter generalista a la
especificidad de procesos de ensefianza y aprendizaje, en funcion de necesidades educativas especificas. Sin
duda alguna el reto radica en derivar los objetivos educativos propios de las politicas puablicas e
institucionales, hacia el logro de niveles de concrecion en experiencias educativas especificas.

El articulo publicado por (Dorinda Mato-Véazquez & Denébola Alvarez-Seoane, 2019); para alcanzar un
mayor nivel de integracion pedagogica de las TIC en los centros escolares con el objetivo de avanzar en
practicas pedagogicas mas ricas, seria oportuno el trabajo en torno a las relaciones entre modelo pedagdgico,
metodologias, materiales didacticos y competencias. En algunos casos, se observa una tendencia a la
sobrevaloracion de los recursos y materiales didacticos, minimizando la relevancia de los modelos
pedagdgicos y metodologias empleadas en el aula, lo que puede llevar a una tecnocracia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, en cuanto a que son los materiales propuestos los que condicionan la metodologia, los
objetivos y los contenidos que se trabajan.
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Debido al paradigma de los métodos educativos, la educacion ha sufrido diversos cambios desde sus inicios
hasta la actualidad, los cuales estan relacionados con el contenido de la ensefianza, convirtiéndose en un
gran problema en la cultivacion del aprendizaje colaborativo de los estudiantes, mientras se tomen las
medidas adecuadas se puede mejorar (Aguiar Brumell, Veldzquez Rene, y Aguiar Jorge 2019) este es el
problema que estd experimentando con mayor fuerza el sistema educativo a raiz del inicio del CoVid-19.
Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en todos los &mbitos de la vida humana y
principalmente en la educacion superior, requieren de una comprension holistica y critica de su naturaleza e
impacto. El vertiginoso desarrollo de estas ha creado nuevas preocupaciones y necesidades en el ambito de
la educacion, mismas que son un motor fundamental de cambio e innovacién (Calvo Alfredo
Hernando ,2016).

Procesos de innovacién docente

De acuerdo a Salinas, (2004), los procesos de innovacion respecto a la utilizacion de las TIC en la docencia
universitaria suelen partir, la mayoria de las veces, de las disponibilidades y soluciones tecnoldgicas
existentes. Sin embargo, una equilibrada vision del fendmeno deberia llevarnos a la integracion de las
innovaciones tecnoldgicas en el contexto de la tradicion de nuestras instituciones; instituciones que tienen
una importante funcion educativa. La consideracion de la idiosincrasia de cada una de las instituciones al
integrar las TIC en los procesos de la ensefianza superior; también, que la dinamica de la sociedad acentuando
la exploracion de facetas creativa de seleccion, organizacion y utilizacion de los recursos humanos y
materiales presentes en la actualidad.

Se generalizan estos aspectos de acuerdo a los ejes, "por tanto los cambios y necesidades de estos escenarios
varian en sentido a la era digital por lo que es preciso ajustar referentes de cambios, los recursos didacticos
digitales, entornos animicos con contenidos de conocimiento y disponibilidad hacen de este proceso una
formacion atenuante.

Figura 1: Procesos de innovacion docentes

Objetivos

8 / Procesosde r
Recursos )= {  Innovacién * Planificacidon
;.50 == \ docente .

Ambiente

Fuente: Elaboracion propia
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Desde este contexto la formacion y desglose de los entes a partir de ello de generan mediante estas
perspectivas las cuales detallan las acciones y recursos de innovacion.

Tabla 1: Modelo innovativo de las Tic en el aprendizaje colaborativo

Objetivos v' Analizar la influencia de la
innovacion

v Describir la postura técnico-
cultural
Establecer la  condicién
adecuada para promover el
aprendizaje colaborativo
Grupos de estudiantes.
Aulas virtuales innovativas.
Asignaturas a fortalecer.
Controles del rendimiento.
Aplicacion de aprendizaje
colaborativo en las asignaturas.
Contar con los dispositivos
adecuados en el grupo de
trabajo.
Capacion de personal docente.
Google Classroom
Moodle
Luca
ATutor
Dokeos
Claroline
Redes sociales
GeoGebra
Scratch
Formulas Free
Fuente: Elaboracion propia

(\

Planificacion

AN N NN

<

Ambientes
(E-Learning B-Learning, blended-
learning M-Learning y S-Learning
Pedagogy)

Recursos

AN N N N NN NA

Estrategias de innovacion docente con el uso de las TICs

A pesar de la trascendental importancia en el campo educativo, y su preponderante utilizacion en todos los
ambitos de la vida, en el uso de las TIC aln prevalece una funcion de mera sustitucién de tecnologias, son
versiones digitales de los tradicionales libros de texto y pizarras, La innovacion es un proceso intensivo en
conocimiento de tecnologia, de la organizacion interna, los recursos y el mercado. Un elemento esencial de
las innovaciones es su aplicacion exitosa en el comercio, éstas deben ser introducidas en el mercado o bien
utilizadas en el proceso productivo, por lo que involucran todo un conjunto de acciones o actividades
cientificas, tecnoldgicas, organizacionales, financieras y comerciales (Aguiar et al., 2019), asi mismo la linea
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del conocimiento varia de acuerdo a como se lleva estas estrategias, no obstante en el nivel de creacion de
conocimiento se acoge suscitar conocimiento, innovacion y aprender previendo condiciones a mejorar, Lo
que implica un proceso en conjunto y compromiso de corresponsabilidad entre los actores de docente,
estudiante, autoridades de la institucion incorporando principios transversales de disefio universal para el
aprendizaje, sociedad del conocimiento, educacion inclusiva (Silva Hernandez & Martinez Prats, 2021).

Figura 2: Comprension de las TICs en la Educacion
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Organizaciéon y I
administraciéon Aula estandar
Aprendizaje
profesi de
los docentes

(UNESCO, 2019)

Procesos pedagdgicos en el uso de nuevas tecnologias

En los dltimos afios las Tecnologias de la Informacién (TIC), tuvieron enorme efecto en el campo educativo,
primordialmente en la ensefianza superior, modificando los procesos de educacion — aprendizaje clasico. Las
propiedades de E-learning y Blended Learning poseen en la actualidad un comun denominador bastante
fundamental, que es la utilizacién de las TIC y el aprendizaje relevante, mismas que permiten examinar,
disefiar e llevar a cabo escenarios virtuales para que las instituciones educativas logren promover la compra
de entendimiento, siguiendo una metodologia especifica, Desde este aspecto el planteamiento de varias
herramientas de gestion se hace presentes, sin embargo, la consideracion y su impacto durante estos afios en
la educacion virtual presenta una idea formalizada y segura en la implantacién del proceso formativo.

Aprendizaje cooperativo
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La tecnologia y sus multiples avances en todos los sectores ha hecho que el ritmo de vida de las personas se
acelere, modificando costumbres y adquiriendo otras nuevas, lo que se ve reflejado en muchas actividades
diarias, en las que ya no se necesita salir de casa para realizarlas, tan solo debe contar con un dispositivo
inteligente, como un celular una Tablet un smartwatch en el que tan solo con un clic se ejecutan un sin nimero
de transacciones comerciales, entretenimiento y diversién. Estos cambios se observan en todos los sectores
sociales, politicos, deportivos y con justa aplicacion en la educacién, la inclusién de las tecnologias de la
informacién y comunicacion, TIC, en la educacién ha permitido integrar nuevos elementos tecnoldgicos en
las aulas (Reinoso Gladys Lagos et al., 2020).

El aprendizaje cooperativo remite, en primer lugar, a una forma de organizacion social de las situaciones de
ensefianza y aprendizaje en que los alumnos establecen una interdependencia positiva, es decir, perciben que
pueden aprender y obtener sus objetivos si y solo si sus compafieros también lo hacen. Cuando el aprendizaje
se organiza cooperativamente, por tanto, los objetivos de los distintos alumnos estan interconectados de
manera que cada uno asume como propio el objetivo de que los demas aprendan (Rosa M. Mayordomo &
Javier Onrubia, 2016), La forma en que aprendemos y ensefiamos avanza en consonancia con la evolucion de
la civilizacion humana. Nos encontramos en el inicio de una nueva evolucion, como resultado del desarrollo
de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC), y su introduccion y uso intensivo en las
dinamicas sociales y en la realidad educativa (Avello Martinez & Duart, 2016).

Etapas del aprendizaje colaborativo

La singularidad de esto radica en la formacion dinamica de grupos colaborativos en lugar de tener grupos
fijos o preasignados de estudiantes, la promulgacién de un andamiaje debe constar de dichos entes entre
comparieros, material o recursos tecnologicos y docente para apoyar la conformacion de los grupos y el
aprendizaje (Boticki et al., 2013), asi mimo este aprendizaje destaca varias etapas interactivas con el fin de
plantear una planificacion habil en tiempo a su realizacion.

La arquitectura propuesta no solo facilita interaccion virtual entre los estudiantes, sino que también tiene
como objetivo desarrollando sus actividades de aprendizaje colaborativo (Alanis-Funes et al., 2011).

v' Definicion del proceso de aprendizaje activo por parte del profesor.

v Organizacién de grupos por parte del profesor mediante grupos.

v Desarrollo de acciones colaborativa por parte de los estudiantes, ambientes virtuales, herramientas
tecnoldgicas dindmicas, gamificacion, desarrollo de creatividad de los grupos.

Seguimiento de la actividad por parte del docente mediante discusion tablero, kahoot.

Informar los resultados de los estudiantes.

AR

Figura 3: Etapas del aprendizaje colaborativo
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Fuente: Elaboracion propia

Siguiendo esta clasificacion, en los espacios educativos existen herramientas como Trello, Mural, Voice
Thread, Microsoft Teams, Google Drive que aplican como tecnologia colaborativa, ya que se han disefiado
estructuralmente con el fin de favorecer la colaboracion a traves de escenarios y herramientas de visualizacion
y argumentacion (Hernandez-Sellés, 2021). Basado desde este contexto (Lu et al., 2010) clasifican la
tecnologia colaborativa en dos tipologias: por un lado, las herramientas de visualizacion y por otro las de
argumentacion. Las primeras generan oportunidades para construir representaciones visuales de la
informacion, cara a mejorar el proceso de analisis por parte del grupo. Las segundas, mejoran la experiencia
de intercambio de los comentarios, argumentaciones y discusiones, a través de herramientas de representacion
como notas, fichas, comentarios vinculados a un producto, etc. En esta misma linea, las herramientas Spiral
y Peergrade facilitan la evaluacién por pares, contemplando tanto la evaluacion formativa como la sumativa
y facilitando la colaboracion de los estudiantes.

Es importante mencionar que el aprendizaje colaborativo no se reduce solamente a aplicar técnicas de trabajo
en grupo, sino a incentivar el intercambio y la participacion para construir conocimiento compartido; es
distinto del aprendizaje cooperativo, mas cercano a las habilidades actuales y sociales de los “pequefios
grupos”. Los docentes deben crear situaciones practicas y organizar el aprendizaje colaborativo con el fin de
ayudar a los estudiantes a interiorizar el conocimiento y la construccion de significado. Es imprescindible
entender al aprendizaje colaborativo como un sistema que no se limita a actividades colectivas. El aprendizaje
colaborativo presencial en el aula invertida no solo puede concebirse como una actividad colectiva formada
por acciones discretas, sino también como una actividad sistematica. El aprendizaje colaborativo se ha vuelto
un sistema para generar conocimiento colectivo a partir de la interaccion social (Arellano Becerril & Escudero
Nahodn, 2022).
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Para responder a las necesidades de este campo, han aparecido en el &mbito educativo universitario una serie
de plataformas que facilitan y agilizan la creacion y el mantenimiento de cursos e-learning y Blended
Learning, que han democratizado y permitido el acceso de poblaciones que por su baja economia estaban
excluidas de los sistemas educativos; éstos terminos son susceptibles de diferentes definiciones y a menudo
intercambiables por otros: formacion on-line, cursos on-line, formacion virtual, tele formacion, formacion a
distancia, campus virtual. El docente universitario tiene un desafio por afrontar, la innovacion de su quehacer
educativo con el apoyo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) (Benitez, 2016)

Las pedagogias emergentes surgen en los contextos de la sociedad del conocimiento en red, se basan en la
integracion de las tecnologias digitales, la exploracion y la modificacién de las pedagogias existentes y
desarrollo de nuevas propuestas tedricas y practicas, surgen con un aporte claro: variar el rol docente y
estudiantil, el hecho de contextualizar y poder visualizar sus beneficios por medio del uso de las TIC y, en
particular, por medio del e-learning. La sociedad del conocimiento alimenta amplias posibilidades educativas,
cambios de practicas y aprovechamiento de recursos tecnologicos; todo ello es el principal motor que hace
mas evidentes las pedagogias emergentes (Mora Vicarioli & Salazar Blanco, 2019).

En la actualidad existen diversas herramientas Tecnoldgicas que pueden ser utilizadas como apoyo para la
ensefianza de las matematicas. GeoGebra es un software gratuito de matematicas que ofrece la posibilidad de
asociar objetos geométricos y algebraicos para resolver problemas complejos, relacionando ambas areas de
conocimiento. También permite abordar diferentes problemas matematicos de forma creativa y original que
motivarian al estudiante a involucrarse en esta materia.

Este software brinda gratuidad y la facilidad de aprendizaje, la caracteristica mas destacable de GeoGebra es
la doble percepcion de los objetos, ya que cada objeto tiene dos representaciones, una en la Vista Grafica
(Geometria) y otra en la Vista Algebraica (Algebra). De esta forma, se establece una permanente conexion
entre los simbolos algebraicos y las graficas geométricas. Todos los objetos que se van incorporando en la
zona gréafica le correspondera una expresion en la ventana algebraica y viceversa.

Permite abordar la geometria y otros aspectos de las matematicas, a través de la experimentacion y la
manipulacién de distintos elementos, facilitando la realizacion de construcciones para deducir resultados y
propiedades a partir de la observacion directa.

Se les recomienda a los docentes de nivel basico, medio y superior utilizar esta herramienta para el desarrollo
de sus clases de matematicas, las que seran mucho mas interactivas con el uso de las tecnologias. El
aprendizaje de los alumnos se ve fortalecido porque pueden relacionar de manera visual la parte algebraica,
gréfica y el tabulador numérico. Esto proporciona un ambiente propicio para el desarrollo de un aprendizaje
mas significativo.

Los estudiantes incorporan el software GeoGebra en sus clases de matematicas, estas herramientas facilitan
el desarrollo del de aprendizaje de forma mas amena, motivandolos a usarla en diferentes contextos, por
ejemplo, en el empled de graficas de una secuencia de numeros complejos, lo que mejora el rendimiento
académico en los estudiantes.
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Materiales y métodos

Segun la naturaleza de la investigacion se acentla como cuali-cuantitativa (mixta), empleando métodos de la
revision bibliografica, histérico-légicoo, técnicas de investigacion como la encuesta con la aplicacion del
meétodo estadistico matematico para la recoleccion y analisis de los datos, investigacion aplicada en la
ejecucion técnica del objeto y objetivos de la investigacion, comparacion de datos proporcionado por los
estudiantes de nivelacion en la Universidad Estatal del sur de Manabi y el contraste de dimensiones de
fundamentacion que fortalezca la Innovacion docente en TIC'S para el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes en la asignatura de matematica enfocada en la realizacion de un mapeo de la situacion problémica,
grupos seleccionados en la investigacion y aplicacion de técnicas de la investigacion.

Histdrico-l6gico

Este método se utiliz6 para el estudio explicito de los antecedentes y bases tedricas proporcionando
informacion de hechos reales, importantes y relevantes para la investigacion.

Andlisis-sintesis

Método empleado en el analisis situacional de los componentes investigativos, grupos seleccionados y campo,
permitiendo la sistematizacion de estrategias pertinentes en el desarrollo de la investigacion.

Inductivo — deductivo

se empled este método para obtener conocimiento enfocado en la naturaleza del problema, reunir datos
particulares para arribar a soluciones o caracteristicas concretas a partir de generalizaciones.

Meétodo bibliografico

Se hizo uso de este método en la recopilacion de fuentes de articulos, revistas, y libros que proporcionaron
conocimiento cientifico e informacion relevante en el desarrollo del proyecto de investigacion.

Estadistica Descriptiva: se utilizd para organizar, extraer y describir informacion de una manera
consolidada. Se empleo en el uso de graficos, cuadros y tablas para representar los valores y facilitar la
comprension de los datos obtenidos.

Disefio de la investigacion

No experimental: la investigacion se sustenta en la obtencion de los datos de forma directa para su estudio.
las variables de la investigacion fueron manipuladas ni controladas, existido la limitacion basada en la
observacion de los hechos y el comportamiento de los datos.

Transversal: La recopilacion de informacion se efectud en un periodo de tres semanas en énfasis a los
diversos aspectos de la investigacion.

Descriptiva: El estudio se enfocd en la descripcién y analisis de las etapas de la innovacion docentes,
herramientas aplicables, integracion de las TICs en la educacion superior y los enfoques del aprendizaje
colaborativo y etapas, disefio de la investigacidn, creacidn de preguntas y analisis de datos sin influir en las
variables del estudio.

Resultados y discusion

La investigacion se ha llevado a cabo desde el contexto universitario con estudiantes de nivelacién en la
Universidad Estatal del Sur de Manabi, considerando para el estudio una poblacion de 2098 estudiantes
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matriculados recogiendo 336 cuestionarios como muestra a través de la técnica de encuesta con direccion a
la asignatura de matematica fundamentadas en las variables de estudio innovacion docente en TIC™ y

aprendizaje colaborativo.

Con el fin de caracterizar la muestra, se presenta la distribucién de estudiantes, asi como un analisis de
frecuencias y porcentajes de las variables “edad”, “género” apropiados para realizar trabajos en equipos

colaborativos en un entorno virtual.

Tabla 2: Agrupacion de los estudiantes universitarios por rangos de edad
Frecuenciay porcentaje de la variable “edad”

Edad Frecuencia Porcentaje
Entre 18 y 20 afios 70 20,83
Entre 20 y 22 afios 50 14,89
Entre 22 y 25 afios 70 20,83

Otro 146 43,45

TOTAL 336 100

Fuente: Elaboracion propia

A continuacion, se detalla la agrupacion segun el genero adoptivo para los participantes en el aprendizaje
colaborativo.

Tabla 3: Agrupacion de participantes universitarios segun el género
Frecuenciay porcentaje de la variable “género”

Geénero Frecuencia Porcentaje

Mujer 124 39,91

Hombre 116 34,52
Interaccion con los dos 96 28,57

géneros

TOTAL 336 100

Fuente: Elaboracion propia

La identificacion de la experiencia en trabajos colaborativos y el uso de diversos ambientes de aprendizaje
forman parte de la innovacion docente, a ello la aplicacion de los roles y herramientas suman aristas puntuales
para la integracion de estos ejes y como pueden ser promovidos dentro del proceso de ensefianza —

aprendizaje.

Tabla 4: Practica de los estudiantes en trabajos colaborativos
Frecuencia y porcentaje de la variable “Practica”
Frecuencia Porcentaje

Si 234 69,64
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No 52 15,47
Talvez 50 14,89
TOTAL 336 100

Fuente: Elaboracion propia

Se detalla la tabla 4 referente a los ambientes de aprendizaje virtuales utilizados para fomentar el aprendizaje
colaborativo:

Tabla 5: Ambientes de aprendizaje virtuales
Frecuencia y porcentaje de la variable “Ambientes virtuales”

Ambientes virtuales Frecuencia Porcentaje
Google Classroom 150 44,64
Luca 15 4,47
ATutor 35 10,41
Dokeos 15 4,47
Claroline 10 2,98
Redes sociales 111 33,03
TOTAL 336 100

Fuente: Elaboracion propia

La tabla 6 representa la valoracion de los recursos seleccionados a través de la encuesta, en ello se desglosan
la percepcion de la implementacion y las mejoras aplicables en el aprendizaje colaborativo en la dispersion
general de las herramientas que serian Utiles para trabajar una innovacion docente en los ambientes virtuales
dirigidos a la asignatura matematicas.

Tabla 6: Herramientas en los ambientes virtuales aplicables en la asignatura matematicas
Frecuenciay porcentaje de la variable “recursos”

Recursos Frecuencia Porcentaje
GeoGebra 190 56,54
Scratch 131 39,00
Formulas Free 15 4,46
TOTAL 336 100

Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a las tablas se procede con la generalizacion de los datos de mayor rango situados como
dimensiones de fundamentacion que fortalezca la Innovacion docente en TIC'S para el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes en la asignatura de matematica referenciando el uso de GeoGebra como
aplicativo de aprendizaje activo en la innovacion docente pertinente para el desarrollo cognitivo matematico,
Formulas Free como aplicativo del desarrollo légico que permite construir talleres y actividades para la parte
de matematicas fomentando el trabajo colaborativo y Scratch como aplicativo del desarrollo légico mediante
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el juego y la creacion de algoritmos en el desarrollo del pensamiento abstracto y binario, pero sobre todo
integrar a las TICs en el aprendizaje significativo y en la educacién superior. Desde esta postura se presenta
otro enfoque relacional a puntos contradictores como lo menciona, (Voskoglou, 2019), No obstante, un
aspecto en desfavor se puede apreciar en muchos docentes, los que no se sienten muy preparados, pero hacen
su mayor esfuerzo por aplicar este modelo pedagdgico. Por ello, en muchas entidades de educacion superior,
la mayoria de los docentes aun prefieren lo tradicional y tratar a las matematicas como una instruccion
explicita, combinada con preguntas desafiantes sin promover el andlisis critico del contexto.

Dentro de la referencia (Pefialoza Guerrero Janine, 2017), otro aspecto interesante que se beneficia mucho del
uso del trabajo colaborativo es la creatividad, dejando volar la imaginacion donde la espontaneidad y
naturalidad se apoderen del desarrollo de las actividades escolares, permitiendo desarrollar diversas acciones
grupales que hacen que la monotonia y apatia no cobijen los espacios educativos, en tanto (Sandoval Pefia
Juan Carlos, 2019) expone que las competencias y habilidades soportados en la red esenciales para promover
y generar un didlogo efectivo con los participantes y entre los participantes, de modo que se favorezca el
aprendizaje activo y la construccion del conocimiento cooperativo y colaborativo, por lo que se requiere
monitorizacion y moderacion de los grupos de trabajo en diferentes tiempos y espacios.

Conclusiones

El aprendizaje colaborativo se torna significativo con el uso de las TIC, los profesores y estudiantes de
Nivelacion de la UNESUM, hacen uso del software GeoGebra para el desarrollo de una ensefianza aprendizaje
dinamica en la asignatura de matematica, favoreciendo la innovacion, los docentes preparan su contenido de
ensefianza con el uso de tecnologias segun las caracteristicas y necesidades de sus estudiantes, las que le
permiten llevar a cabo una formacion de nivel didactico y competitivo, asi mismo el involucramiento de varios
recursos virtuales en tiempo real disponible en la Web mediante herramientas de alojamiento en la que los
estudiantes pueden acceder de forma flexible, versatil y modular.

Se fundamento el estudio desde una postura técnico-cultural para el conocimiento de apertura e integracion
de las TIC en la Educacién Superior, en la que se pudo conocer que las instituciones de Educativas de nivel
superior han replanteado sus métodos de ensefianza mediante la integracion de plataformas, tales como, E-
Learning y Blended Learning, pues, estas facilitan el aprendizaje mediante las herramientas interactivas,
logrando la autogestion del conocimiento, a través del uso de recursos tecnologicos, desarrollo de actividades
interactivas y cursos que satisfagan las necesidades de los estudiantes para lograr una formacion
competitividad.

Se analizé la influencia de la innovacion docente en la utilizacion de las TIC en el aprendizaje colaborativo
de los estudiantes de Nivelacion de la Universidad Estatal del Sur de Manabi, se denoto que el aprendizaje
colaborativo ha aportado la generalizacion del aprendizaje formativo en los estudiantes mediante el uso de
varios dispositivos, asi mismo se hace énfasis en aspectos significativo como la flexibilidad, accesibilidad y
reduccién de tiempos pues los contenidos subidos en estos entornos permiten esta induccién hacia obtencion
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de conocimiento en tiempo real, pero con la objetividad de brindar un aporte a los paradigmas de la educacion
y las tecnologias de la informacién y comunicacién.
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