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RESUMEN 

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) como modalidad de enseñanza desempeña un 

papel rector dentro del proceso educativo, con lo cual se busca evaluar la capacidad de dar 

solución a problemas e invita y motiva a los educandos a construir juntos sus aprendizajes, 

esfuerzos, talentos y competencias. Por lo que antecede, la problemática que se investiga 

en el presente estudio es insuficiencia en la aplicación de la metodología de aprendizaje 

basado en proyectos en los estudiantes de 8vo. de Educación General Básica de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, debido a esto el objetivo es implementar una 

estrategia metodológica con ABP mediados por los recursos digitales para contribuir 

al aprendizaje. La metodología aplicada se enfocó en el paradigma pragmático – mixto, 

haciendo uso de los métodos histórico – lógico, inducción-deducción y el método 

bibliográfico documental; se usó el paquete estadístico del Software SPSS; los instrumentos 

fueron validados por criterio de experto. El análisis de los resultados de la encuesta aplicada 

a los participantes en esta experiencia pedagógica, mostró que es importante para su 

desarrollo y cumple con las expectativas educativas y formativas propuestas. La estrategia 

contribuye al desarrollo del pensamiento crítico y reflexivo e incentiva el interés por la 

investigación, uso de nuevas herramientas digitales, la adquisición de aprendizajes y 

destrezas como el estudio autónomo, la búsqueda de información, la elaboración de 

presentaciones, el trabajo en equipo, la inclusión, creatividad, la planificación del tiempo, 

la capacidad de expresarse de forma adecuada, habilidades importantes en Estudios 

Sociales. Los resultados permiten concluir que los estudiantes tienen un bajo aprendizaje 

en la asignatura de estudios sociales, a pesar de que utilizan recursos digitales como 

métodos idóneos para el ABP. 

 

PALABRAS CLAVE: TIC, recursos digitales, estrategias, estudiantes, enseñanza, 

aprendizaje colaborativo. 
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ABSTRACT 

Project-based learning (PBL) as a teaching modality plays a leading role within the 

educational process, which seeks to assess the ability to solve problems and invites and 

motivates students to build together their learning, efforts, talents. and competencies. 

Due to the foregoing, the problem investigated in this study is insufficiency in the 

application of the project-based learning methodology in 8th grade students. of Basic 

General Education of the Fiscal Educational Unit "Ocho de Enero", due to this the 

objective is to implement a methodological strategy with PBL mediated by digital 

resources to contribute to learning. The applied methodology focused on the pragmatic 

- mixed paradigm, making use of the historical - logical, induction-deduction methods 

and the documentary bibliographic method; the SPSS software statistical package was 

used; the instruments were validated by expert criteria. The analysis of the results of 

the survey applied to the participants in this pedagogical experience, showed that it is 

important for their development and meets the proposed educational and training 

expectations. The strategy contributes to the development of critical and reflective 

thinking and encourages interest in research, use of new digital tools, the acquisition 

of learning and skills such as autonomous study, information search, preparation of 

presentations, teamwork, inclusiveness, creativity, time planning, the ability to express 

yourself appropriately, important skills in Social Studies. The results allow us to 

conclude that students have low learning in the subject of social studies, despite the 

fact that they use digital resources as suitable methods for PBL. 

 

KEY WORDS: TIC, digital resources, strategies, students, teaching, collaborative 

learning. 

 

 

 

 



  



ÍNDICE DE CONTENIDOS 

 
 

Introducción ....................................................................................................................... 13 

CAPÍTULO I. FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA ......................................................... 27 

1. Caracterización histórica, epistemológica, praxiológica de aprendizaje basado en 

proyectos mediante el uso de recursos digitales en el Área de Estudios Sociales. ................ 27 

1.1.     Evolución histórica del proceso de enseñanza aprendizaje de la asignatura de Estudios 

sociales en el Aprendizaje Basado en Proyectos ................................................................. 27 

1.2. Caracterización Epistemológica del proceso de enseñanza aprendizaje de la asignatura 

de Estudios Sociales en el Aprendizaje Basado en Proyectos .............................................. 29 

1.3. Situación actual del proceso de enseñanza aprendizaje de la asignatura de Estudios 

sociales en el Aprendizaje Basado en Proyectos ................................................................. 32 

1.3.1. Aprendizaje Basado en Proyectos mediado por los recursos digitales ........... 35 

Conclusión del capítulo I ........................................................................................ 58 

CAPÍTULO II. PROPUESTA ......................................................................................... 59 

2.1. Título del proyecto ...................................................................................................... 59 

2.1.1. Objetivo del proyecto ............................................................................................... 59 

2.1.2. Contexto de la investigación ..................................................................................... 59 

2.1.3. Límites ..................................................................................................................... 60 

2.1.4. Contexto Nacional .................................................................................................... 60 

2.1.5. Contexto Local ......................................................................................................... 61 

2.1.6. Análisis sectorial ...................................................................................................... 62 

2.1.7. Análisis de la problemática ....................................................................................... 62 

2.1.8. Identificación de los grupos mayores de los grupos metas y de los beneficiarios........ 63 

2.1.9. Árbol del problema ................................................................................................... 66 

2.1.10. Destinatarios ........................................................................................................... 67 

2.1.11. Duración................................................................................................................. 67 

2.1.12. Metas de la estrategia.............................................................................................. 67 

2.2. Operacionalización de las variables ............................................................................. 68 

2.2.1. Variables. ................................................................................................................. 68 

2.3. Estructura de la propuesta ................................................................................ 71 



2.3.1. Descripción de la propuesta ...................................................................................... 71 

2.3.2. Diseño de la estrategia .............................................................................................. 72 

3. CAPÍTULO III. APLICACIÓN O VALIDACIÓN DE LA PROPUESTA ................ 85 

3.1.  Discusión de los resultados ....................................................................................... 102 

3.2. Evaluación de expertos .............................................................................................. 103 

Conclusiones ................................................................................................................... 109 

Recomendaciones ........................................................................................................... 110 

Referencias Bibliográficas ............................................................................................. 111 

 

  



ÍNDICE DE CUADROS 

 

Tabla 1. Población ............................................................................................................. 26 

Tabla 2. Operacionalización de las variables....................................................................... 69 

Tabla 3. Escala que se le da a la percepción que se tiene sobre el aprendizaje de los 

estudiantes en la asignatura de estudios sociales. ................................................................ 85 

Tabla 4. Uso de recursos digitales como métodos idóneos para el aprendizaje basado en 

proyectos en la asignatura de Estudios Sociales. ................................................................. 86 

Tabla 5. Incorporación de los ABP mediados por los recursos digitales contribuyen mejor al 

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.s. ............................................................ 86 

Tabla 6. Aplicación de la metodología activa basada en el Aprendizaje Basado en Proyectos 

(ABP), para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales usted considera.. .............. 87 

Tabla 7. Para contribuir al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales con actividades 

que alientan a los estudiantes a participar activamente utiliza:............................................. 88 

Tabla 8. Metodologías activas y recursos utilizados para fomentar el aprendizaje de la 

asignatura de Estudios Sociales. ......................................................................................... 89 

Tabla 9. Uso de los recursos digitales para aplicar los ABP en el aula de clases contribuye de 

mejor manera al aprendizaje de los estudiantes ................................................................... 89 

Tabla 10. Recursos digitales que forman parte de las metodologías adaptables a los ABP que 

utiliza para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales .......................................... 90 

Tabla 11. Aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados 

con los estudiantes para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales ...................... 91 

Tabla 12. Recursos digitales utilizados como estrategias para evaluar el aprendizaje de la 

asignatura de Estudios Sociales de los estudiantess ............................................................. 91 

Tabla 13. El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita el aprendizaje de los 

estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales de forma integrada y dinámicas ............... 92 

Tabla 14. Uso de los recursos digitales como métodos idóneos para el aprendizaje basado en 

proyectos en la asignatura de Estudios Sociales .................................................................. 93 

Tabla 15. El ABP mediados por los recursos digitales ayuda al aprendizaje de la asignatura 

de Estudios Sociales ........................................................................................................... 93 



Tabla 16. Consideraciones para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales el 

docente considera ............................................................................................................... 94 

Tabla 17. Los recursos digitales que utiliza el docente fomentan el aprendizaje de la 

asignatura de Estudios Sociales .......................................................................................... 95 

Tabla 18. Aplicación del ABP en el aula de clases contribuye de mejor manera al aprendizaje 

en la asignatura de Estudios Sociales .................................................................................. 95 

Tabla 19. Recursos digitales que forman parte de las metodologías adaptables a los ABP que 

utiliza el docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales. ........................ 96 

Tabla 20. Lista de aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP 

utilizados por el docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales .............. 97 

Tabla 21. Recursos digitales utilizados por el docente como estrategias para evaluar el 

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes ................................... 98 

Tabla 22. El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita el aprendizaje en la asignatura 

de Estudios Sociales de forma integrada y dinámica ........................................................... 98 

Tabla 23. El ABP le permite compartir ideas entre sus compañeros, expresar sus opiniones y 

negociar soluciones, además de mejorar las habilidades sociales y comunicativas. .............. 99 

Tabla 24. Cumplimiento a los objetivos propuestos en la estrategia.................................. 103 

Tabla 25. Conocimientos teóricos sobre el tema............................................................... 104 

Tabla 26. Planificación .................................................................................................... 105 

Tabla 27. Ejecución de las actividades propuestas............................................................ 106 

Tabla 28. Evaluación de la estrategia didáctica. ............................................................... 107 

Tabla 29. Resultados Generales ....................................................................................... 107 

 

 



13 
 

Introducción 

 

En lo referente a los Antecedentes, la línea de investigación en la que se enmarcó este 

estudio sobre el “Aprendizaje basado en proyectos mediado por el uso de recursos 

digitales en el Área de Estudios Sociales”, fue la Tecnología de Información y 

Comunicación TIC, teniendo como sub línea las tecnologías emergentes aplicadas a la 

gestión de la Educación, con enfoque a problemas sociales de la ciencia y la tecnología.  

De acuerdo a  Basilotta (2018)  el ABP como estrategia de aprendizaje, es uno de los 

métodos que más atención recibe en las escuelas hoy en día como un modelo que ofrece 

múltiples posibilidades para la formación si se utiliza la tecnología en el proceso, lo 

que promueve la autonomía de los estudiantes, el acceso a diferentes recursos y más 

aprendizaje basado en la investigación.  

Es así que los enormes cambios que se han producido para revolucionar la educación 

en Ecuador cuentan ahora con un marco legal que los legitima y los impulsa. Por lo 

que antecede este estudio es pertinente porque se contó con las normativas legales 

correspondientes que lo apoyan.  

Dicho marco legal lo conforma la Constitución del Ecuador (2008), la Ley Orgánica 

de Educación Intercultural (vigente desde el 31 de marzo de 2011), en el artículo 2, 

literal w que manifiesta: “Garantizar el derecho de las personas a obtener una educación 

de calidad, pertinente, suficiente, contextual, actualizada y clara en sus sistemas, 

niveles, subniveles o modelos a lo largo del proceso educativo, esto incluye la 

Evaluación de permanencia.  

Asimismo, garantiza que el concepto del alumno como centro del proceso educativo 

tiene la flexibilidad y apropiación de los contenidos, procesos y métodos que se adaptan 

a las necesidades básicas y la realidad del alumno. Promover condiciones adecuadas 

de respeto, tolerancia y cuidado, creando así un buen ambiente escolar durante el 

proceso de aprendizaje. 
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El Reglamento a dicha Ley (vigente desde el 26 de julio de 2012). en su Art. 26, indica 

que la educación es un derecho de toda la vida de una persona y una obligación 

ineludible del Estado. Constituye un área prioritaria para las políticas públicas y la 

inversión nacional, garantía de igualdad e inclusión social y condición básica para el 

buen vivir.  

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de 

participar en el proceso educativo. De igual forma en el Art. 27, se tipifica que la 

educación estará orientada a las personas y garantizará su pleno desarrollo en el marco 

del respeto a los derechos humanos, el medio ambiente sostenible y la democracia; será 

participativa, obligatoria, transcultural, democrática, inclusiva y diversa, con calidad y 

calidez. promover la igualdad de género, la justicia, la unidad y la paz; estimulará el 

desarrollo de la conciencia crítica, la cultura artística y deportiva, la iniciativa personal 

y comunitaria, y la capacidad de crear y trabajar (Constitución, 2008). La educación es 

fundamental para la construcción del conocimiento, los derechos y el Estado soberano, 

es el eje estratégico del desarrollo nacional. 

La Constitución, las leyes y reglamentos han revisado por completo la antigua 

estructura del sistema educativo ecuatoriano, haciendo factibles los cambios profundos 

necesarios para mejorar de manera sustancial y sostenible los servicios educativos que 

se brindan en la República del Ecuador. 

Para continuar con la fundamentación de la pertinencia, esta investigación se basó en 

el primer estándar en el ámbito de la gestión de la calidad de la enseñanza virtual y por 

ende de los recursos educativos digitales publicado en España como norma UNE 66181 

por AENOR, la “Asociación Española de Normalización y Certificación”. La 

importancia de cumplir con este nuevo estándar es que a medida que se implementa se 

pueden medir las características de las actividades formativas virtuales, de manera que 

la comunidad estudiantil pueda elegir el producto que mejor se adapte a sus 

necesidades. (Gutierres et al., 2013) 

El Planteamiento del Problema de esta investigación identificó que, el momento 

histórico que se vive a nivel mundial dado por la pandemia del COVID 19, es lo que 
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ha originado que se haga cada vez más exigente la urgencia de presentar nuevas 

alternativas, experiencias y enfoques innovadores con respecto al proceso de enseñanza 

y aprendizaje y el uso de recursos digitales en el Área de Estudios Sociales, siendo este 

último una de las habilidades más importantes que los estudiantes deben desarrollar 

para realizar los proyectos escolares.  

Lo que se plantea en la sociedad es la incursión de las tecnologías e información, por 

tal motivo, el aprendizaje ha pasado de ser una construcción individual de 

conocimiento, a convertirse en un proceso social (Pérez et al., 2018); en otras palabras, 

la sociedad de la información y su constante innovación dentro del proceso educativo, 

forman parte de la sociedad del conocimiento, que se encuentra en permanente 

construcción  para un uso adecuado de los recursos digitales. 

En las aulas muchos docentes con su experiencia no logran mantener a los estudiantes 

con buenos promedios, situación que constituye para ellos un reto muy grande, por lo 

que es conveniente que se fijen en este estudio aquellos factores que impiden que los 

estudiantes lleven a efecto un aprendizaje correcto y aquellos problemas a los que se 

enfrentan a la hora de presentarse al estudio de la asignatura de Sociales. Por lo tanto, 

es necesario abordar de forma breve los principales inconvenientes que presentan los 

estudiantes en la enseñanza secundaria específicamente en dicha asignatura. 

Según KidsHealth (2021) las dificultades de aprendizaje se deben a la forma en que el 

cerebro absorbe y procesa la información. Por eso, algunas personas aprenden de forma 

diferente, como tú. La clave del problema es descubrir cómo aprender mejor. La 

atención a las cuestiones de aprendizaje no siempre ha existido.  

Lo expuesto está relacionado con la extensión de la educación obligatoria (actualmente 

hasta los 16 años) y el surgimiento de la educación especial. Se puede diferenciar entre 

aquellos alumnos que representan algún tipo de patología y, por ello, requieren una 

intervención, estos son los alumnos con necesidades específicas de apoyo educativo; y 

aquel alumnado, que no presentan estas dificultades. 
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Es muy importante tomar en consideración que no todos los estudiantes tienen las 

mismas habilidades para el estudio de la asignatura de Estudios Sociales. Muchas veces 

las medidas globales que se toman no producirán resultados en todo el grupo, por lo 

que es necesario diseñar nuevas estrategias para dar respuesta a las demandas de estos 

que necesitan una atención diferente al resto de la clase.  

En primer lugar, para conocer las causas de los problemas planteados por los 

estudiantes, se consideró una serie de factores que afectan directamente a los 

estudiantes, no solo del estudio de las ciencias sociales. Según Liceras (2000), los 

factores a considerar son: personales, cognitivos, afectivo-motivacionales y los de 

índole pedagógica, mismos que son considerados como de mayor relevancia en este 

estudio.  

En la enseñanza de Estudios sociales se tiene en cuenta que el contexto en el cual se 

encuentran los estudiantes, también es un factor influyente a la hora de comprender los 

conocimientos que son generados durante la jornada de clases, de los cuales se pueden 

mencionar: Comprensión de la noción del espacio, dificultades para la lectura e 

interpretación del texto, dificultad para relacionar información, entre otros. 

Durante algún tiempo, el ABP se ha convertido en una herramienta útil para los 

educadores, y ahora no solo es un contenido de asignatura de aprendizaje, sino también 

un medio importante para el uso eficaz de las TIC. El aprendizaje basado en proyectos 

(ABP) puede definirse como un modelo de enseñanza centrado en tareas, un proceso 

de negociación compartido entre los participantes, cuyo objetivo principal es la 

obtención del producto final.  

Este enfoque promueve el aprendizaje personal y auto dirigido dentro de un plan de 

trabajo definido por metas y procedimientos. Los estudiantes son responsables de su 

propio aprendizaje y descubren sus preferencias y estrategias en el proceso. El ABP 

también se considera una alternativa eficaz a los desafíos de aprendizaje, 

convirtiéndose en un método clave de preparación integral, crítica e investigativa para 

los estudiantes (Gomez, 2018)..  
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Se han realizado muchos estudios sobre los Aprendizajes Basados en Proyectos (en 

adelante ABP), modelo de aprendizaje aplicado como modalidad de enseñanza, que 

busca resolver un problema y es el resultado de un producto construido por los 

estudiantes que evalúan su capacidad para dar solución a la problemática que ellos han 

plateado a través de un proyecto. Es aquí donde los recursos digitales tienen una 

intencionalidad educativa que apuntan al logro de los objetivos de aprendizaje y cuando 

su diseño responde a una característica didáctica apropiada para el proceso de 

enseñanza- aprendizaje. 

Como nuevo método, el ABP especifica dos roles importantes: el rol del docente como 

orientador e instructor, y el rol del alumno como protagonista en el proceso de 

aprendizaje (López, 2016). El trabajo cambia con el proceso de enseñanza y 

aprendizaje. Debido a todos los factores de distracción, este método es un incentivo 

para los estudiantes, que desde el momento en que completan el proyecto, tienen la 

oportunidad de conectar sus antecedentes personales con el contenido de la clase.  

Sus intereses y experiencia son el motor que impulsa el proceso de aprendizaje, por lo 

que resolver la situación planteada en el aula es un aliciente porque es útil en su vida 

diaria (Martín y Rodríguez, 2015). Según los predecesores, el ABP despierta el interés 

de los estudiantes a través de la motivación, porque el principal objetivo de los docentes 

es llamar la atención de los estudiantes, razón por la cual la tecnología está 

directamente involucrada en el proceso de búsqueda de nuevos conocimientos a través 

de la investigación y creatividad propia.  

En América Latina dentro del proceso enseñanza y aprendizaje, el uso de los recursos 

digitales en el área de Estudios Sociales, se hacen imprescindibles, por ello la mayoría 

de los países está capacitando al personal que labora en el área de la educación para 

que los utilicen en el desarrollo de sus clases.  

La educación en la República del Ecuador está en continuos cambios, teniendo en sus 

registros los dados desde el año 1996, seguidos por el año 2006 (Plan Decenal de 

Educación), año 2010 (Fortalecimiento Curricular). Cada una de las exigencias dadas 

han sido con el propósito de establecer calidad educativa.  
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Dentro de estas condiciones, se diseñaron estándares de calidad para el fortalecimiento 

de los problemas de aprendizaje en el aula. Entre estas condiciones se estableció una 

de las dimensiones referidas como la selección y diseño de los recursos digitales, al 

igual que las estrategias metodológicas acordes a las necesidades de aprendizaje de los 

estudiantes (Ministerio de Educación, 2016).  

A pesar de todos los esfuerzos, se presentan situaciones ligadas a las carencias a nivel 

de materiales y acceso a la tecnología, además del contenido desarrollado en la 

formación del profesorado es poco utilizado, lo que lleva al mantenimiento de la 

enseñanza y del antiguo paradigma educativo, que determina la memoria continuada y 

las actividades repetitivas basadas en los contenidos.  

La situación expuesta se complica en las escuelas de las zonas rurales y aún se pueden 

observar debilidades evidentes en comparación con las zonas urbanas. Mismas que se 

ven precisamente afectadas por estos factores, porque se convirtió en un problema de 

recordar hechos pasados y presentes y del espacio geográfico, sin siquiera 

comprenderlos realmente para construir aprendizajes significativos.  

Los documentos de actualización y fortalecimiento curricular expresaron que las 

recomendaciones curriculares en geografía rechazan "posiciones de memoria y 

descriptivas", estas aún existen y en el campo de la historia, dejó de lado la 

consideración de privilegiados para construir hechos históricos (Ministerio de 

Educación, 2016) y recomendó constructivismo y actividades críticas en el texto de 

trabajo. 

La enseñanza de Estudios Sociales, es una asignatura que requiere que los docentes 

utilicen métodos de enseñanza creativos e innovadores para atraer la atención y el 

interés de los estudiantes por descubrir cosas nuevas. La metodología de los ABP, 

compromete activamente a los estudiantes a trabajar en equipo, desarrollar habilidades 

como la colaboración, la perseverancia y la comunicación (Ministerio de Educación., 

2020); sin embargo, se han planteado de forma incompleta, como un problema 

contextualizado, mal estructurado y con una variedad de soluciones y para lograr 

posibles respuestas por parte de los estudiantes, de allí la necesidad de la puesta en 
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marcha de conocimientos, métodos y técnicas para introducir a los estudiantes en los 

conocimientos necesarios para interpretar y conocer las problemáticas y proponer 

posibles soluciones a estas.  

La Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, es una institución que se encuentra en 

la zona urbana del cantón Jipijapa, esta presenta problemas de conectividad y por ende 

se dificulta el acceso a los recursos digitales como medios para que los estudiantes 

reciban sus clases, afectándolos directamente, debido a que la mayoría no cuentan con 

internet en sus hogares, sumado a estos se evidencia bajo aprendizaje de los estudiantes 

de 8vo. Año de Educación General Básica, debido a las deficiencias en la aplicación 

de la metodología  ABP.  

Basado en lo anterior, el problema que se investiga en el presente estudio es la insuficiencia 

en la aplicación de la metodología de aprendizaje basado en proyectos en los estudiantes 

de 8vo. Año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero” 

en la asignatura de Estudios Sociales. 

La implementación del método ABP en estudiantes de 8vo. Año de Educación General 

Básica, no solo se debe realizar a través de la adquisición de conocimientos, sino 

también a través del desarrollo integral de su formación, pues es el ámbito de lo que 

los estudiantes quieren saber. Además, el proceso obtiene retroalimentación y al mismo 

tiempo estimula la capacidad de convertirse en líder, comunicarse más plenamente y 

tomar decisiones.  

Al tener en cuenta la creatividad y el pensamiento crítico de los estudiantes 

relacionados con el trabajo en grupo, promueve la adquisición de habilidades, como la 

búsqueda activa de información, permitiendo el uso en tiempo real de los 

conocimientos y la atención al entorno.  

De allí la importancia del desarrollo de este estudio el mismo que se enfocó de manera 

específica en el ABP diseñado para realizarse bajo la modalidad virtual con un 

ambiente tecnológico apoyado por las herramientas informáticas para el mejoramiento 

del aprendizaje en el área de Estudios Sociales.  
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A partir de esta disertación se trazó la Formulación del problema ¿Qué estrategia 

implementar en el aprendizaje basado en proyectos mediados por los recursos digitales, 

como una necesidad para el mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes de 8vo. 

Año de Educación General Básica en el área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”? 

El Objeto de estudio es el proceso de la enseñanza-aprendizaje en el área de Estudios 

Sociales y su campo de acción se tiene el Aprendizaje Basado en Proyectos en el área 

de Estudios Sociales. 

Como objetivo general se planteó lo siguiente: Implementar una estrategia 

metodológica con ABP mediados por los recursos digitales que contribuyan al 

aprendizaje de los estudiantes de 8vo. Año de Educación General Básica en el área de 

Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

Como Objetivos específicos del estudio se proyectó: 

• Diagnosticar el estado actual del proceso de enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes en el Área de Estudios Sociales mediados por los recursos digitales 

con énfasis en el aprendizaje Basado en proyectos. 

• Identificar las características de la enseñanza a través de los recursos digitales 

para el Aprendizaje Basado en Proyectos. 

• Diseñar la estrategia metodológica para el fortalecimiento pedagógico en los 

procesos de enseñanza del aprendizaje basado en proyectos. 

• Evaluar la efectividad y la pertinencia de la estrategia metodológica. 

Como preguntas científicas de la investigación se tuvo: 

• ¿Cómo diagnosticar el estado actual del proceso de enseñanza-aprendizaje de 

los estudiantes en el Área de Estudios Sociales mediados por los recursos 

digitales con énfasis en el aprendizaje Basado en proyectos? 

• ¿Cómo identificar las características de la enseñanza a través de los recursos 

digitales para el aprendizaje basado en proyectos? 
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• ¿Se podrá diseñar la estrategia metodológica para el fortalecimiento pedagógico 

en los procesos de enseñanza del aprendizaje basado en proyectos? 

• ¿Cómo evaluar la efectividad y la pertinencia de la estrategia metodológica? 

La hipótesis que se trazó en este estudio es: ¿El desarrollo de una estrategia 

metodológica fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales contribuye 

en el aprendizaje de los estudiantes de 8vo. Año de Educación General Básica en el 

área de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero"? 

Las tareas de investigación, estuvieron dadas por: 

Caracterización el proceso de enseñanza aprendizaje en el área de Estudios Sociales y 

el aprendizaje basado en proyecto. 

Evolución Histórica Didáctica del proceso de enseñanza aprendizaje del área de 

Estudios sociales y el Aprendizaje Basado en Proyectos de los estudiantes de 8.°. año 

de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal 

“Ocho de Enero”, tarea que se llevará a efecto a través de una estadística descriptiva 

de los resultados académicos obtenidos en los años anteriores, para que posterior a ello, 

puedan ser comparados con los resultados académicos actuales.  

Diagnóstico del estado actual del uso de los recursos digitales con énfasis en el ABP 

para el proceso de enseñanza-aprendizaje en el Área de Estudios Sociales. 

Identificación de las características epistemológicas de la enseñanza a través de los 

recursos digitales para el ABP en el Área de Estudios Sociales. 

Situación actual del proceso de enseñanza aprendizaje en el área de Estudios sociales, 

la misma será realizada a través de fichas de observación y proyectos ejecutados para 

el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Diseño de la estrategia metodológica para el fortalecimiento pedagógico en el área de 

estudios sociales y ABP.  

Evaluación de la efectividad y la pertinencia de la estrategia metodológica didáctica. 
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La Justificación e importancia se determinó por la complejidad de las sociedades 

actuales que demanda de las personas una preparación para la vida basado en la 

adquisición de competencias y estos a su vez de conocimientos. La sociedad del 

conocimiento requiere que los docentes cambien su rol en el proceso de formación, 

porque su trabajo no solo está relacionado con la entrega de información a los 

estudiantes, sino también con métodos de aprendizaje que permitan a los docentes 

aprender para desarrollar un pensamiento cognitivo maduro y una práctica basada en 

la investigación.   

La sociedad actual a nivel del mundo se transformó por la evolución tecnológica y el 

uso individualizado de las TIC (Tecnologías de la Información y la Comunicación), 

que se caracteriza por el libre flujo de la comunicación y la información, la educación 

formal ha adquirido actividades más ecológicas visuales, y la escuela es considerada 

como un lugar donde todos los componentes están todos relacionados entre sí y con el 

medio ambiente.  

En este sentido, el trabajo en equipo, la colaboración y la participación de los 

estudiantes, son los valores básicos. Por ello, el profesorado está interesado en 

participar en proyectos colaborativos que utilicen recursos digitales para potenciar la 

interacción, porque el sentimiento de participar con otros compañeros es un amplio 

abanico de experiencia innovadora. (Baser, Yasar y Karaarslan, 2017). 

A nivel de Latinoamérica, este tipo de proyectos ha proliferado en los últimos años, 

existiendo un gran potencial para la actualización de las prácticas educativas y la 

posibilidad de utilizar la Web 2.0 para promover el trabajo compartido entre alumnos 

y profesores por medio del uso del Aprendizaje Basado en Proyecto (ABP) (Basilotta, 

2018). Son proyectos creados por profesores que deciden iniciar propuestas de trabajo 

colaborativo, lo que significa motivación y creatividad.  

A través de estas experiencias se puede trabajar de manera interdisciplinar, construir 

proyectos que vinculen el conocimiento de diferentes disciplinas y los estudiantes den 

sentido a su experiencia. En el aprendizaje basado en proyectos (ABP) como modo de 

desarrollo curricular constituye una de las tendencias más preocupantes en las escuelas 
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de hoy. Se lo puede definir como un modo de enseñanza centrado en tareas, un 

compartir de participantes durante el proceso de negociación, su principal objetivo es 

obtener el producto final (Torrego y Martínez, 2018). 

En la República del Ecuador, las recomendaciones docentes que se hacen a través de 

ABP se derivan de la reflexión y experiencia de psicólogos, educadores y antropólogos 

conscientes de la realidad y necesidades de la educación. En cuanto a la política pública 

del país, ésta debe basarse en la Constitución ecuatoriana, cuyo artículo 26 donde se 

establece que: La educación es un derecho vitalicio de la persona y una obligación 

ineludible del Estado, por lo que se constituye en un área prioritaria para las políticas 

públicas y la inversión nacional, garantía de igualdad e inclusión social y condición 

básica para el buen vivir (Asamblea-Nacional., 2008). 

El auge de la tecnología afectó a la sociedad ecuatoriana en diferentes ámbitos, y la 

educación no es una excepción. El curso actual confirma que la planificación de la PEA 

debe estar orientada al uso de diferentes métodos de comunicación y TIC, todo esto es 

para reducir la brecha digital en la comunidad, específicamente en el 8vo. Año de 

Educación General Básica en el Área de Estudios Sociales de la Unidad Educativa 

Fiscal “Ocho de Enero”, donde a través de este estudio lo que se buscó fueron procesos 

dentro del Aprendizaje Basado en Proyectos junto con el uso de los recursos digitales, 

para contribuir al aprendizaje de los estudiantes. 

El desarrollo del estudio tuvo un impacto positivo en los estudiantes a corto, mediano 

y largo plazo, debido a que tuvieron un mejor aprendizaje en la asignatura de Estudios 

sociales y por ende un adecuado desarrollo cognitivo mediado por el ABP.  

Como parte de la metodología, el estudio se basó en un paradigma positivista, 

cuantitativo con enfoque descriptivo, debido a que se recurrió a la investigación de 

campo para auscultar información primaria de la problemática que se investigó y a 

través de estos datos fundamentar el estudio, realizar las conclusiones que derivaron al 

diseño de la estrategia metodológica para el fortalecimiento pedagógico en el área de 

estudios sociales mediados por los ABP para disminuir la problemática que se 

investigó. 



24 
 

El desarrollo de este estudio es de mucha importancia, debido a que se propuso dar un 

aporte a la relación que manifiesta entre el tema de ABP mediados por los recursos 

digitales y la enseñanza de Estudios Sociales en los estudiantes de 8vo. año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, 

entendiendo que para aprender se requiere de métodos y técnicas necesarias para el 

desarrollo de capacidades, destrezas y conocimiento.  

Por lo expuesto, este estudio fue factible de realizar debido a que se contó con el apoyo 

de las autoridades, docentes y padres de familia, de igual forma con los recursos 

económicos necesarios para el desarrollo del mismo.  

La ejecución de este proyecto, benefició directamente a los estudiantes de 8vo. Año de 

Educación General Básica la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero” e 

indirectamente a la institución educativa y comunidad en general.  

La Metodología de investigación, el tipo de estudio fue esencialmente descriptivo 

para dar respuesta a las preguntas de investigación, debido a que se van a describir los 

procesos de la investigación de tesis, y controles que se desarrollan en 8vo.Año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

Los Métodos utilizados son: El método Deductivo, porque se partió de teorías 

generales para llegar a conclusiones sobre el objeto de estudio observado en 8vo.Año 

de Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

Seguidos por el método inductivo, porque se analizó el ABP mediado por la enseñanza 

virtual en el rendimiento académico y a partir de estas, extraer conclusiones que 

permitieron generalizaciones y teorías a través de la observación de procesos 

sistemáticos de la realidad. 

Según la naturaleza de la información, se consideró el método es cualitativo-

cuantitativo, porque se inició el proceso de conocimiento, acudiendo a la experiencia 

personal de un entrevistado y de la encuesta aplicada a los involucrados, mismas que 

permitieron conocer la problemática y participar en la investigación, partiendo de la 
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observación directa. Después se partió de situaciones concretas para relacionarlas con 

un marco teórico general. 

Por el tipo de investigación se aplicó la Bibliográfica o documental, por cuanto se 

recurrió a libros, revistas, internet, documentos, periódicos, con el propósito de 

conocer, profundizar y proyectar diferentes enfoques, teorías y criterios de diversos 

autores que fundamentará el marco teórico. Se garantizó que el 70 % de la información 

sea de los últimos 5 años. 

Por las clases de medios utilizados se tiene la investigación de Campo, debido a que 

se realizó entrevistas a expertos en la problemática estudiada y se aplicó encuestas a 

los padres de familias de los estudiantes. 

Fue de tipo Cuasi-Experimental, por cuanto partió de grupos ya formados, los cuales 

son los docentes de 8vo. año de Educación General Básica de la Unidad Educativa 

Fiscal “Ocho de Enero” con los cuales se van a validar las hipótesis. Se aplicó el 

Método estadístico para la elaboración de los cuadros y gráficos para su posterior 

análisis a través del uso del software SPSS. V. 25.  

Por el nivel de conocimiento, fue de tipo exploratorio, por cuanto ya se visitó el 8vo. 

Año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, 

para explorar el estado situacional del problema planteado en esta investigación y para 

recopilar datos estadísticos de los estudiantes, docentes y padres de familia. 

Fue Propositivo, porque la investigación finalizó con el diseño de una propuesta que 

sirvió como alternativa de solución al problema planteado. 

La Población, estuvo constituida por los docentes y estudiantes de Básica Superior de 

la Educativa Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero” del cantón Jipijapa y un 

experto. 
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Tabla 1. Población 
Rango Población Muestra 

Experto 3 3 

Docentes 7 7 

Estudiantes de 8vo. A y B 71 58 

Total  81 68 
Fuente: Básica Superior de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

Elaboración: La autora 

 

El tamaño de la muestra fue la población con cada rango de error del 5 % para padres 

de familia y estudiantes y el 95 % de probabilidades que se distribuye así: 

Fórmula para la muestra 
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Los datos específicos usados para el cálculo son:    

Z = nivel de confianza = 1.96 

N = universo o población = 59 

p = probabilidad de ocurrencia = 0.50 

q = probabilidad de no ocurrencia = 0.50 

e = error máximo permisible = 0.05 

n = número de elementos de la muestra. 

Estudiantes  
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9604.025.22.0

1864.68

+
=n  

1829.1

66.56
=n  

n = 57.64= 58 

Estudiantes a encuestar de acuerdo a la fórmula de la muestra es de 58, la misma se la 

realizará de forma aleatoria simple. 
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CAPÍTULO I. FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA 

 

1. Caracterización histórica, epistemológica, praxiológica de aprendizaje 

basado en proyectos mediante el uso de recursos digitales en el Área de 

Estudios Sociales. 

1.1.     Evolución histórica del proceso de enseñanza aprendizaje de la asignatura 

de Estudios sociales en el Aprendizaje Basado en Proyectos 

´El área de Estudios Sociales fue diseñada en la década de 1950 como una herramienta 

para difundir los valores y aspiraciones del proyecto político que llevó al 

establecimiento de la Segunda República entre la nueva generación de Costa Rica. El 

"Nuevo Consenso Social" que surgió en torno al Proyecto de Social Democracia se 

apoyó en poderosos métodos educativos difundidos en la sociedad costarricense. 

Entonces hay un componente del plan de estudios oficiales que no existía antes: 

"Enseñanza de Estudios Sociales" (Solano, 2011). 

En la atención de los grupos humanos, a menudo quieren conocer el proceso de dar 

forma al presente. De particular interés es la comprensión de los fenómenos populares, 

sus tendencias y matices, incluida la educación escolar. Las interrelaciones entre el 

campo educativo y los campos económicos, políticos y socioculturales constituyen el 

campo de investigación para comprender y explicar la dinámica social.  

Según Murriagui, Prado y Viteri (2018) lo expuesto afirma que el hombre es una 

existencia eterna de evolución, no se trata de reducir a algo que sigue aprendiendo, sino 

de asimilación y cambian con cada aprendizaje; por lo tanto, el aprendizaje y la 

evolución son el proceso inconcluso que se encuentra en permanente renovación.  

En este sentido, la reconstrucción histórica del proceso educativo muestra que, como 

mecanismo institucional de selección, diferenciación, ajuste y control social, así como 

portador y legitimador de referencia cultural, se destacan en el marco de un proyecto 

global cumplen un rol activo en la determinación de las dinámicas de la sociedad.  
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En el caso especial de Ecuador, el mayor foco es la investigación histórica, que utiliza 

los manuales escolares como fuente para analizar la relación entre la producción 

científica académica y el conocimiento escolar. 

La asignatura de Estudios Sociales tiene como objetivo que los estudiantes comprendan 

la sociedad en la que viven; su ubicación y desarrollo en el espacio; su origen y 

evolución histórica; su papel en el marco geográfico e histórico del mundo, 

especialmente en América Latina. También tiene como objetivo desarrollar habilidades 

que les comprometan a enfrentar en otros campos de estudio, producción y 

emprendimiento; así como el reconocimiento del Ecuador, su país de origen, y el 

reconocimiento de los valores democráticos y cívicos. 

Además, al posicionar este fenómeno en el marco de las dinámicas estructurales, es 

posible demostrar cómo surge el impacto del interés, la definición de la política 

educativa pública, el posicionamiento y práctica de los currículos oficiales y las 

ciencias sociales como parte de ella. Esto puede convertirse en un elemento básico para 

el pensamiento crítico sobre la importancia de la enseñanza de las ciencias sociales, no 

solo para analizar y enfrentar la relevancia de los problemas sociales prácticos, sino 

también en las ciencias sociales desde una perspectiva básica. El proceso de formación 

inicial de los profesores de ciencias sociales (Claudia y Peña, 2014). 

Los fenómenos de la educación, la ciencia y la tecnología a lo largo de los años han 

dado forma a cada parte del mundo de diferentes maneras. Solo algunos países que 

pueden desarrollarlos en diferentes circunstancias ya se encuentran en el proceso de 

desarrollo continuo y mejora de la calidad de vida. El beneficio de la tecnología es que 

acorta el tiempo para realizar actividades, todo se vuelve relativamente fácil, pero 

también trae un gran problema, es decir, la observación es tan simple de expresar, la 

sociedad aún no sabe cómo usarla y aprovechar este fenómeno para formar la sociedad 

del futuro (Palma, 2015).  

La sociedad del futuro será realizada por estudiantes que inicien el proceso de 

aprendizaje ahora y necesiten los conocimientos necesarios para comprender la 
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sociedad y afrontar el mundo tecnológico del futuro. Los recursos tecnológicos se están 

adentrando al mundo para el aprendizaje basado en proyectos indican que:  

Los nuevos recursos tecnológicos, que están provocando cambios imaginables 

desde hace apenas unos años, han revolucionado la forma de enseñar y 

aprender. Su irrupción en las aulas y su fácil asimilación por parte del alumnado 

les confiere un interés creciente entre docentes y pedagogos (Palma, 2015, p. 

10). 

El alcance de estos aspectos es el esfuerzo conjunto de docentes, alumnos y padres de 

familia, que hacen del sistema educativo tradicional el sistema educativo actual y 

moderno, con el fin de promover y alcanzar las metas específicas del ámbito de cada 

persona. No solo en las escuelas, sino también en todas las áreas de los negocios 

personales deben hacer un uso completo de los recursos técnicos. 

 

1.2. Caracterización Epistemológica del proceso de enseñanza aprendizaje de 

la asignatura de Estudios Sociales en el Aprendizaje Basado en Proyectos  

Para fundamentar cada uno de los indicadores de las variables de investigación 

Aprendizaje Basado en Proyectos y Recursos digitales, se hizo una amplia selección 

de fuentes de bibliografía, modernas y contemporáneas, que ayudaron a la 

interpretación de cada uno de las definiciones se citan y argumentan a continuación. 

El ABP es un método de enseñanza en el que los estudiantes son los protagonistas del 

aprendizaje. Esta metodología se basa en la ideología de los constructivistas: el 

constructivismo es una ideología compartida por diferentes tendencias en la 

investigación psicológica y educativa. Entre los principales fundadores y defensores de 

esta ideología, encontramos famosos educadores y psicólogos, como: Piaget, 

Vygotsky, Ausubel, Bruner o Dewey (Bravo, 2012). 

El constructivismo cree que el hombre no es solo el producto de su entorno, ni el 

resultado de sus características internas. Por el contrario, se parece más a una 

"estructura" propia, que se desarrolla día a día debido a la interacción entre dos factores 
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(el medio ambiente y su disposición interna). Por tanto, según la teoría constructivista, 

el conocimiento no es una copia de la realidad en la que vivimos, sino una construcción 

personal. Construye utilizando conocimientos previos que tenga el individuo.  

De acuerdo Romero, Forero y Rodríguez (2018) el ABP, muestra que la característica 

principal del aprendizaje por proyectos es que los estudiantes realizan trabajos de 

investigación, que constan de principio, medio y final, el contenido debe ser 

significativo porque les permite resolver problemas prácticos, la vida. 

Además, el marco teórico del diseño del proyecto debe reflejar el planteamiento del 

problema, las razones, los antecedentes y las metas que alcanzarán los estudiantes al 

final del trabajo. Cabe señalar que se ha utilizado este método, pero se utilizan técnicas 

tradicionales, y los estudiantes realizaron trabajos prácticos en el campo de las ciencias 

sociales al final del año. 

Luego de una investigación realizada por Molina (2019) en la formación docente del 

aula, pudo constatar que la mayoría de los estudiantes no comprenden la nueva y activa 

metodología del siglo XXI. Por ello, sugirió que las estrategias metodológicas deben 

enseñarse desde el inicio, especialmente el aprendizaje basado en proyectos, orientar 

la búsqueda de habilidades, destrezas y conocimientos, asegurar su aplicación práctica, 

por ser una asignatura relacionada con la historia y la geoespacial. 

 

Recursos digitales 

 

Los recursos digitales y los medios de comunicación en los actuales momentos, tienen  

un gran impacto en las nuevas formas de clasificar las competencias docentes (Miralles 

et al., 2019). Sin embargo, a través de investigaciones extensas y sistemáticas, los 

estudios que comparan la formación de profesores en historia y otras ciencias sociales 

siguen siendo escasos. Algunas propuestas generan un modelo para alinear las 

evaluaciones con las habilidades y actividades de aprendizaje (Guerrero y Noguera, 

2018) 
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La tecnología en un entorno educativo es un medio de enseñanza que puede participar 

en la creación de un entorno de aprendizaje, en el que las actividades apuntan a 

acumular conocimientos y hacer que el aprendizaje sea significativo. Cabe señalar que 

la diversidad de las nuevas tecnologías es muy amplia, y cada una tiene una forma de 

representar el mundo; por lo tanto, a la hora de elegir un medio, no es suficiente con 

entender solo su procesamiento técnico, sino también con entender las fortalezas y 

debilidades. que se puede desarrollar a través de ellos. 

El constructivismo ve el aprendizaje como un proceso en el que los estudiantes 

construyen activamente nuevas ideas o conceptos basados en conocimientos actuales y 

pasados. En otras palabras, el constructivismo en el aula es un texto humanista que se 

enfoca en el aprendizaje activo y significativo. Enseñanza y aprendizaje, 

conocimientos previos e interacción social (Tigse, 2019). Este tipo de colaboración 

también se denomina proceso de construcción del conocimiento social.  

Algunos de los beneficios de este proceso social son: Los estudiantes pueden trabajar 

duro para aclarar y organizar sus ideas y pueden compartir sus hallazgos con otros 

estudiantes; y, esto les da la oportunidad de desarrollar lo que han aprendido. En otras 

palabras, según Tigse, los maestros brindan a los estudiantes las estrategias necesarias 

para promover un aprendizaje significativo, interactivo y dinámico y despertar la 

curiosidad por la investigación; aunque la educación tradicional se concentra en 

enseñar, memorizar e imponer contenido, lo que lleva a estudiantes pasivos. 

Los teóricos cognitivos como Jean Piaget y David Ausubel creen que el aprendizaje es 

el resultado de desequilibrios en la comprensión de los estudiantes y que el entorno es 

crucial en este proceso. 

El constructivismo en sí tiene muchas variantes, como el aprendizaje generativo, el 

aprendizaje cognitivo, el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje por 

descubrimiento, el aprendizaje contextual y la construcción del conocimiento. 

Independientemente de estos cambios, el constructivismo alienta a los estudiantes a 

explorar libremente dentro de un marco o estructura determinada. La misma estructura 

puede ir desde niveles simples hasta niveles más complejos, facilitando que los 
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estudiantes realicen actividades específicas en sus habilidades para que puedan 

consolidar adecuadamente el aprendizaje. 

La formalización de la teoría constructivista se suele atribuir a Jean Piaget, quien aclaró 

el mecanismo por el cual los aprendices internalizan el conocimiento. Piaget cree que, 

a través del proceso de adaptación y asimilación, los individuos construyen nuevos 

conocimientos a partir de la experiencia. 

 

1.3. Situación actual del proceso de enseñanza aprendizaje de la asignatura de 

Estudios sociales en el Aprendizaje basado en proyectos 

 

Con respecto a los antecedentes se tiene que, a nivel mundial en la Universidad 

Autónoma de Madrid Lázaro (2017), realizó el estudio “Innovaciones metodológicas 

para la sociedad digital: aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje colaborativo, 

Flipped Clasroom e inteligencias múltiples”, con el objetivo de presentar nuevas 

alternativas o ideas y experiencias innovadoras con respecto al proceso de enseñanza y 

aprendizaje y el uso de las tecnologías de la información y la comunicación, llegando 

a concluir que: 

El uso de las TIC es un recurso más dentro de las aulas, donde su aplicación no tiene 

que verse cómo una única forma de impartir las clases, tomando en consideración que 

la educación necesita de una gran variedad de recursos, utilizados en mayor o menor 

medida según las necesidades de cada actividad; por lo tanto el uso de las TIC está 

estrechamente vinculado al ABP, aprendizaje colaborativo, a las Inteligencias 

múltiples y a la Flipped Classroom consiguiendo en el alumnado un aumento 

significativo de la ilusión y las ganas de aprender. 

En la universidad de Venezuela Cárdenas et al., (2020) con el tema “Aprendizaje 

Basado en Proyectos una Estrategia Metodológica para la Enseñanza de Ciencias 

Sociales en Bachillerato” con el objetivo de determinar cómo el Aprendizaje Basado 

en Proyectos influye en la enseñanza de Ciencias Sociales en bachillerato, recurriendo 

metodológicamente al enfoque mixto, se analizó, que la estrategia de mayor efectividad 
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en la enseñanza de esta disciplina en bachillerato, se encaminó al ABP, vinculado a 

recursos didácticos digitales como: Powtoon, Storytelling, Genially y otros, 

concluyendo que:  

A partir de la investigación sobre el impacto del aprendizaje basado en proyectos, como 

estrategia de método para la enseñanza de las ciencias sociales en estudiantes de 

secundaria, se ayuda a promover un aprendizaje dinámico, creativo, reflexivo y 

autosuficiente, en el que los estudiantes buscan alternativas para resolver sus 

problemas.  

El problema es que solo acepta cursos tradicionales de conocimiento. Según el análisis 

difundido en la prueba, los estudiantes de secundaria tienen un bajo nivel de 

aprendizaje en ciencias sociales, por lo que han estudiado métodos innovadores 

accesibles como el ABP, complementados con recursos digitales, que mejorarán la 

historia de los hábitos de aprendizaje, y liderarán al desarrollo de este tema de interés. 

En la Universidad de Salamanca, Gómez (2018) investigó sobre “El valor del 

aprendizaje basado en proyectos con tecnologías: Análisis de prácticas de referencia”, 

que tuvo como objetivos: Analizar la experiencia de los docentes del Centro de 

Educación Español en métodos de aprendizaje basado en proyectos (ABP) que 

incorporan las TIC, y comprender las opiniones de los docentes que participan en 

dichas actividades para facilitar el proceso de enseñanza y el aprendizaje activo.  

Asimismo, tiene como objetivo comparar las evaluaciones de los docentes del proceso 

anterior en función de diferentes variables personales y profesionales; realizar el 

seguimiento y evaluación de un proyecto curricular basado en el aprendizaje 

colaborativo y el uso de herramientas digitales, desde la perspectiva de la participación 

y la reflexión, se pretende apoyar en él para ampliar y sistematizar consideraciones 

teóricas y lineamientos prácticos para promover la implementación más amplia de esta 

importante estrategia, tomando en cuenta la experiencia, emociones e interacciones de 

profesores y estudiantes (Gómez, 2018).  
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Se puede concluir que los docentes, mostraron una buena evaluación de los proyectos 

en los que participaron y encontraron diferencias en función del género, ubicación 

central, experiencia de uso de las TIC, experiencia de proyectos de aprendizaje 

colaborativo utilizando las TIC, tipo de centro y rango de centro.  

Vale la pena señalar que los maestros con más experiencia verán los proyectos en los 

que participan de una manera más positiva. Este hecho demostró que el método ABP 

es efectivo, y los docentes que lo implementan han encontrado razones suficientes para 

seguir haciéndolo, continuar y confiar en el trabajo en esta área para mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes. 

En otro estudio llevado a efecto en la Universidad Pedagógica de Colombia se encontró 

la tesis realizada por Vargas (2019) con el tema: “Aprendizaje basado en proyectos 

mediados por TIC para superar dificultades en el aprendizaje de operaciones básicas 

matemáticas”, teniendo como objetivo aplicar el Aprendizaje Basado en Proyectos 

(ABP), con mediación de Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), 

para la superación de dificultades en el aprendizaje de operaciones básicas matemáticas 

(OBM).  

Los resultados se tomaron como base para aplicar la nueva metodología, cuyos 

elementos se comentan en el documento. Lo anterior comprobó que el entorno ABP 

contribuye a la mejora del aprendizaje matemático y al reconocimiento e inclusión de 

las TIC como una nueva herramienta informática para la formación académica de los 

estudiantes. 

A nivel de la República del Ecuador en la Universidad de Guayaquil se realizó un 

estudio por Vélez (2019) relacionado con una de las variables de estudio con el tema: 

“Aprendizaje basado en proyectos (ABP) en el desarrollo del aprendizaje significativo. 

Diseño de un entorno virtual”, teniendo como objetivo determinar la influencia del 

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en el desarrollo del aprendizaje significativo 

del estudiante. Para ello, plantearon como pregunta de investigación: ¿Cómo incide el 

ABP en el desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes? 
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La pregunta de investigación se responde mediante un experimento que se basa en 

distribuir una encuesta a la comunidad educativa. La metodología aplicada es de tipo 

cuali-cuantitativa. Como conclusión es muy importante que el Aprendizaje Basado en 

Proyectos sea de ayuda en el fortalecimiento del aprendizaje. Los docentes deben ser 

capacitados en las innovadoras estrategias metodológicas y tecnologías educativas, 

para que ellos, junto a sus estudiantes sean constructores del conocimiento. 

En otro estudio realizado en la Universidad Central del Ecuador realizado por Andrade 

(2019) con el tema “La incidencia del Aprendizaje Basado en proyectos 

colaborativos(ABP) aplicado a la producción de textos escritos en el área de Lengua y 

Literatura en los estudiantes de décimo de EGB de la Unidad Educativa PCEI 

Salamanca” con el objetivo de determinar la incidencia del método ABP para la 

producción de textos escritos en el área de Lengua y Literatura en los alumnos de 

décimo año de Educación General Básica de la Unidad Educativa PCEI Salamanca, 

para su cumplimiento aplicó una metodología de carácter descriptivo y de campo.  

Como resultados se evidenció que la actitud de los estudiantes que tomaron el curso 

del método ABP cambió porque se sintieron más motivados y dispuestos a aprender de 

mejor manera, aunque fue difícil abrirse al principio. Por su metodología, también ha 

desarrollado una afición por la investigación y la auto preparación, por lo que sus 

habilidades y hábitos de estudio se han visto afectados positivamente. 

1.3.1. Aprendizaje basado en proyectos mediado por los recursos digitales 

Actualmente, las instituciones educativas necesitan brindar a los estudiantes un espacio 

para construir conocimiento y formar parte de su propia enseñanza, y buscar soluciones 

a problemas prácticos aplicando el aprendizaje basado en proyectos de manera 

interdisciplinaria como base para el desarrollo; es decir, habilidades y competencias 

para participar en investigaciones.  

Participar en ABP ofrece grandes posibilidades para desafiar las habilidades de los 

estudiantes y brindarles los conocimientos necesarios para mejorar su capacidad de 

aprendizaje. Este método requiere que los estudiantes jueguen diferentes roles en el 
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proceso de aprendizaje porque debe incluir métodos de aprendizaje que les permitan 

desarrollar autonomía y habilidades. Los alumnos que participen en el aprendizaje 

como directivos estarán motivados porque conectarán lo aprendido con la realidad de 

forma práctica.  

Regalado (2019) precisa que, ABP “es una metodología que orienta al alumno en la 

selección de un problema de su interés; ello, desarrolla su compromiso para participar 

en el proceso de enseñanza aprendizaje” (p.64).  Cabe destacar que de acuerdo a Cabero 

y Barroso (2018) una metodología mal empleada por el profesorado o anticuada, puede 

retrasar o perjudicar el proceso de enseñanza-aprendizaje de algún contenido. 

El ABP es una experiencia de aprendizaje que permite a los estudiantes participar en 

un proyecto complejo e importante, para que sus habilidades, destrezas, actitudes y 

valores se desarrollen plenamente (Morales, 2018). En este sentido, el ABP de la 

escuela es la mejor manera de utilizar el potencial natural de los estudiantes y 

prepararlos para convertirse en un aprendizaje ciudadano responsable y proactivo 

(Vega y Ruiz, 2018). Las experiencias de aprendizaje que implican la innovación en 

proyectos multidisciplinares permiten a los estudiantes estudiar diferentes conceptos y 

áreas de conocimiento. Por ello los ABP se lo ha establecido pensando que, no todos 

los estudiantes se muestran a favor de llevar a cabo su aprendizaje de forma 

colaborativa (Bárcena, 2020). 

Desde este punto de vista, el proyecto es una forma diferente de trabajo en el aula, que 

anima a los estudiantes a explorar a partir de preguntas que se consideran útiles e 

importantes y, en algunos casos, estas preguntas provienen de ellos mismos. Durante 

el desarrollo del proyecto, los alumnos exploran y descubren intereses, hacen 

preguntas, organizan trabajos, encuentran información de diversas fuentes, comparten 

sus conceptos y los comparan con nueva información, se enriquecen o transforman, 

intercambian resultados, hacen sugerencias, etc.  

El Aprendizaje Basado en Proyectos de acuerdo a EDUforics (2017) “es un método de 

enseñanza sistemático que permite a los alumnos adquirir conocimientos y habilidades 

a través de un proceso de investigación estructurado a través de cuestiones complejas 
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y auténticas que se plasman en tareas y productos” (p.10). En la misma línea el 

ministerio de Educación, Cultura y Deporte (2015), lo considera basado en la 

metodología de desarrollo de proyectos relacionados con la vida real, los estudiantes 

pueden adquirir conocimientos y habilidades clave del siglo XXI.  

En lo que respecta a los ABP, han sido varios los autores han elaborado definiciones 

del aprendizaje basado en proyectos. de acuerdo a Pujol (2017) el Aprendizaje Basado 

en Proyectos (ABP o PBL, Project-based learning) “es una metodología de aprendizaje 

en la que los estudiantes adquieren un rol activo y se favorece la motivación 

académica” (EDUforics, 2017). El método generalmente implica ejecutar un proyecto 

en grupo. El docente debe analizar el proyecto para asegurarse de que el estudiante 

tiene todo lo necesario para resolver el problema, y en la solución, desarrollará todas 

las habilidades necesarias. 

Es una estrategia de enseñanza metodológica del siglo XXI, en la que los estudiantes 

son los protagonistas en la construcción de su propio aprendizaje, realizando proyectos 

dentro y fuera del aula, permitiendo la aplicación de los conocimientos adquiridos 

sobre temas específicos para practicar sistemas conceptuales para resolver problemas 

de la vida real, como las instrucciones (Medina yTapia, 2017), es decir, este método 

permite a los estudiantes llevar a cabo un proyecto para desarrollar habilidades y 

destrezas, por ejemplo, pensar, reflexionar y encontrar las mejores alternativas. 

Resolver el problema e incluso proponerse Para superar este inconveniente (Cárdenas 

et al., 2020). 

Según García y Basilotta (2017) esta estrategia metodológica tiene una larga 

trayectoria., apareció en las teorías constructivistas a principios del siglo XX. Dewey 

enfatizó la importancia de aprender y apostar por la experiencia en proyectos 

multidisciplinarios. Permiten a los estudiantes trabajar diferentes conceptos y campos 

de conocimiento. El énfasis en lo social el aprendizaje es la razón por la que su proyecto 

es de naturaleza colaborativa, y Kilpatrick, que también es un educador, defiende este 

enfoque porque puede ayudarlos a aumentar su potencial. Incluso el objetivo principal 

de utilizar ABP es obtener el producto final, que es su aplicación. 
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En el Aprendizaje Basado en Proyectos el conocimiento no es transmitido por el 

docente a los estudiantes, sino que es el resultado de un trabajo entre estudiantes y 

profesores en el que se formulan preguntas, se realiza una búsqueda de la información. 

Pujón (2017) como se citó en Romero (2019), considera que: 

El papel del estudiante no se limita a la escucha activa, sino que participa 

activamente en procesos cognitivos de rango superior mediante la elaboración 

del proyecto, y el papel del docente no se limita a la exposición de contenidos 

característica de la clase magistral, sino que crea situaciones de aprendizaje que 

permitan a los estudiantes desarrollar el proyecto, gestiona y valora el desarrollo 

del proyecto y evalúa el resultado. (p. 2) 

De acuerdo a los autores, en el ABP, el conocimiento no se transmite del profesor al 

alumno, sino el resultado del trabajo entre el alumno y el profesor, en el que se plantean 

preguntas, se busca información y se extraen conclusiones. 

Por tanto, el proyecto debe estar centrado en el alumno, adaptarse a sus necesidades e 

intereses, despertar su curiosidad y generar motivación interna. El proyecto también 

requiere planificación y organización. Se deben definir claramente los contenidos y 

habilidades de aprendizaje, así como grupos de trabajo con diferentes niveles de 

habilidad y roles interdependientes (García y Gómez, 2017).  

El tercer factor importante es la interacción y colaboración con profesores y 

estudiantes. El proyecto debe brindar suficientes oportunidades para colaborar con 

otros estudiantes y reflexionar sobre la experiencia desarrollada en el aula, 

promoviendo así la participación y el valor social. Además, los estudiantes deben 

obtener comentarios del maestro sobre la finalización del trabajo. 

Los elementos que componen un proyecto colaborativo son los siguientes:  

a) Temas relacionados con la realidad. 

b) Se pueden lograr metas y actividades claras a realizar y contar con incentivos 

suficientes. 
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c) Etapa de desarrollo del proyecto. En general, se consideran tres etapas: la etapa 

de iniciación, la etapa de desarrollo y la etapa de clímax. 

d) Calendario para determinar el tiempo de finalización.  

e) Lineamientos o especificaciones de actuación, recomendaciones, etc.  

f) Instruya a los estudiantes en su trabajo. 

g) Ayude a obtener mejores resultados a través de los medios  

h) Recursos humanos, técnicos, económicos y educativos (Martí, Heydrich, Rojas 

y Hernández, 2010). 

Para aplicar esta metodología existen varias etapas, Giménez y Fernández (2016) 

afirma que: Los proyectos que utilizan este método deben proponer de 5 a 6 criterios 

para ser considerados en el método de aprendizaje basado en proyectos. El primer 

estándar estipula que el proyecto debe comenzar con el contenido más importante y 

debe responder al interés de los estudiantes. Estos deben tener sentido para ellos y 

estimular su curiosidad para que puedan comenzar a investigar. El proyecto debe 

responder a una pregunta real que pertenezca a los antecedentes del alumno. 

Según Regalado (2019) es importante guiar a los estudiantes a seleccionar preguntas y 

su compromiso de participar en el proceso de enseñanza. Además, insiste en que los 

estudiantes sean espontáneos y demuestren que en el proyecto les va bien porque 

participarán en el desarrollo del mismo. 

 Luego, se debe crear una pregunta abierta para guiarlos y motivarlos a investigar. Esto 

debería traer debate, discusión y desafío a los estudiantes. Aquí, los estudiantes 

elaboran sus pasos y / o técnicas para que puedan recopilar y distinguir información 

relevante sobre el tema de investigación; verifique sus ideas para encontrar soluciones 

a los problemas.  

Los estudiantes trabajan de manera coordinada y cooperativa, desarrollando así su 

autonomía. Para tener una comprensión más clara de lo que incluyen los métodos de 
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aprendizaje basados en proyectos, el autor menciona las siguientes subdivisiones y las 

define como: 

Propósito. El objetivo debe basarse en los intereses de los estudiantes para resolver un 

problema real. Al mismo tiempo, permitirá la aplicación de lo visto en el aula y 

fomentará la investigación de más información. En esta búsqueda, el alumno participa 

y trabaja en su proyecto. 

Planeación. La planificación es la etapa organizativa, una vez determinado el proyecto 

se propone una estrategia y un plan de trabajo. 

Ejecución. Este proceso incluye análisis de información y evaluación continua para 

reajustar o cambiar. Asimismo, el alumno investiga y desarrolla su proyecto mientras 

es supervisado por el profesor. 

Evaluación. En esta etapa se debe comunicar el resultado final y el impacto del 

proyecto en su entorno. Del mismo modo, los estudiantes comprenden su proceso de 

aprendizaje; desarrollan habilidades socioemocionales y cognitivas (Regalado, 2019). 

Los docentes se reúnen y revisan su avance, convirtiéndose así en consultores que 

supervisan al equipo de trabajo y los orientan para resolver problemas de equipo o de 

coordinación. Finalmente, al diseñar esta propuesta, los objetivos deben entenderse 

claramente, y estos objetivos deben estar relacionados con otras áreas. En esta etapa, 

los estudiantes mostrarán sus soluciones a la comunidad educativa al compartir las 

habilidades y habilidades que han desarrollado en el proyecto. 

Ventajas del ABP 

El ABP está estrechamente relacionado con el aprendizaje basado en problemas, pero 

no son exactamente lo mismo. El primero se centra en el producto final y las 

habilidades adquiridas en el proceso, mientras que el objetivo principal del segundo es 

encontrar soluciones a los problemas identificados. (García y Gómez, 2017). No 

obstante, ambos están liderados por los siguientes principios constructivistas: 

• La comprensión es una construcción personal que surge de la interacción con 

el entorno. 
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• El aprendizaje está impulsado por conflictos cognitivos.  

• El conocimiento se desarrolla a través de la consulta social. 

En la aplicación del ABP, se pueden destacar las múltiples ventajas que brinda el 

modelo para el proceso de aprendizaje, ya que incentiva a los estudiantes a pensar y 

actuar en torno al diseño de proyectos, desarrollar un plan con estrategias claras y 

brindar soluciones a problemas. ABP proporciona grandes beneficios a los estudiantes 

porque les permite participar activamente en el desarrollo de situaciones de la vida real 

y les permite crear visiones de futuro para sus perfiles profesionales. Según Barrera 

(2017), señala que los principales beneficios del ABP son: 

− Prepare a los estudiantes para el empleo. Los estudiantes estarán expuestos a 

diversas habilidades y habilidades, como la colaboración, la planificación de 

proyectos, la toma de decisiones y la gestión del tiempo. Incrementa la 

motivación.  

− Los maestros a menudo informan una mayor asistencia, una mayor 

participación en el aula y una mayor disposición para hacer la tarea. Conecta el 

aprendizaje escolar con la realidad. Cuando los estudiantes participan en 

proyectos desafiantes, retienen la mayor cantidad de conocimientos y 

habilidades.  

− A través del proyecto, los estudiantes pueden usar habilidades psicológicas de 

nivel superior en lugar de memorizar datos en un entorno aislado, 

independientemente de cuándo y dónde se puedan usar los datos en el mundo 

real. 

− Brindar oportunidades de colaboración para generar conocimiento.  

− El aprendizaje colaborativo permite a los estudiantes compartir ideas entre ellos 

o actuar como caja de resonancia de las ideas de otros, expresar sus opiniones 

y negociar soluciones, todas las habilidades necesarias en el trabajo futuro. 

Mejorar las habilidades sociales y comunicativas.  



42 
 

− Mejorar la capacidad de resolución de problemas. Permite a los estudiantes 

establecer y ver la conexión entre Diferentes disciplinas. 

− Brinde oportunidades para contribuir a la escuela o la comunidad. Incrementa 

la autoestima. 

− Los estudiantes se enorgullecen de lograr cosas valiosas fuera del aula.  

− Permite a los estudiantes aprovechar sus ventajas personales de aprendizaje y 

sus diferentes métodos de aprendizaje. 

El ABP sirve como herramienta de enseñanza porque cultiva las habilidades que 

requiere el estudiante, como ser, saber y saber hacerlo. Busca el desarrollo de proyectos 

que involucren diferentes campos del conocimiento o el desarrollo de proyectos 

transversales que impliquen al sector educativo. 

Ventajas de los ABP y las TIC 

A continuación, se presenta algunas ventajas que conlleva trabajar el Aprendizaje por 

Proyectos apoyado en las TIC: 

Para los estudiantes, el nivel de conocimientos y habilidades en una determinada 

materia o un campo específico mejorará y alcanzarán un alto nivel en ese campo en 

particular, incluso los estudiantes pueden convertirse en la persona que mejor conoce 

la materia, a continuación, se mencionan: 

• Cultivar las capacidades de investigación. Este proyecto ha mejorado enormemente 

las habilidades de investigación de los estudiantes.  

• Mejorar las habilidades analíticas y de síntesis, especialmente cuando el proyecto se 

enfoca en desarrollar estas habilidades para los estudiantes.  

• Ayuda a los estudiantes a aumentar sus conocimientos y habilidades. Propuso y 

asumió una tarea desafiante que requirió esfuerzos continuos durante un período de 

tiempo.  
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• Aprenda a utilizar las TIC. Los estudiantes aumentan sus conocimientos y habilidades 

en la gestión de las TIC. El proyecto puede centrarse en alentar a los estudiantes a 

adquirir nuevas habilidades y conocimientos sobre tecnología de la información.  

• Aprenda a evaluar y evaluar juntos. Los estudiantes mejoran esta habilidad y son 

responsables de su propio trabajo y desempeño, mientras evalúan el trabajo y 

desempeño de sus compañeros.  

• Compromiso con el proyecto. El alumno está activo y plenamente comprometido con 

la implementación del trabajo del proyecto, por lo que está motivado internamente. 

Este es el objetivo del proceso (Martí, Heydrich, Rojas y Hernández, 2010). 

De acuerdo a Colomo et al., (2020) en el contexto actual, es importante hacer una 

reflexión sobre el uso de las TIC en el proceso de aprendizaje, destacando que, 

reflexionar y actuar en el seno de un grupo multidisciplinar es un valor añadido. Wallin,  

Nokelainen y Mikkonen (2019) consideran que, la reflexión sobre determinados 

aspectos de la práctica docente y la observación de la misma, permiten innovación y 

progreso continuos, necesarios para alcanzar los objetivos de aprendizaje.  

Recursos digitales  

Herrera (2015) la tecnología y sus contribuciones se están desarrollando rápidamente 

y cambiando el campo del conocimiento, donde es comprensible que la educación 

como disciplina se enfrenta a nuevos desafíos y requiere una investigación más 

detallada. Dado que las estrategias implementadas en el entorno docente tradicional y 

no son satisfactorias, la introducción de las TIC en la práctica afectará el rol de los 

docentes. La creación y uso de estas herramientas técnicas significa que la sociedad 

actual se enfrenta a cambios estructurales independientemente de su nivel de 

desarrollo. 

Para las sociedades desarrolladas, es más fácil adaptarse a los nuevos sistemas 

tecnológicos. Para los países subdesarrollados, la tecnología es una avalancha y no 

están preparados, en parte debido a los obsoletos sistemas de producción y distribución 

del conocimiento.  
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La transformación del proceso de enseñanza tradicional al entorno tecnológico redefine 

sus tareas, actitudes, habilidades y formación, y tiene un impacto significativo en su 

proceso de adopción de tecnología en su práctica docente. Por lo tanto, los docentes ya 

no deben ser mentores del conocimiento, sino consultores, guías, facilitadores y 

mediadores del proceso de enseñanza (Velasco, 2017). 

En el proceso de enseñanza se utiliza una serie de herramientas TIC. De acuerdo a 

Obregón (2016), Google Drive es un servicio de almacenamiento de archivos que 

permite guardar documentos, fotos, videos, presentaciones y otros formatos 

registrándose en una cuenta de correo electrónico de Google. Se puede acceder a la 

aplicación desde cualquier dispositivo (computadora portátil, teléfono móvil, tableta, 

etc.), y su característica destacada es que permite compartir archivos con otros usuarios, 

y otros usuarios solo pueden leer o editar archivos.  

Cuando se trata de un grupo de usuarios que comparten actividades (por ejemplo, en el 

caso de estudiantes que estudian un tema juntos), también puede crear una carpeta o 

colección que contendrá todos los archivos a los que pueden acceder y / o editar. Otro 

potencial es la posibilidad de resaltar archivos agregando asteriscos a los archivos, 

descargando los archivos requeridos, editando y observando diferentes versiones o 

revisiones de diferentes usuarios al mismo tiempo e identificando la identidad de cada 

autor (Ureta y Rossetti, 2020).  

Las TIC son una herramienta necesaria para apoyar la docencia y, según esta 

investigación, pueden mejorar las habilidades lectoras. La Unesco (2019), destaca que, 

las TIC son las encargadas de enriquecer y modificar la forma de aprender. Las 

herramientas TIC más utilizadas en el ámbito educativo, entre las que mencionó: 

portales educativos que brindan información de fácil acceso, diccionarios electrónicos, 

uso de haces de video, enciclopedias electrónicas, bibliotecas electrónicas, géneros 

literarios, como cuentos, cuentos, novelas, poemas, recorridos virtuales educativos 

proporcionados por la navegación y tutoriales multimedia, etc. 

Para Acuña (2017), la función de chat de la herramienta WhatsApp (WA) está 

destinada a multas comunicativos más que educativos; sin embargo, cuando se crea un 
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espacio de diálogo entre varios miembros, se puede lograr la interacción entre todos 

los miembros. Este tipo de diálogo puede promover y facilitar el aprendizaje 

colaborativo. Aunque se puede acceder desde cualquier dispositivo donde esté 

instalado la aplicación, el uso más habitual y directo es a través de un teléfono móvil.  

Por las características descritas, las herramientas seleccionadas para la experiencia de 

aprendizaje actual son suficientes para generar y gestionar conocimientos sobre el 

tema. Las actividades de apoyo técnico en el aula pueden mejorar el aprendizaje 

constructivista al adquirir riqueza de conocimientos y prácticas adquiridas que 

controlar a la comunidad de aprendizaje.  

Por las características descritas, las herramientas seleccionadas para la experiencia de 

aprendizaje actual son suficientes para generar y gestionar conocimientos sobre el 

tema. Las actividades de apoyo técnico en el aula pueden mejorar el aprendizaje 

constructivista al adquirir riqueza de conocimientos y prácticas adquiridas que 

controlar a la comunidad de aprendizaje. (Kim & Jang, 2015). 

WA se ha convertido en un recurso educativo que debe utilizar como un medio para 

pensar y diseñar para brindar apoyo y orientación para el desarrollo del trabajo de los 

estudiantes en el aula, todo lo cual está en línea con pautas educativas específicas que 

ayudan a implementar el desarrollo de contenido del currículo escolar. A través de esta 

herramienta se creó una nueva comunidad estudiantil, con la creación de redes, que 

antes no existían, como la elaboración de proyectos y la participación interactiva en 

grupos durante el proceso de enseñanza. 

Con la herramienta WA, los profesores pueden enviar a los estudiantes trabajos con 

aplicaciones desarrolladas solo a través de enlaces, o realizar diferentes tipos de 

evaluaciones en Kahoo, Educaplay, Educandy, Quiziz, templates, etc. manera fácil y 

rápida, enviar archivos en formato .PDF, hojas de cálculo, presentaciones, etc., con una 

capacidad de 100 MB.  

Por ello, la mayoría de los alumnos valoran y aceptan positivamente el uso de 

WhatsApp porque les permite aprender de forma inconsciente, considerando la 
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posibilidad de combinar texto con las funciones multimedia que proporciona la 

aplicación para ayudarles a recordar mejor el contenido de aprendizaje (Rodríguez, 

2020). 

Uno de los grandes beneficios de usar WA es que ayuda a mejorar la comunicación, 

ayuda a compartir comentarios importantes, facilita el proceso de coaching y promueve 

el aprendizaje informal. La herramienta permite trabajar de forma síncrona y 

asincrónica. El aprendizaje sincrónico permite la interacción entre grupos de 

participantes para intercambiar conocimientos y experiencias; y el aprendizaje 

asincrónico ocurre al mismo tiempo, un ejemplo de este método es crear contenido en 

línea con videos para facilitar a los estudiantes vía correo electrónico, WhatsApp, etc. 

(Lantarón, 2018).  

Otra ventaja de la eficacia de la enseñanza de WA es el uso de foros de discusión y la 

participación de los estudiantes en el contenido de la enseñanza. (Bottentuit y Patriota, 

2016). Es a partir de investigaciones que actualmente, a través de herramientas Web 

2.0 y dispositivos móviles, es posible que los jóvenes estudiantes utilicen los podcasts 

para ganar una mayor motivación (Álvarez, 2014).  

El podcasting es una especie de contenido multimedia o de video, su difusión se puede 

completar a través de un sistema conjunto, y el contenido de información y 

entretenimiento a través del transmisor original. Según Infante de Freitas (2020) el 

Podcast es “es un archivo de audio  alojado en plataformas de internet que facilitan su 

difusión  por todo el mundo” (p.17). 

El podcasting puede ser un catalizador ideal para encontrar una voz personal y 

motivación para desarrollar habilidades, investigar, escribir, comprender y 

hablar en público. Es decir, en el ámbito del uso de los podcasts, los estudiantes 

no solo descubrirán nuevos aspectos académicos que necesitan ser mejorados, 

sino también nuevas posibilidades de desarrollo personal (Martín, 2014, p. 4). 

El uso de podcasts en instituciones educativas es de relevancia porque la herramienta 

fomenta la autonomía, la motivación, la creatividad y la colaboración para el desarrollo 
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de habilidades. Se mencionó que la implementación de estas actividades es motivadora 

y dinámica; sin embargo, esto es en gran medida. depende de la tecnología y la 

disponibilidad de Internet.  

El código QR es un sistema creado para almacenar información, creado por Japan 

Industry en la década de 1990 (Naranjo, 2014), El código bidimensional es una especie 

de medio digital que, cuando se utiliza en un entorno educativo, puede promover la 

adquisición de materiales o recursos como complemento al proceso de enseñanza. 

Un código bidimensional es un módulo o imagen codificada que permite almacenar 

información a través de una matriz de puntos. El término proviene del código de 

respuesta rápida en inglés, que se considera una alternativa natural al conocido código 

de barras. 

Uno de los usos académicos de los teléfonos móviles en las actividades de aprendizaje 

en el aula es a través de códigos QR, que actualmente representan una forma sencilla y 

dinámica de intercambio de información. Un código bidimensional es un módulo útil 

para almacenar información en una matriz de puntos o un código de barras 

bidimensional.  

En el sistema educativo, especialmente en el aula, refiere principalmente a las 

sugerencias de gamificación y ABP. El código QR se puede configurar como portador 

de información encriptada. Resulta que está muy motivado para buscar, tipo, yincanas, 

tareas en red, juegos dirigidos, escape directo, aprendizaje basado en desafíos o 

búsquedas del tesoro, es decir, los códigos QR contienen información oculta. En la 

tendencia actual destacan las nuevas tecnologías como Flip Classroom o ABP, y los 

códigos QR se han convertido en un portador seguro para direcciones de Internet largas 

de una forma más intuitiva y fácil de localizar (Moquera, 2019). 

Las influencias de las TIC´s han traído enormes cambios a la sociedad del 

conocimiento. En cuanto a forma y contenido, su influencia es enorme y multiplicada, 

hace que el significado del conocimiento permee a toda la sociedad, lo que supone una 

enorme influencia y transformación en la educación (Ruiz y Hernández, 2018). 
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En última instancia, lo que se desea lograr es comprender y explorar los posibles usos 

didácticos de las TIC en el aprendizaje y la enseñanza. Por tanto, no hay duda de que, 

con el advenimiento de la tecnología, el campo de la educación ha abierto nuevos 

escenarios. Sin embargo, es importante no solo saber operar los equipos técnicos, sino 

también recibir capacitación para usarlos y aplicarlos adecuadamente en el ámbito 

educativo y social (Osorio, 2018). Estas capacitaciones están dirigidas a aplicaciones 

de tecnología innovadora para crear y utilizar contenido didáctico y sistemas de 

organización educativa. Se trata de un cambio como pilar básico del modelo educativo. 

Por tanto, es necesario comprender y utilizar todas las herramientas que la tecnología 

puede utilizar para crear nuevos métodos de enseñanza digital con contenido educativo 

que puedan promover la formación científica, la comprensión, el análisis, la toma de 

decisiones y la resolución de problemas en el entorno. Educación para superar la falta 

de aprendizaje de los estudiantes. 

En la actualidad, en la expansión integral de la tecnología digital, las herramientas 

técnicas pueden ser consideradas como herramientas poderosas para los servicios de 

ABP, porque brindan la conveniencia y rapidez de acceder a la información en 

diferentes formatos, así como la posibilidad de comunicación instantánea, intercambio 

de información en línea, etc. Esto ayuda a optimizar el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, siempre que los docentes puedan incorporarlos a su práctica educativa de 

la forma más adecuada (García y Gómez, 2017).  

El uso de la tecnología amplía la capacidad de los estudiantes para investigar, analizar 

y colaborar. Por ejemplo, los estudiantes pueden interactuar con otras escuelas y 

compartir información, recursos, ideas, etc. (Shadiev, Hwang y Huang, 2015). En este 

caso, el interés en evaluar estas estrategias de enseñanza es obvio, especialmente en 

comprender la visión de los estudiantes sobre estas prácticas educativas en el entorno 

escolar; tener en cuenta las opiniones de los estudiantes, puede ser una información 

valiosa para mejorar estos métodos. 

Los recursos de educación digital son materiales compuestos por medios digitales y 

hechos para promover el desarrollo de actividades de aprendizaje. Si el material 
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didáctico ayuda a aprender contenido conceptual, ayuda a adquirir habilidades 

procedimentales y ayuda a mejorar las actitudes o valores de las personas, entonces es 

adecuado para el aprendizaje (Zapata, 2012). 

Los RED son recursos interactivos y dinámicos porque presentan diferentes elementos 

multimedia, como imágenes, sonidos, videos, animaciones, etc. La innovación 

tecnológica permite tener una variedad de recursos digitales que se pueden utilizar con 

fines de aprendizaje. Así es como profesores y estudiantes visitan actualmente software 

educativo y sitios web educativos para fortalecer, mejorar e integrarse en sus prácticas 

educativas (Vélez, 2019). 

Ventajas de los recursos digitales  

Cuando un recurso digital tiene una finalidad educativa, su finalidad es la consecución 

de objetivos de aprendizaje, por lo que su diseño responde a características adecuadas 

de enseñanza. Entre las ventajas de los recursos digitales se incluyen: 

• Estimula el potencial lector de los estudiantes proporcionando nuevas formas 

de presentaciones multimedia, formatos de animación y tutoriales para ilustrar 

procedimientos, videos y materiales audiovisuales. 

• Acercan al alumno a la capacidad de comprender el proceso a través de la 

simulación y los laboratorios virtuales, que representan situaciones reales o 

ficticias inaccesibles en el mundo casi real. El sistema interactivo permite a los 

estudiantes controlar su proceso de aprendizaje hasta cierto punto. 

• Promover el autoestudio al ritmo de los alumnos, brindándoles la oportunidad 

de acceder a través de computadoras y volver a leer y practicar materiales tantas 

veces como sea necesario. 

• Algunos recursos educativos digitales brindan la posibilidad de acceso abierto. 

Los autores tienen derecho a otorgar alguna forma de licencia de compartir 

creativo a los recursos educativos que publican en la WEB, o compartir estos 

recursos con otros usuarios en el espacio WEB 2.0 y el espacio destinado a 

generar redes sociales. (Unesco, 2011)  
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Metodologías Activas basadas en proyectos. 

En los últimos 30 años se ha invertido mucho tiempo y dinero para integrar la 

tecnología digital en todos los niveles educativos, y se han propuesto una serie de 

reformas y planes (Alonso-Ferreiro y Gewerc, 2015). El aprendizaje basado en 

proyectos (ABP) se utiliza como un método activo, que se caracteriza por no tener un 

camino único o solo una respuesta activa. Los estudiantes son libres de imaginar 

cualquier proyecto como una solución y utilizar los recursos que tienen para ejecutarlo 

ABP es formar estudiantes leales y motivados y dejarlos trabajar en varios estilos de 

aprendizaje, sus principios se basan en la autenticidad, el rigor académico, la aplicación 

y exploración, la interacción y la evaluación positiva. Las estrategias basadas en ABP 

pueden satisfacer los métodos educativos y promover el aprendizaje significativo de 

los estudiantes en la materia. Este método ayuda a aprender de forma integrada y 

dinámica. PBL es un modelo para organizar el aprendizaje en torno a proyectos 

(Trujillo, 2017a). 

ABP permite la creación de soluciones colaborativas que promueven el aprendizaje de 

forma integrada y dinámica. El método ABP se centra en “la unificación del 

aprendizaje teórico y práctico, colaboración del estudiante y la inclusión de elementos 

de la vida fuera de las instituciones de educación” (Huber, 2009, p. 149). Este método 

favorece el desarrollo de determinadas habilidades en el siglo XXI, como el 

pensamiento crítico, la colaboración o la autorregulación, y contribuye a un aprendizaje 

significativo (Larmer, Mergendoller y Boss, 2015), y prefiere las habilidades 

comunicativas o la creatividad.  

La característica del ABP es proponer tareas reales que ayuden a transferir aprendizajes 

fuera de la formación académica (Trujillo, 2017b), Porque se han aplicado a la práctica 

profesional de los docentes y promueven el compromiso de los estudiantes con el logro 

de las metas. (Larmer, Mergendoller y Boss, 2015). Poner el aprendizaje en el entorno 

que rodea a los estudiantes, además de cultivar un aprendizaje significativo, también 

puede promover el aprendizaje experiencial y utilizar a los estudiantes como parte 

activa de su propio proceso de formación. 
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Seguir una estrategia basada en ABPL significa crear un plan de estudios que antepone 

a los estudiantes al proyecto a ejecutar. El proceso de enseñanza de los estudiantes, 

teniendo en cuenta el interés y la participación de los estudiantes, es propicio para el 

desarrollo profesional de los docentes (Trujillo, 2012). El autor plantea una serie de 

preguntas básicas para considerar si la propuesta basada en ABP tiene éxito: 

- Trabajo del alumnado en grupos cooperativos. 

- Uso intensivo de las TIC para el desarrollo de los proyectos. 

- Fomento de la socialización rica.  

- Mecanismos alternativos de evaluación (portfolios y diseño de rúbricas) 

 

Aprendizaje experiencial  

A través de la simulación, es decir, sabiendo aprender a afrontar situaciones de la vida 

real o problemas específicos, combinando aprendizaje, observación, reflexión, 

asimilación y acción; por tanto, es necesario adaptar a diferentes métodos de 

aprendizaje y comprender las ventajas y desventajas de cada situación, y poder elegir 

los materiales más adecuados a la diversidad del aula (Espinar y Vigueras, 2020). 

El método consta de tres etapas: la etapa de información, que determina los objetivos 

a alcanzar y la asignación de responsabilidades. La segunda etapa es la simulación o 

acción, donde los estudiantes se enfrentan a situaciones reales, y la tercera etapa es la 

evaluación, donde utilizan el lenguaje de forma práctica.  

El aprendizaje experiencial es fundamental para desarrollar las habilidades 

comunicativas en el proceso de enseñanza. En este proceso, los estudiantes aprenden 

en la práctica y producen otras formas de pensamiento, comportamiento y desarrollo 

de habilidades; especialmente este tipo de experiencia en 2020, nueva realidad, crea un 

nuevo espacio de experimentación y exploración independiente, y proporciona 

importantes Para aprender, no solo para ganar. experiencia a través de actividades, sino 

también para reflexionar críticamente (Bravo y Vigueras, 2021). 
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Aulas virtuales  

Para Area, San-Nicolás y Sanabria (2018) las aulas  virtuales son un entorno, espacio 

o aula virtual de formación, hace referencia a un lugar acotado y reconocible en el 

ciberespacio que posee una identidad y estructura definida adaptado para fines  

educativos.  

La integración de las TIC en la educación se ha convertido en un proceso y su 

trascendencia va mucho más allá del ámbito de las herramientas técnicas que 

constituyen el entorno educativo, discute la construcción de métodos de enseñanza y la 

construcción y consolidación de aprendizajes. Basada en la ciencia y la tecnología, la 

rigurosa teoría de la enseñanza aplica la ciencia y la tecnología a la educación. (Díaz-

Barriga, 2013).  

El desarrollo del plan de estudios debe estar preparado para considerar el diseño del 

plan de estudios basado en competencias, que se basa en una serie de contenido 

totalmente coordinado para lograr cada competencia establecida de antemano al 

diseñar el plan de estudios. Además, en el diseño del curso se debe considerar los 

métodos disponibles en la plataforma, no se puede prescindir de: correo electrónico 

privado, foro, calendario, chat y pizarra. 

La implementación de recursos tecnológicos en el aula es una nueva variante que 

permite a los alumnos aprender mejor. Los estudiantes de hoy nacen en un entorno 

tecnológico. Es más fácil que los alumnos aprendan a través de juegos o programas 

multimedia que de los compañeros y profesores (Sesme y Arguello, 2018). 

Por lo expuesto los componentes básicos de la formación virtual, se debe considerar el 

LMS Plataforma (sistema de gestión del aprendizaje), que es un entorno de aula virtual, 

que facilita la comunicación entre tutores y alumnos y entre ellos, enviando y 

publicando trabajos, realizando consultas y recopilando información diversa en 

Internet. Todo el entorno debe integrar correo electrónico, chat, red, foro, ftp y 

videoconferencias, como Moodle, Blackboard, Educa, Intercampus, etc. (Gutierres et 

al., 2013). 
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Otro aspecto importante a considerar en el diseño de los diferentes cursos y los 

materiales didácticos, que se utilizan para determinar los objetivos de aprendizaje, la 

selección y estructura de los contenidos, la planificación de actividades y experiencias 

de aprendizaje, los estándares y las tareas de evaluación. Se debe tratar el diseño 

curricular como el elemento que construye y forma todo.  

El siguiente enlace a considerar es un equipo de docentes o tutores que realizan 

funciones mediante el uso de las TIC y manejan tutorías individuales vía correo 

electrónico. También realizan la tarea de supervisar foros de discusión, así como 

tutorías grupales, actualización tablones de anuncios y evaluación de trabajos 

comisionados completados, coordinación con otros maestros en el mismo o en 

diferentes cursos. 

Desde la perspectiva expuesta, la formación virtual es una oportunidad de formación 

centrada en el alumno, que tiene las siguientes funciones: Conectar alumnos dispersos 

geográficamente; actualizaciones de contenido rápidas y económicas; reducir costos 

económicos; flexibilidad: Rompe la coincidencia de tiempo y espacio; el ritmo de 

aprendizaje marcado por el alumno; nuevos escenarios y posibilidades de aprendizaje; 

ampliación de la formación a más personas; la posibilidad de combinar recursos 

multimedia y comunicación profesor-alumno síncrona y asincrónica (Gutierres et al., 

2013). 

La formación virtual y los contenidos abiertos 

También se debe considerar que la formación virtual es una necesidad como 

complemento a las instituciones presenciales pero, según razones expuestas 

anteriormente, existe una necesidad de medir su rendimiento porque hay un interés 

académico centrado en analizar la evaluación y rendimiento de las prácticas de 

educación superior basadas en el uso de tecnologías web ya que las Instituciones han 

invertido de forma sustancial en formación virtual y, además, intentan competir en la 

calidad formativa que están ofreciendo con esta modalidad.  
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Los estudiantes y los participantes de estos sistemas necesitan igualmente criterios para 

elegir en la construcción de sus iniciativas formativas y las políticas de apoyo con 

criterio de formación virtual o de becas para estudiantes, requieren una garantía de 

calidad de los estudios (Gutierres et al., 2013). 

Contenidos abiertos 

Se debe comenzar por citar los contenidos abiertos conocidos como OpenCourseWare 

(OCW) impulsados por el Massachussets Institute of Technology (MIT) en 

colaboración con la Fundación William and Flora Hewlett y la Fundación Andrew W. 

Mellon, en abril del 2001, con el objetivo de facilitar el acceso libre, sencillo y 

coherente a los materiales para educadores del sector no lucrativo, estudiantes y 

autodidactas de todo el mundo (Gutierres et al., 2013). 

La motivación de los aprendizajes 

Si se reconoce que la motivación está relacionada con la orientación motivacional 

(externa e interna), la autoeficacia y el control del aprendizaje, etc. (Pintrich, Smith, 

Garcia, Mckeachie, 1991), El aprendizaje virtual tiene una alta motivación intrínseca, 

porque los estudiantes eligen esta opción de forma voluntaria, porque también existe la 

posibilidad de participar en el curso de forma presencial. Del mismo modo, la 

combinación de sus intereses profesionales y cursos ayuda a estimular el motor y guiar 

a los estudiantes para conectarlos con el aprendizaje.  

Al diseñar cursos a través de módulos o módulos de aprendizaje, a partir de los 

conocimientos previos del aprendiz, la flexibilidad es una de sus principales 

características, lo que también es un incentivo para la motivación. Los alumnos 

desarrollan su conocimiento sobre los esquemas cognitivos existentes y obtienen ayuda 

a través del diseño en línea, la simulación, los gráficos, los diagramas, las actividades 

y la estructura del contenido de los posibles itinerarios (Vera, 2014). 

La planificación de objetivos y contenidos del aprendizaje 

Los alumnos deben comprender lo que se espera de ellos desde el principio a través de 

las tareas, incluidos los objetivos mínimos y los objetivos de recuperación y mejora o 
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expansión. Por lo tanto, el contenido debe estar claramente organizado y designado 

para brindar a los estudiantes un camino de aprendizaje adecuado a sus conocimientos 

previos, vocabulario, páginas expandidas o enlaces, donde puedan encontrar 

información diversa que afecte el contenido (Vera, 2014). 

Interactividad 

Virtual E-A desarrolla las habilidades de comunicación de los alumnos al permitir y 

facilitar la posibilidad de interactuar con otros (como maestros, colegas u otras 

personas que puedan ayudarlos a aprender). Proporciona una variedad de comodidades 

para discutir o aceptar las opiniones de los demás, de modo que las capacidades clave 

puedan ser mejores.  

El desarrollo del trabajo cooperativo se da de forma más amplia y profunda en este 

proceso. El entorno virtual obliga a los aprendices a buscar la ayuda de otros, lo que no 

solo proporciona trabajo para que otros aprendan, sino que el aprendizaje en sí es 

también el resultado de la negociación y discusión entre varias formas de entender el 

conocimiento. Fomenta la diferencia y la solidaridad entre los distintos entornos 

sociales y culturales, y su grado de interacción es superior al del aula tradicional, pues 

en esta aula suelen existir todos los prejuicios personales y sociales que sufre la 

sociedad y los registros digitales del aula. se minimiza. (Vera, 2014). 

Estrategia metodológica  

Las estrategias metodológicas permiten la determinación de principios, estándares y 

Procedimientos para configurar el comportamiento de los docentes en la planificación, 

implementación y evaluación del proceso docente.  

Las actividades que los alumnos realizan dentro y fuera del aula son estrategias de 

aprendizaje diseñadas por los profesores para que los alumnos puedan desarrollar 

habilidades mentales y aprender contenido. A través de ellos, se desarrollan habilidades 

y actitudes, se utilizan contenidos y métodos de aprendizaje para cultivar 

indirectamente habilidades y valores para el logro de los objetivos (Medina, 2018). 
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El primer paso para entender que cualquier estrategia metodológica debe ser vista como 

un apoyo a la inclusión es presuponer una pedagogía inclusiva, en palabras de Florian 

(2014) se refiere a otro método. Desde esta perspectiva, los profesores deben abordar 

las diferencias individuales entre los estudiantes y evitar repeler a ciertos en el aula. Se 

conoce que todo ello es con base en la convivencia, participación y progreso de todos 

los alumnos en las mismas actividades, experiencias y entorno de aprendizaje. El 

último autor también señaló que los estudiantes deben estar en el centro del aprendizaje, 

sentirse seguros y conectar su aprendizaje con la próxima realidad (Orozco & Moriña, 

2020). 

Estudios Sociales y su aprendizaje 

Las Ciencias Sociales son una disciplina que estudia de manera integral el origen, la 

función y el desarrollo de la sociedad y todos los aspectos de la vida social. Estas 

disciplinas son: antropología, sociología, ciencias políticas, economía, sociología, 

geografía e historia, psicología y psicología social, así como otras investigaciones 

relacionadas con el entorno social que ha desarrollado el investigador.  

…son aquellas que estudian el comportamiento del individuo en la sociedad 

tomando en cuenta los aspectos económicos, sociopolíticos y culturales-

ideológicos, con la finalidad de conocer cómo afectan a las personas individual 

y comunitariamente. (…) son el conjunto de disciplinas académicas que 

estudian el origen y el desarrollo de la sociedad, de las instituciones y de las 

relaciones e ideas que configuran la vida social. (Luna y Sánchez, 2010, p. 86) 

Los estudios de algunos autores, como el de Santamaría (2006), muestran que las 

Ciencias Sociales estaban integradas por todo un conjunto de disciplinas (como las 

mencionadas anteriormente) e incluso otras disciplinas al principio. Sin embargo, no 

fue hasta el siglo XIX que comenzaron a separarse para comprender mejor los temas 

de investigación, por lo que la economía solo se enfoca en los recursos materiales, la 

sociología se enfoca en las relaciones sociales y la antropología estudia la cultura y los 

roles sociales.  
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Los individuos en la comunidad y el trabajo social parecen poner en práctica la 

sociología y la antropología; y la política que se centra en el estudio del poder y la 

organización social. Sin embargo, aunque las ciencias sociales actuales están 

integradas por menos disciplinas, la naturaleza del campo de investigación no ha 

cambiado de hecho, porque su objetivo sigue siendo el mismo: las personas en la 

sociedad.  

En el Sistema Educativo del Ecuador estas ciencias se desarrollan en nombre de la 

investigación social y las disciplinas de la globalización son la historia y la geografía. 

La actualización curricular y el fortalecimiento de las ciencias sociales se sustentan en 

tres áreas de conocimiento: la construcción histórica de la sociedad, la relación entre 

sociedad y espacio geográfico, la convivencia y el desarrollo humano. (Ministerio de 

Educación., 2016) 

Al respecto, la Universidad Nacional de la Patagonia (2013), menciona lo siguiente:  

Las asignaturas de Estudios Sociales contribuyen a desarrollar un pensamiento 

hipotetizador y estratégico a partir del planteo de situaciones problemáticas 

considerando los saberes previos de los alumnos. Plantear situaciones 

problemáticas les permitirá investigar realidades sociales complejas, 

desarrollando conceptos y juicios producto del pensamiento heurístico.  

Los problemas presentados no responden a determinismos causales sino a 

situaciones conformadas por múltiples relaciones en las que se produce un Inter 

juego de acciones sociales. Desde allí, se construye entonces "el sentido" que 

debe ser comprendido por el alumno (Universidad Nacional de la Patagonia., 

2013, p. 178). 

Por tanto, la enseñanza y el aprendizaje de la sociología parte del método de un 

determinado problema en la sociedad real y realiza investigaciones formulando 

hipótesis para que los estudiantes encuentren soluciones, estas hipótesis se formulan a 

partir de los conocimientos conceptuales adquiridos. Para que puedan sacar sus propias 

inferencias y confirmar o negar sus hipótesis en la práctica de estudiar y observar el 
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mundo. Un ejemplo de esto podría ser el estudio y descubrimiento del movimiento de 

la tierra y su relación con el paso del tiempo. 

 

Conclusión del capítulo I 

 

El presente estudio en su primer capítulo referente a la fundamentación teórica, se 

estructuró considerando los antecedentes investigativos con los cuales se pudo 

fundamentar el tema de estudio orientado a su desarrollo. De igual forma se realizó la 

fundamentación epistemológica con lo cual se pudo conocer sobre los ABP y los 

recursos digitales desde una postura pedagógica.  

Así mismo, se detalló la fundamentación del estado del arte, con lo cual se amplían los 

conocimientos sobre las variables estudiadas y sus principales indicadores como son: 

las ventajas del ABP, aulas virtuales, contenidos abiertos, la motivación de los 

aprendizajes, la planificación de objetivos y contenidos del aprendizaje, la 

interactividad y estrategia metodológica.  

Como alternativa a las estrategias tradicionales de enseñanza, se enfatizó la necesidad 

de encontrar nuevas fórmulas de evaluación en el contexto de estas metodologías, que 

no solo puedan evaluar los resultados o productos producidos en el desarrollo del 

proyecto, grupos internos, externos y de trabajo realizado.  

Para ello, la participación y observación de los docentes durante las actividades 

escolares puede ser muy relevante, pero también deben contar con herramientas 

efectivas y confiables que les permitan comprender las perspectivas de los estudiantes 

de manera rigurosa. Por esta razón, la "Escala de Evaluación de Estudiantes PBL" 

Como una herramienta muy útil para el desempeño profesional de los docentes que 

incorpora métodos de aprendizaje basados en proyectos en la práctica docente. 
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CAPÍTULO II. PROPUESTA 

2.1. Título del proyecto 

 

Estrategia metodológica didáctica fundamentada en los ABP mediados por los recursos 

digitales para mejorar aprendizaje de los estudiantes.  

2.1.1. Objetivo del proyecto 

 

Diseñar una estrategia metodológica didáctica fundamentada en los ABP mediados por 

los recursos digitales para contribuir al mejoramiento del aprendizaje de los 

estudiantes. 

2.1.2. Contexto de la investigación 

 

Ilustración 1. Caracterización espacial de la Unidad Educativa " Ocho de Enero" 

 

Fuente: Google Earth 

 

La Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, se encuentra ubicada en la ciudad de 

Jipijapa, exactamente en la prolongación de la calle Bolívar entre el barrio 8 de enero, 
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y la Calle Sangay de la parroquia San Lorenzo de Jipijapa, del cantón Jipijapa, 

provincia de Manabí; en una zona urbana. 

2.1.3. Límites 

Norte: Cantones Montecristi, Portoviejo y Santa Ana; 

Sur: Provincia del Guayas y el Cantón Puerto López; 

Este: Cantones Paján y 24 de Mayo; 

Oeste: Océano Pacífico. 

2.1.4. Contexto Nacional 

El proceso evolutivo de la sociedad se centra en el aprendizaje y el conocimiento 

continuo con el fin de preparar a la humanidad para enfrentar los diferentes problemas 

que se presentan en la vida diaria. Es por esto que todas las etapas de la educación 

formarán una estructura desde una edad temprana, el propósito es cultivar personas que 

puedan enfrentar la vida desde los niveles social, cultural y educativo (Suasnabas-

Pacheco, 2020). 

En Ecuador, la educación se rige por el sistema educativo nacional, que incluye un 

sistema bilingüe transcultural y un sistema de educación superior. Por tanto, el sistema 

educativo nacional consta de niveles educativos: elemental, básico general, bachillerato 

y educación superior. 

A lo largo de los años, la educación de Ecuador se ha transformado en una educación 

más sistemática y organizada, todo gracias a la implementación de leyes centradas en 

la educación. La Ley Orgánica de Educación Intercultural del Ecuador (LOEI, 2011) 

responsable de reconfigurar el sistema educativo para mejorar su calidad. De acuerdo 

a esto, la Ley de Educación, Registro oficial No. 196 del 8 de abril de 1938, contempló 

varios elementos organizacionales y legales en la estructura. Asimismo, se 

institucionaliza la educación preescolar para niños y niñas de 3 a 6 años.  

Además, la Ley de Educación Primaria, Secundaria y Superior ha promulgado metas 

para la enseñanza de escuelas experimentales y planes anuales de formación docente. 
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Los cambios actuales se presentan como una revolución educativa para el Ministerio 

de Educación del Ecuador, esto se debió a la aplicación de estrategias de calidad 

educativa basado en un ajuste curricular implantado en el 2016, enfocado en la 

educación inicial, el bachillerato y la educación superior con el propósito de que los 

estudiantes adquieran habilidades y conocimiento que les permita defenderse en 

cualquier contexto en pro de la solución de problemas. 

Espinoza (2016) expresa que, la calidad de la educación es actualmente un tema de 

importancia en Ecuador. Su gobierno define los cambios importantes en la estructura 

del sistema educativo como políticas nacionales. Todos estos cambios han llevado a 

las instituciones que ingresan a este campo de la educación a revisar sus procesos, 

procedimientos, evaluaciones y planificar la reorganización de acuerdo con las nuevas 

reglas implementadas por las instituciones educativas.  

Estos deben evaluarse y medirse continuamente a medida que cambia y mejora la 

calidad de la educación. El Ecuador trabaja desde hace muchos años en la reforma de 

la estructura educativa en busca de la calidad para implementar la información en un 

contexto más significativo, como dijo el autor mencionado anteriormente, esto se logra 

y se forja a partir de las habilidades de los profesionales de hoy. 

 Estos cimientos se forman desde el inicio de la educación de todos hasta la finalización 

de la educación superior, porque todo profesional necesita continuar aprendiendo para 

mantener un conocimiento fresco y actualizado en cualquier rama en la que se dedique 

(Suasnabas-Pacheco, 2020). 

2.1.5. Contexto Local 

La Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero” con código AMIE 13H01925, es una 

escuela de Educación Regular situada en la provincia de Manabí cantón de Jipijapa en 

la parroquia San Lorenzo. La modalidad es presencial de jornada matutina y nivel 

educativo Inicial con Educación Básica y Bachillerato.  

Se creó el 17 de junio del 2015; después de una fusión entre las ex instituciones: 

Escuela de Educación Básica Fiscal “Ocho de Enero” y Colegio “Alejandro 
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Bustamante Bustamante”; la autorización de creación con la Resolución N° 022-2015-

FUSION-MRT-CZ4-DPNF; Permiso de funcionamiento Resolución N° 040-2013-

BGU-MJA-CZ4-DPNF permiso de funcionamiento del Bachillerato General 

Unificado: Técnico de Servicios; Especialidad Aplicaciones Informáticas en jornada 

matutina. 

Los niveles que oferta la institución son: Educación Inicial-subnivel I y Subnivel II; 

Preparatoria-Primer Año Básico; Básica Elemental, Básica Media, Básica Superior y 

Bachillerato en Informática. 

2.1.6. Análisis sectorial  

2.1.7. Análisis de la problemática 

En la provincia de Manabí, existen muchas instituciones educativas que no cuentan con 

la infraestructura y los recursos tecnológicos necesarios para el desarrollo de las clases 

de Estudios Sociales donde se apliquen las metodologías activas basadas en los ABP; 

además, se suma a esto que no todos los docentes tienen los conocimientos o la 

experiencia suficiente para aplicarlos. 

Cabe destacar que los ABP que se han llevado a efecto dentro de la Unidad Fiscal 

“Ocho de Enero”, no han estado alineadas a mejorar aprendizaje, y por ende la calidad 

educativa de los estudiantes que aquí se forman tiene ciertos déficits. Cada uno de estos 

aspectos, es lo que hace que el estudiante se desmotive y pierda un poco el interés por 

el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, debido a que los métodos 

tradicionales en muchos de los casos conllevan al aburrimiento y pérdida de interés; es 

decir, no se está dando de forma integral la generación de conocimientos.  

Ante la problemática planteada, se proyecta que tipo de estrategia se requirió 

implementar para estimular el aprendizaje de Estudios Sociales en los estudiantes de 

8vo. Año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de 

Enero”. 

Por ello es necesario que, el aprendizaje esté ligado a métodos y técnicas que 

contribuyan a mejorar la calidad de enseñanza-aprendizaje de los estudiantes que se 
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forman en este centro educativo, su población estudiantil es mayoritariamente de la 

zona rural del cantón Jipijapa, para lo cual el docente debe de tener la capacidad técnica 

y de infraestructura que propenda un desarrollo integral en el estudiante. Para ello, es 

necesaria la capacitación docente y equipamiento de herramientas tecnológicas para 

que el desarrollo integral se efectué tanto en los docentes como en la comunidad 

educativa. 

La aplicación adecuada de los ABP, mediados por las técnicas activas, es un medio 

válido para desarrollar las destrezas de los educandos, y se logren en gran medida los 

objetivos esenciales de la educación que es introducir al mercado laboral estudiantes 

con la capacidad analítica y crítica para resolver y generar propuestas a los problemas 

cotidianos. 

2.1.8. Identificación de los grupos mayores de los grupos metas y de los 

beneficiarios 

En los actuales momentos a nivel del mundo, el contexto educativo se ha visto afectado 

por un sin número de variables como la pandemia mundial Covid-19, la falta de 

recursos económicos que conllevan a que los estudiantes no cuenten con los materiales 

y recursos tecnológicos necesarios para llevar a efecto el proceso educativo a través de 

los recursos digitales, entre otros aspectos que han hecho que no se tengan los 

resultados deseados principalmente porque no existe una relación directa entre el 

docente y el estudiante. 

Es importante destacar que, al recibir las clases de la asignatura de Estudios Sociales 

de una forma asincrónica es evidente que en la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de 

Enero”, no se aplica de forma adecuada el ABP al momento de impartir las clases con 

las herramientas de la Tecnología de la Información y Comunicación (TIC), como 

medios para que el estudiante logre involucrarse de forma significativa en el 

aprendizaje con autonomía. 

Por lo expuesto, es necesario indicar que las autoridades y docentes tienen la 

responsabilidad de innovar su metodología, técnicas y estrategias de enseñanza 



64 
 

aprendizaje, haciendo uso de las herramientas tecnológicas que en los actuales 

momentos están permitiendo para el desarrollo de las clases a través de los medios 

virtuales para favorecer la motivación de los estudiantes. 

El propósito fundamental de esta investigaci6n es lograr la eficacia en el proceso 

educativo de todos los estudiantes de la Unidad “Ocho de Enero” del cantón Jipijapa, 

con el fin de fortalecer aprendizajes significativos, apropiados y oportunos en la 

asignatura de Estudios Sociales, en donde los ABP a más de ser una técnica de 

aprendizaje, sea esta una de las actividades que motiven y propicien la iniciativa en la 

mecánica de los juegos con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para mejorar 

los conocimientos y desarrollar otras habilidades correspondientes al área. 

Causas en general del personal docente 

• Deficientes conocimiento por parte de los docentes en tecnología  

• Escaso uso de las herramientas y plataformas tecnológicas.  

• No todos los docentes cuentan con las tecnologías adecuadas e internet para el 

desarrollo de sus clases. 

• Limitación para mantener diálogos entre docentes, estudiantes y padres de 

familia 

• Deficiencia en el trabajo del equipo docentes 

Efectos  

• Desmotivación entre los estudiantes  

• Limitado interés por el aprendizaje de los estudiantes. 

• Limitada autonomía de los estudiantes. 

• Las conexiones de las clases virtuales no son las esperadas. 
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2.1.9. Árbol del problema 

Ilustración 2. Árbol del problema 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Deficiente aprendizaje activo 

 

INSUFICIENCIA EN LA APLICACIÓN DE LA METODOLOGÍA DE APRENDIZAJE BASADO 

EN PROYECTOS EN LOS ESTUDIANTES DE 8vo. AÑO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA 

DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “OCHO DE ENERO” 

 

Deficiente aplicación de 

estrategias didácticas y 

materiales curriculares  

Pocas oportunidades de uso 

de los recursos TIC y sus 

entornos virtuales 

 

Deficiente 
acompañamiento docente 

en el desarrollo del ABP  

 

Débil planificación de 

actividades para el 

desarrollo de ABP 

Escasa capacitación docente 

Débil interacción entre 

docentes y estudiantes limita el 

involucramiento del 

aprendizaje 

Escaso aprendizaje en 

el Área de Estudios 

Sociales 

 

 

Deficiente aprendizaje en el Área de Estudios Sociales  

Causas 

Efectos  

Problemas 
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2.1.10. Destinatarios  

Público interno de la Unidad Educativa “Ocho de Enero” y público externo 

(comunidad en general) 

2.1.11. Duración 

Tres meses a partir de mayo de 2022. 

2.1.12. Metas de la estrategia 

Metas de la estrategia 

− Lograr que el 75 % de los estudiantes, mejoren el aprendizaje en la asignatura 

de Estudios Sociales. 

− Reuniones mensuales de los responsables del Área de Estudios Sociales 

− Actualización permanente de los docentes en el uso de herramientas activas 

mediadas por las TIC. 

Metodología para la implementación de la estrategia  

La necesidad de elaborar una estrategia se dió por los resultados encontrados en la 

investigación de campo, en el cual se evidencia la necesidad de mejorar el aprendizaje 

de los estudiantes de la Unidad “Ocho de Enero” del cantón Jipijapa. La elaboración 

de la propuesta, se diseñó de una forma sencilla.  

La metodología se ajustó a la institución, como el establecimiento de objetivos, 

designación de responsables, fijación de indicadores y sistemas de monitoreo; y, 

evaluación, donde se realiza como base la fase específica de diagnóstico como punto 

de partida de este estudio.   

Para que la estrategia sea aceptada e implementada y asumida por la comunidad 

educativa, se planeó su elaboración de una forma participativa, tomando en cuenta a 

todos los actores implicados en los procesos educativos, dando la oportunidad a los 

estudiantes.  
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En lo referente al tiempo y recursos disponibles, se estableció un período de 

elaboración de tres meses, el mismo que será abordado sin la necesidad hacer uso 

recursos económicos en exceso. 

2.2. Operacionalización de las variables 

2.2.1. Variables. 

Tipos de variables: 

Independiente: Recursos digitales  

Dependiente: Aprendizaje Basado en Proyectos 
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Tabla 2. Operacionalización de las variables 

OBJETIVO GENERAL: Implementar una estrategia metodológica con ABP mediados por los recursos digitales para contribuir al 

aprendizaje de los estudiantes de 8vo. Año de Educación General Básica en el área de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal 

“Ocho de Enero”. 
OBJETIVOS 

ESPECÍFICOS 

VARIABLE DEFINICIÓN 

TEÓRICA 

DIMENSIONES SUBDIMENSIONES INDICADORES / 

ESCALA 

PREGUNTAS 

Identificar las 

características de 

la enseñanza 

virtual para el 

ABP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Recursos 

digitales  

Son materiales compuestos 

por medios digitales y 

hechos para promover el 

desarrollo de actividades 

de aprendizaje (Zapata, 

2012). 

 

 

Uso de recursos 

digitales 

 

 

 

 

 

Tipos de recursos 

digitales  

 

 
 

 

 

 

Recursos digitales para 

el desarrollo de los 

ABP 

 

 

 

 

Ventajas del uso de los 

recursos digitales 

Totalmente de 

acuerdo 

En desacuerdo 

Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo 

De acuerdo 

Totalmente de 

acuerdo 

 

 

WhatsApp 

Códigos QR 
Podcast 

Genially 

Mindmeister 

¿Considera usted que 

los recursos digitales 

son herramientas 

idóneas para 

fortalecer aprendizaje 

en la asignatura de 

Estudios Sociales? 

De la siguiente lista de 

aplicaciones que 

forman parte 

herramientas 

virtuales, ¿Cuáles 
utiliza con los 

estudiantes para el 

desarrollo de los 

ABP?  

Diagnosticar el 

estado actual del 

proceso de 

enseñanza-

aprendizaje 

virtual con 

énfasis en el 

aprendizaje 
Basado en 

proyectos para el 

aprendizaje los 

estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

Aprendizaje 

Basado en 
Proyectos  

El ABP “es un método de 

enseñanza sistemático que 

permite a los alumnos 

adquirir conocimientos y 

habilidades a través de un 

proceso de investigación 

estructurado a través de 

cuestiones complejas y 
auténticas que se plasman 

en tareas y productos” 

(Pujol, 2017, p. 10) 

 

Beneficio del 

ABP 

 

 

Los ABP 

mediados los 

recursos digitales 
Aprendizaje 

colaborativo  

Aplicación de APB en 

la asignatura de 

Estudios Sociales  

 

ABP basado en 

proyectos asistidos por 

las TIC 

 
Los ABP como 

herramienta para el 

aprendizaje 

colaborativo 

Totalmente de 

acuerdo 

En desacuerdo 

Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo 

De acuerdo 

Totalmente de 

acuerdo 

¿Considera usted que 

el Aprendizaje 

Basado en Proyectos 

(ABP), facilita el 

aprendizaje de los 

estudiantes de forma 

integrada y dinámica? 
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Diseñar la 

estrategia 

metodológica 

para el 

fortalecimiento 

pedagógico en 

los procesos de 

enseñanza del 

aprendizaje 

basado en 

proyectos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aprendizaje  

Describe el nivel de 

desarrollo de las 

estructuras cognitivas y 

conductuales de los 

estudiantes en un proceso 

educativo determinado y 

cómo se reflejan en la vida 

diaria, también indica la 

capacidad de los 

estudiantes para 

expresarse. (Salazar y 

Heredia, 2019). 

Factores que 

influyen en el 

Aprendizaje de 

los estudiantes en 

el Área de 

Estudios Sociales. 

 

 

 

 

La motivación de los 

aprendizajes  

 

La planificación de 

objetivos y contenidos 

del aprendizaje 

Totalmente de 

acuerdo 

En desacuerdo 

Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo 

De acuerdo 

Totalmente de 

acuerdo 

¿Al incorporar 

Aprendizaje Basado 

en Proyectos mediado 

por los recursos 

digitales se mejorará 

el aprendizaje de la 

asignatura de 

Estudios Sociales? 

Diseñar la 
estrategia 

metodológica 

para el 

fortalecimiento 

pedagógico en 

los procesos de 

enseñanza del 

aprendizaje 

basado en 

proyectos. 

 

 
 

 

 

 

 

 

Estrategia 

metodológica  

Las estrategias 
metodológicas permiten la 

determinación de 

principios, estándares y 

procedimientos para 

configurar el 
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2.3. Estructura de la propuesta 

 

2.3.1. Descripción de la propuesta 

Fundamentación 

La estrategia planteada, que tiene como ejes transversales los APB apoyados en los 

recursos digitales y el aprendizaje de los estudiantes, se desarrolló de acuerdo a las 

siguientes etapas:  

En la etapa uno se encuentra el diagnóstico de los procesos metodológicos el desarrollo 

de las ABP; en la etapa dos Planificación que es implementación de un sistema de 

acciones específicas para que los padres controlen el desarrollo de los Proyectos con 

sus fases: la fase uno, perfeccionamiento y diseño de la guía, entrega a los padres de 

familia; en la fase dos, socialización del proyecto estrategia de conexión con la 

sociedad (Feria Digital).  

La etapa tres es la ejecución de la capacitación a docentes sobre la aplicación de 

metodologías basada en los ABP mediados por la enseñanza virtual con sus fases: Fase 

uno, capacitación a docentes sobre la aplicación de la Guía Metodológica basada en los 

ABP mediados por los recursos Tic. Fase dos, creación de círculos de apoyo de padres 

de familia para el desarrollo de los proyectos; con una actividad principal de 

asesoramiento pedagógico a los grupos de apoyo. 

La cuarta etapa, evaluación y monitoreo de la estrategia con sus actividades: determinar 

indicadores de evaluación y monitoreo; recopilación de información, y, por último, la 

socialización de resultados.  
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2.3.2. Diseño de la estrategia 

Diagnóstico de 

los procesos 

metodológicos 

en el desarrollo 

de los ABP 

Ejecución: 

Capacitación a docentes 

sobre la aplicación de 

metodologías basada en 

los ABP mediados por la 

enseñanza virtual  

Planificación: 

Implementación de un 

sistema de acciones 

específicas para que los 

padres controlen el 

desarrollo de los Proyectos 

ESTRATEGIA METODOLÓGICA DIDÁCTICA FUNDAMENTADA EN LOS ABP MEDIADOS POR LOS RECURSOS 

DIGITALES PARA MEJORAR APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES. 
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Etapa I: Diagnóstico de los procesos metodológicos el desarrollo de las ABP 

Fundamentación 

Dada la importancia del diagnóstico y otras técnicas de medición, se pueden recolectar 

datos e información sobre la situación problemática planteada en este estudio. Es 

necesario combinar los conceptos y condiciones básicas de los instrumentos de prueba 

y medición, lo que ayuda a verificar cuál de estos deben utilizarse en cada fase y los 

recursos aplicados en estas. 

Para la realización del diagnóstico se diseñó instrumentos con preguntas que involucran 

los ABP y los recursos didácticos. Estos fueron aplicados para conocer un poco más la 

realidad del deficiente aprendizaje en la asignatura de los estudiantes de 8vo. Año de 

Educación General Básica y poder realizar acciones que permitan disminuir la 

problemática.  

Al haber realizado una encuesta a estudiantes, docentes y entrevista a experto, los 

resultados encontrados permitieron determinar, que hay deficiencias en la aplicación 

de los ABP; por ello, a los administradores, docentes y estudiantes les gustaría que se 

ejecuten acciones innovadoras para fortalecer el proceso de enseñanza aprendizaje de 

la asignatura de Estudios Sociales. 

Objetivo: 

Diagnosticar los procesos metodológicos el desarrollo de las ABP para la búsqueda de 

acciones que mejoren los procesos de aprendizaje de los estudiantes. 

Actividades 

- Selección del equipo que realizará el diagnóstico en la comunidad educativa 

“Ocho de Enero” (Equipo responsable). 

- Diseño de los instrumentos de encuesta y entrevista para realizar el diagnóstico. 

- Aplicación de los instrumentos. 

- Tabulación y análisis de los resultados obtenidos con la aplicación de los 

instrumentos. 

- Análisis del informe de los resultados obtenidos  
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- Elaboración de la matriz FODA de los resultados obtenidos. 

- Elaboración del informe.  

- Socialización del informe.  

Etapa II: Planificación: Implementación de un sistema de acciones específicas 

para que los padres controlen el desarrollo de los Proyectos 

Fase 1. Diseño de guía para el desarrollo de los Proyectos ABP 

Fundamentación 

El ABP o PBL, (Project Based Learning) es un método de enseñanza en el que los 

estudiantes aprenden por sí mismo. Les permite adquirir conocimientos y habilidades 

clave de su desarrollo socio-educativo y para la vida, se convierten en protagonistas de 

su propio aprendizaje y alcanzan su autonomía y sentido de responsabilidad, debido a 

que, son los encargados de planificar, organizar el trabajo y ejecutar productos para 

solucionar los problemas planteados. El trabajo del maestro es guiarlos y apoyarlos 

durante todo el proceso. 

En el aprendizaje basado en proyectos, los tres elementos básicos del aula han 

cambiado: el conocimiento, el papel de los estudiantes y el papel de los profesores. El 

conocimiento no es algo que los profesores deban impartir a los alumnos, sino que es 

el resultado del proceso de hacer preguntas y buscar información entre alumnos y 

profesores, y estos procesos se elaboran para obtener conclusiones (Ministerio de 

Educación, 2018). 

El papel de los estudiantes no se limita a la escucha activa, también deben participar 

activamente en los procesos cognitivos de nivel superior: identificación de problemas, 

priorización, recopilación de información, comprensión e interpretación de datos, 

establecimiento de relaciones lógicas, sacar conclusiones o ser críticos con las ideas 

preconcebidas. 

El papel del profesor va más allá de la presentación de contenidos. La función principal 

de los docentes es crear situaciones de aprendizaje para que los estudiantes realicen 
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proyectos, lo que significa buscar materiales, localizar fuentes de información, 

gestionar el trabajo en grupo, evaluar el avance del proyecto, resolver problemas, 

controlar el ritmo de trabajo, promover el éxito del proyecto y evaluar resultados. El 

ABP es una experiencia de aprendizaje (Ministerio de Educación, 2018).  

El logro más importante es la implicación de los estudiantes a través de su propia 

experiencia. En términos generales se distinguen cuatro componentes fundamentales 

para crear un ambiente adecuado en la asignatura de Estudios Sociales: 

a. Un proceso de interacción o comunicación entre sujetos 

b. Un grupo de herramientas o medios de interacción  

c. Una serie de actividades previamente reguladas y relacionadas con 

determinados objetivos. 

d. Un espacio acorde a la situación para llevar a efecto cada una de las acciones. 

Los campos de las ciencias sociales, y más concretamente de la geografía y la historia, 

parecen ser uno de los mejores temas para ser incluidos con las nuevas tecnologías. 

Pocas de estas disciplinas son adecuadas para su trabajo en Internet. Debido a la 

versatilidad y el atractivo de Internet el cual se ha saturado de contenido, y distinguir 

entre lo importante y lo superficial, lo correcto y lo incorrecto se ha convertido en una 

tarea abrumadora. El acceso a Internet dará lugar a muchas experiencias educativas 

nuevas, como visitar museos, ingresar a laboratorios y realizar viajes virtuales a 

ciudades o regiones remotas. 

Metodología  

La metodología ABP es una estrategia de innovación educativa que busca responder a 

problemáticas reales de la comunidad escolar, involucra a las y los estudiantes de una 

manera activa en su aprendizaje al pedirles que investiguen la respuesta a alguna 

pregunta o problema del mundo real y luego creen una solución concreta, lo que 

requiere de las siguientes pautas: 
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- Contenido significativo 

- Necesidad de saber 

- Una pregunta que dirija la investigación 

- Voz y voto para los alumnos 

- Competencias del siglo 21 

- Investigación lleva a innovación 

- Evaluación, realimentación y revisión 

- Presentación el producto final ante una audiencia 

Link de apoyo 

- Aprendizaje basado en proyectos: Rol del docente 

https://www.youtube.com/watch?v=K89JW2WHu9 

- Aprendizaje basado en proyectos: Rol del estudiante: 

https://www.youtube.com/watch?v=HMWZDOizpHw 

Objetivos 

Diseñar una guía para el desarrollo de los Proyectos ABP en la asignatura de Estudios 

Sociales. 

Actividades 

- Cronograma de trabajo antes de iniciar el proyecto 

Temática Carga Horaria Semana 

Taller de inducción recursos digitales y ABP  

(objetivos, dimensiones) 

2 horas Semana  1 

Desarrollo de capacidades entorno a los ABP 

(liderazgo, comunicación, autonomía, trabajo 

en equipo, investigación) 

2 horas Semana 2 

Cultura educativa en Redes Sociales  2 horas Semana 3 

Autoevaluación inicial de los estudiantes  1 hora Semana  4 

Metodología de aprendizaje basado en proyectos 

en la asignatura de sociales y sus fases. 

4 horas Semana  5  

https://www.youtube.com/watch?v=K89JW2WHu9
https://www.youtube.com/watch?v=HMWZDOizpHw
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- Durante la 6ta semana, el docente motiva e instruye en contenidos según los 

temas a trabajar dentro de la asignatura con el planteamiento de las preguntas 

guías. 

- Planificación: Construir el trabajo escrito del proyecto seleccionado para la 

solución de un problema identificado (20 horas aproximadamente) 

En esta fase el docente deberá:  

1. Organizar grupos de tres o cuatro alumnos para que haya diversidad de 

perfiles y cada uno desempeñe un rol 

2. Establecer el producto que deben desarrollar los alumnos en función de las 

competencias que se quieran desarrollar. Puede tener distintos formatos: 

campaña, presentación, una investigación científica, etc. 

3. Proporcionar una rúbrica donde figuren los objetivos cognitivos y 

competenciales que deben alcanzar, y los criterios para evaluarlos. 

4. Solicitar a los estudiantes que especifiquen las tareas previstas, los 

encargados de cada una y el calendario para realizarlas. 

5. Analizar los conocimientos previos y luego dar autonomía a los alumnos 

para que busquen, contrasten y analicen la información que necesitan para 

realizar el trabajo, podrán elaborarlo de manera conjunta en el aplicativo 

google drive, donde cada uno de ellos observarán los avances realizados a 

la temática impuesta. 

6. Requerir a los alumnos que pongan en común la información recopilada, 

con el objetivo de compartir ideas, realizar debates, elaborar hipótesis, 

estructurar la información y buscar entre todos la mejor respuesta a la 

pregunta inicial. 

Los estudiantes tendrán que aplicar lo aprendido a la realización de un producto que dé 

respuesta a la cuestión planteada al principio.  
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Los alumnos deben exponer a sus compañeros lo que han aprendido y mostrar cómo 

han dado respuesta al problema inicial. Es importante que cuenten con un guión 

estructurado de la presentación, se expliquen de manera clara y apoyen la información 

con una gran variedad de recursos. 

Fase 2. Socialización del proyecto estrategia de conexión con la sociedad (Feria 

virtual) 

Fundamentación 

Durante la fase de implementación, los estudiantes deben agotar todos los recursos 

disponibles para obtener un proyecto de calidad, y de esta manera puedan afectar a la 

sociedad y tener una huella positiva en ellos. Además, los alumnos deben de 

comprometerse activamente en las actividades para difundir verdaderos conocimientos.  

Con el fin de socializar los proyectos en el área de Estudios Sociales ya elaborados, la 

institución educativa considera dentro de su cronograma escolar las horas indicadas 

para realizar las jornadas de ferias virtuales a la sociedad, organizadas por el 

coordinador de área, docentes, autoridades institucionales y estudiantes de Básica 

Superior a través del aplicativo Team, con su retransmisión por Facebook Live. 

Las horas empleadas en la feria virtual son un punto de encuentro para la difusión de 

proyectos e iniciativas desarrolladas; un lugar autónomo que fomenta la participación 

colectiva a través de actividades didácticas, culturales, sociales, científicas que 

involucró a toda la ciudadanía.  

El objetivo de este espacio socializado da a conocer la composición del proyecto 

educativo desarrollado, el diagnóstico preliminar que promueve su implementación, el 

proceso de implementación de la aplicación y los resultados obtenidos. Para ello, el 

profesor orientador debe animar a los alumnos a preparar materiales audiovisuales, 

pruebas físicas y carteles para su difusión (Ministerio de Educación, 2018). 

Estas ferias virtuales son explicativas y no competitivas, es decir, no requieren trámites 

formales de registro de lo que se debe hacer; ponen en práctica la creatividad y la 
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innovación. La implementación de estas jornadas debe considerar tres etapas: 

organización, exposición y finalización. 

Objetivos 

Socializar el proyecto como una estrategia de conexión con la sociedad a través de 

una Feria Virtual. 

Actividades 

- Programación dentro del calendario del aplicativo Team, con fecha y hora de 

la feria, por parte del director de área. 

- Selección del equipo de trabajo que se encargará de hacer la difusión a la 

comunidad educativa, por los diferentes medios digitales (WhatsApp, redes 

sociales, página web del Colegio, etc.) 

- Establecimiento del cronograma para la exposición de trabajos. 

- Bienvenida y presentación de los proyectos. 

- Clausura de la Feria virtual. 

 

Etapa III: Ejecución. Capacitación a docentes sobre la aplicación de la Guía 

Metodológica basada en los ABP mediados por los recursos Tic. 

Fase I. Capacitación docente en metodologías activas TIC´s para la aplicación de los 

ABP. 

Fundamentación 

El deseo de mejorar el sistema educativo de los estudiantes de 8vo. Año de EGB de la 

Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, viene impulsado por la necesidad de dotar 

de acciones innovadoras que ayuden a mejorar el aprendizaje en la asignatura de 

Estudios Sociales. 
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Objetivos 

Capacitar a los docentes en metodologías activas TIC´S para la aplicación de los 

ABP. 

Actividades 

- Selección del equipo multidisciplinario que se encargará de la capacitación. 

- Revisión del funcionamiento de la intranet como principal medio para canalizar 

el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

- Análisis del perfil docente responsable de los ABP para determinar el 

cumplimiento de las siguientes características: 

• Reconoce que el estudiante es el protagonista de su propio aprendizaje. 

• Tener una mente abierta y aceptar cambiar esquemas mentales para 

convertirse en un docente innovador. 

• Reconocer que el conocimiento también proviene de fuentes no 

convencionales. 

• Ser capaz de aceptar que la educación actual exige de los estudiantes 

conocimientos que no siempre se dan en la escuela. 

• Es flexible 

• Es mediador entre docentes, padres y comunidad en general. 

• Es capaz de predecir si lo que los estudiantes aprenden será lo que les 

servirá para la vida. 

- 1er Tema propuesto:  

Metodologías activas TIC’s. Uso de las principales herramientas que tengan 

funciones que permitan: 

• Dinamizar el aprendizaje 

• Poner al estudiante en contacto con la realidad, tiempo y espacio. 

• Mostrar diversas formas de representar la realidad. 

• Favorecer el acceso a diferentes grados de información estructurada. 

• Proveer herramientas que les faciliten la consulta, producción y 

sistematización de la información generada. 
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Fase II. Creación de círculos de apoyo de padres de familia para el desarrollo de 

los proyectos 

Fundamentación 

El propósito del círculo de apoyo promueve las habilidades sociales entre los padres y 

/o representantes para apoyar el desempeño académico de los estudiantes. Para ello, 

orienta el trabajo de los docentes tutores a través de una serie de sugerencias, son 

interlocutores en la familia, y cuando estas sugerencias se aplican a través de diversas 

actividades, potenciarán y generarán oportunidades para inspirar el espacio familiar. 

Se trata de articular y enriquecer mejor los esfuerzos conjuntos de escuelas y familias 

(Samaniego, 2020). 

Por un lado, las instituciones educativas se esfuerzan por promover el aprendizaje de 

los estudiantes y cultivar su desarrollo general; por otro lado, los esfuerzos de la familia 

para apoyar el mismo propósito. Se entiende que, si la familia y la escuela tienen una 

dirección común y establecen un acuerdo básico sobre cómo apoyar el desarrollo 

general, y todos están en su propio campo, el resultado se verá reflejado en un mejor 

desempeño escolar. 

Según Samaniego (2020) aprender a reconocer cuál es el desempeño académico de 

cada hijo o hija y qué aspectos marcan su trayectoria, y apoyar el logro de cada 

individuo es una tarea necesaria que los padres deben considerar. En este sentido, 

apoyar el desempeño académico no se trata de insistir en sacar las mejores 

calificaciones, sino de demostrar que el aprendizaje logrado perfila su crecimiento y 

desarrollo; incluye acompañar a los hijos para brindarles a ellos y a sus familias una 

satisfacción. la escuela, que les permite resolver los múltiples desafíos que trae el 

aprendizaje y la novedad de la construcción de su vida de acuerdo a su edad, el 

protagonista en sí mismos y el campo social. 
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Objetivos 

Crear círculos de apoyo de padres de familia para el desarrollo de los proyectos basados 

en ABP. 

Actividades 

- Establecer el cronograma de trabajo para la realización de un taller con 

padres, madres y representantes legales. 

- Convocatoria a los padres, madres de familia y/o representantes legales 

- Socializar los criterios para la selección de proyectos: 

• Significante, es decir que el estudiante pueda comprender la realidad. 

• Interesante, que interese y apasione al estudiante para que pueda 

comprenderlo y desarrollarlo de forma activa en el aprendizaje. 

• Desafiante, que tenga la capacidad de extender los conocimientos y 

experiencias previas de los educandos.  

• Selección de temáticas a tratar. 

✓ Requerimientos de los estudiantes y dimensiones del apoyo al 

rendimiento académico en los hogares.  

Los estudiantes requieren de sus padres y madres: Confianza y 

valoración, compartir lo que aprenden en la escuela/colegio, disfrutar la 

experiencia de aprender, interés y preocupación. Lo expuesto tiene sus 

propias dimensiones: Afecto, acompañamiento, motivación, relación 

con la escuela: (Samaniego, 2020). 

✓ Roles de la familia y el rendimiento académico de los estudiantes. 

✓ Qué pueden hacer los padres de familia para apoyar a sus hijos. 

✓ Promover el interés por la lectura. 
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✓ Participar en las actividades de la institución educativa que se 

programen con los estudiantes. 

- Asesoramiento pedagógico a los grupos de apoyo. 

- Socialización de los temas de los proyectos que desarrollarán sus hijos. 

- Formas de ayudar al desarrollo de los proyectos de sus hijos. 

- Metodología para el encuentro comunitario de sus hijos. 

- Evaluación del taller. 

Etapa IV: Evaluación y monitoreo de la estrategia 

Fundamentación 

La evaluación de resultados determina hasta qué punto el plan logró sus metas, 

objetivos y resultados esperados, así como los efectos secundarios. El término 

evaluación se puede conceptualizar como un proceso dinámico, continuo y sistemático, 

centrado en los cambios de comportamiento y desempeño, mediante el cual se puede 

verificar los logros con base en las metas propuestas.  

En lo que al seguimiento se refiere, éste se compone de una serie de acciones que se 

realizan al mismo tiempo que la evaluación, lo cual es necesario para la medición y 

análisis de la estrategia a exponer. Estas actividades incluyen la formulación de planes 

o declaraciones, programas de indicadores y planes de metas. 

Es necesario hacer el correspondiente seguimiento y retroalimentación, estos aspectos 

serán tratados en la etapa de monitoreo y evaluación. Por tanto, la implementación de 

la estrategia debe ir acompañada de un control periódico y una retroalimentación 

continua (a través de cuestionarios, entrevistas, etc.) con el fin de identificar posibles 

desviaciones e introducir mecanismos correctivos de mejora cuando sea necesario. 

Objetivos 

Evaluar y monitorear la estrategia para su respectiva retroalimentación 
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Actividades 

− Determinar indicadores de evaluación y monitoreo 

− Recopilación de información 

− Estructuración de equipos de trabajo con las autoridades y docentes. 

− Establecer los lineamientos e indicadores para el monitoreo y evaluación de la 

estrategia. 

− Diseño de los instrumentos de evaluación. Responsable equipo de trabajo 

− Aplicación de los instrumentos. Responsable el equipo de trabajo. 

− Análisis del informe de los resultados obtenidos. 

− Socializar el informe de resultados. Responsable, equipo de trabajo. 

− Retroalimentación. Responsable cada equipo de trabajo. 

2.3.3.  Conclusiones capítulo  

En el desarrollo de este acápite se mostró el desarrollo de la estrategia metodológica 

didáctica fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales para mejorar 

el aprendizaje de los estudiantes. 

Para su cumplimiento describe de forma detallada cada una de las etapas con sus 

correspondientes fases en las cuales se establecen fundamentaciones, objetivos y 

actividades, a través de los cuales se orienta paso a paso el cumplimiento de la misma 

teniendo como objetivo principal fortalecer el aprendizaje de los estudiantes de 

8vo.Año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero” 

en la asignatura de Estudios Sociales. 

Una vez terminado el capítulo donde se especifica la propuesta metodológica de 

investigación, se describen aspectos importantes de su desarrollo: como los límites, el 

contexto tanto a nivel nacional como local con su respectivo análisis sectorial y 

problemático, entre otros aspectos. De la misma forma se presentó las metas, 

metodología e implementación de la estrategia y el detalle secuencial y ordenado de 

las variables estudiadas. 
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CAPÍTULO III. APLICACIÓN O VALIDACIÓN DE LA 

PROPUESTA 

 

2. Propuesta metodológica 

 

3.1.    Análisis de las encuestas 

 

3.1.1. Encuesta dirigida a los docentes 

 

Tabla 3. Escala que se le da a la percepción que se tiene sobre el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de estudios sociales. 

Escala que se le da a la percepción que se tiene sobre el aprendizaje de los estudiantes 

en la asignatura de estudios sociales. 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Bajo 4 57,1 

Medio 3 42,9 

Total 7 100 
Fuente: Docentes de 8vo. Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

 

Análisis de los resultados. 

 

Se realiza una encuesta a los Docentes de 8vo. Año de EGB en el área de 

Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, para determinar qué 

escala le dan a la percepción que ellos tienen sobre el aprendizaje de los estudiantes en 

la asignatura de Estudios Sociales, obteniendo el siguiente resultado: con el 57 % de 

frecuencia 4 está escogida la alternativa “Bajo” y con casi el 43 % de frecuencia 3 se 

encuentra la alternativa llamada “Medio”. La muestra en una mayoría indica que la 

percepción que tienen sobre el aprendizaje respecto a la materia en mención es de nivel 

negativo, lo que motiva a mejorar el proceso educativo dependiendo de la motivación 

que posean los docentes para mejorar sus gestiones. 
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Tabla 4. Uso de recursos digitales como métodos idóneos para el aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de Estudios Sociales. 

Uso de recursos digitales como métodos idóneos para el aprendizaje basado en 

proyectos en la asignatura de Estudios Sociales. 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 7 100,0 

De acuerdo 0 0.00 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0.00 

En desacuerdo 0 0.00 

Totalmente en desacuerdo 7 100.00 
Fuente: Docentes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 

 

Los Docentes de 8vo. año de EGB en el área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero” fueron encuestados, para determinar si utilizan 

recursos digitales como métodos idóneos para el aprendizaje basado en proyectos en la 

asignatura de Estudios Sociales, obteniendo el siguiente resultado: La totalidad de la 

muestra está de “Totalmente de acuerdo” en la utilización de los recursos digitales 

como métodos idóneos para mejorar el proceso educativo. 

 

Tabla 5. Uso de recursos digitales como métodos idóneos para el aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de Estudios Sociales. 

Incorporación de los ABP mediados por los recursos digitales contribuyen mejor al 

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales. 

 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 1 14,3 

De acuerdo 2 28,6 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 57,1 

Total 7 100,0 
Fuente: Docentes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 
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Análisis de los resultados. 

 

Para determinar si al incorporar los ABP mediados por los recursos digitales 

contribuyen mejor al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, se realizó una 

encuesta a los Docentes, obteniendo el siguiente resultado: con el 57 % de frecuencia 

7 está escogida la alternativa “Ni de acuerdo ni en desacuerdo”, con casi el 29 % de 

frecuencia 2 está escogida la alternativa “De acuerdo”, y con el 14 % de frecuencia 1 

se encuentra la alternativa llamada “Totalmente de acuerdo”. Los resultados de la 

muestra, en más de la media, denotan indiferencia por parte de los docentes 

encuestados, lo que conlleva a identificar el desconocimiento por no saber utilizar estos 

recursos educativos que mejoran el proceso de enseñanza – aprendizaje. Solo un poco 

menos de la quinta parte de la muestra conoce los beneficios de los aprendizajes 

basados en proyectos (ABP / PBL) lo que se ha convertido en una de las metodologías 

activas más eficaz y cada vez más extendida en el sistema educativo. 

Tabla 6. Uso de recursos digitales como métodos idóneos para el aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de Estudios Sociales. 

Aplicación de la metodología activa basada en el Aprendizaje Basado en Proyectos 

(ABP), para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales usted considera.  

 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Trabajo en grupo 7 100.00 

Trabajo colaborativo 0 0.00 

Trabajo cooperativo 0 0.00 

Otros 0 0.00 

Total 7 100,0 
Fuente: Docentes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 

 

Al momento de aplicar la metodología activa fundamentado en el Aprendizaje 

Basado en Proyectos (ABP), para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales 

cómo es considerada la misma es la determinante requerida para encuestar en la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, a los docentes, obteniendo el siguiente resultado: 
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toda la muestra está de acuerdo en que el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es 

una estrategia de innovación educativa que busca responder a problemáticas reales de 

la comunidad escolar a través del desarrollo de proyectos de aula, trabajando en 

estándares como la pregunta o desafío, indagación autenticidad, voz del estudiantado, 

reflexión, crítica y revisión. Todo esto es con base en el trabajo en grupo como la 

alternativa elegida. 

 

Tabla 7. Para contribuir al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales con actividades que alientan a los estudiantes a participar activamente utiliza: 

Para contribuir al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales con actividades que 

alientan a los estudiantes a participar activamente utiliza: 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Metodologías activas 0 0,0 

Técnicas activas  2 28.6 

Métodos tradicionales  0 0.00 

Métodos innovadores 0 0.00 

Estrategias 5 71.4 

Total 7 100,0 
Fuente: Docentes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 
 

El siguiente resultado: con casi el 29 % de frecuencia 2 está escogida la 

alternativa “Metodologías activas” y con el 71 % de frecuencia 5 se encuentra la 

alternativa llamada “Estrategias” esto fue el reflejo de encuestar a los docentes de 8.°. 

año de EGB en el área de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de 

Enero” determinando si para contribuir al aprendizaje de la asignatura de Estudios 

Sociales con actividades que alientan a los estudiantes a participar activamente se 

utilizan las alternativas expuestas en el cuadro resumen. Lo que las estrategias son 

consideradas como la mejor opción para el docente que busca la participación activa 

de sus alumnos. 
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Tabla 8. Metodologías activas y recursos utilizados para fomentar el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.  

Metodologías activas y recursos utilizados para fomentar el aprendizaje. 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 4 57.1 

De acuerdo 3 42.9 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0.00 

En desacuerdo 0 0.00 

Totalmente en desacuerdo 0 0.00 

Total 7 100.00 
Fuente: Docentes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 

Se realiza una encuesta para determinar si dentro de las metodologías activas, 

los recursos que utilizan fomentan el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales: 

con el 57 % de frecuencia 4 está escogida la alternativa “Totalmente de acuerdo”; y, 

con casi el 43 % de frecuencia 3 se encuentra la alternativa llamada “De acuerdo”. Las 

metodologías activas son un conjunto de métodos, técnicas y estrategias que ponen al 

alumno de cualquier nivel educativo en el centro del aprendizaje, fomentan el trabajo 

en equipo e incentivan el espíritu crítico, dejando a un lado los procesos memorísticos 

de repetición de los contenidos que se imparten en clase, los resultados expuestos 

poseen criterios de aceptación y positividad en la implementación de los mismos. 

 

Tabla 9. Uso de los recursos digitales para aplicar los ABP en el aula de clases contribuye de mejor manera al aprendizaje de los estudiantes 

Uso de los recursos digitales para aplicar los ABP en el aula de clases contribuye de 

mejor manera al aprendizaje de los estudiantes 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 4 57.1 

De acuerdo 3 42.9 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0.00 

En desacuerdo 0 0.00 

Totalmente en desacuerdo 0 0.00 

Total 7 100.00 
Fuente: Docentes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 
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Análisis de los resultados. 

 

 

Los Docentes fueron encuestados para determinar si están de acuerdo que con 

el uso de los recursos digitales para aplicar los ABP en el aula de clases se contribuye 

de mejor manera al aprendizaje de los estudiantes, obteniendo el siguiente resultado: 

con el 57 % de frecuencia 4 está escogida la alternativa “Totalmente de acuerdo” y con 

casi el 43 % de frecuencia 3 se encuentra la alternativa llamada “De acuerdo”. Los 

datos reflejan que los recursos digitales mejoran el proceso educativo con una buena 

supervisión y eficacia. 

Tabla 10. Recursos digitales que forman parte de las metodologías adaptables a los ABP que utiliza para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales 

Recursos digitales que forman parte de las metodologías adaptables a los ABP que 

utiliza para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Portales educativos 3 42.9 

Diccionarios electrónicos  4 57.1 

Enciclopedias electrónicas  0 0.00 

Historias y Novelas  0 0.00 

Tutoriales multimedia  0 0.00 

Total 7 100.00 
Fuente: Docentes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 
Análisis de los resultados. 

 
Para determinar cuáles son los recursos digitales que forman parte de las 

metodologías adaptables a los ABP que utilizan para el aprendizaje de la asignatura de 

Estudios Sociales, se realizó una encuesta a los Docentes obteniendo el siguiente 

resultado: con el 57 % de frecuencia 4 está escogida la alternativa “Diccionarios 

electrónicos” y con casi el 43 % de frecuencia 3 está escogida la alternativa “Portales 

educativos”. Los diccionarios y portales son los más utilizados como recursos digitales 

que forman parte de las metodologías adaptables en los aprendizajes basados en 

proyectos para mejorar el proceso educativo. 
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Tabla 11. Aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados con los estudiantes para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales 

Aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados con 

los estudiantes para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales. 

 

 Alternativas  Frecuencia Porcentaje 

WhatsApp 2 28.6 

Códigos QR 0 0.00 

Podcast  4 57.1 

Genially 1 14.3 

Mindmeister. 0 0.00 

Total 7 100.00 
Fuente: Docentes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados 
 

Para conocer que aplicaciones forman parte de los recursos digitales para los 

ABP utilizados para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, fue la 

determinante requerida para encuestar a los docentes y conocer que: el 57 % de 

frecuencia 4, escogió la alternativa “Podcast”, con casi el 29 % de frecuencia 2 está 

escogida la alternativa “WhatsApp”, y con el 14 % de frecuencia 1 está escogida la 

alternativa “Genially”. Es común ver a los alumnos utilizando estos recursos 

educativos digitales en su proceso de enseñanza-aprendizaje, lo que por la pandemia 

ha coadyuvado a la misma para un mejor alcance de información.  

Tabla 12. Aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados con los estudiantes para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales 

Recursos digitales utilizados como estrategias para evaluar el aprendizaje de la 

asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes 

 Alternativas  Frecuencia Porcentaje 

Educaplay 3 42.86 

Kahoot 2 28.57 

Educandy  0 0.00 

Plantillas 0 0.00 

Quizizz  2 28.57 

Otros  0 0.00 

Total 7 100.00 
Fuente: Docentes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 
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Análisis de los resultados 

El siguiente resultado: con casi el 43 % de frecuencia 3 está escogida la 

alternativa “Educaplay” y con casi el 29 % de frecuencia 2 se encuentran las 

alternativas llamadas “Kahoot” y “Quizizz”, esto fue el reflejo de encuestar a los 

docentes de 8.°. año de Básica Superior en el área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero” para determinar qué recursos digitales utilizan como 

estrategias para evaluar el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales de los 

estudiantes. En su mayoría los recursos digitales de evaluación dependen del grado de 

aceptación y pericia que poseen los docentes para su facilidad. 

 

Tabla 13. Aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados con los estudiantes para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales 

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita el aprendizaje de los estudiantes 

en la asignatura de Estudios Sociales de forma integrada y dinámica 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 5 71.4 

De acuerdo 2 28.6 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0.00 

En desacuerdo 0 0.00 

Totalmente en desacuerdo 0 0.00 

Total 7 100.00 

Fuente: Docentes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 

 

Se realiza una encuesta a los docentes para determinar si se considera que el 

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita el aprendizaje de los estudiantes en 

la asignatura de Estudios Sociales de forma integrada y dinámica, obteniendo el 

siguiente resultado: con el 71 % de frecuencia 5 está escogida la alternativa 

“Totalmente de acuerdo” y con casi el 29 % de frecuencia 2 se encuentra la alternativa 

llamada “De acuerdo”. La muestra considera efectiva al aprendizaje basado en 

proyectos para mejorar el proceso educativo, lo que se debe mejorar son las técnicas 

eficientes de su utilización que logren resultados significativos. 
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3.1.2.   Encuesta dirigida a los estudiantes 
 

Tabla 14. Aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados con los estudiantes para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales 

Uso de los recursos digitales como métodos idóneos para el aprendizaje basado en 

proyectos en la asignatura de Estudios Sociales 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 34 58.6 

De acuerdo 24 41.4 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0.00 

En desacuerdo 0 0.00 

Totalmente en desacuerdo 0 0.00 

Total 58 100.00 
Fuente: Estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 

 

Se realiza una encuesta a los estudiantes de para determinar si ellos consideran 

que los docentes utilizan recursos digitales como métodos idóneos para el aprendizaje 

basado en proyectos, obteniendo el siguiente resultado: con casi el 59 % de frecuencia 

4 está escogida la alternativa “Totalmente de acuerdo” y con el 41 % de frecuencia 24 

se encuentra la alternativa llamada “De acuerdo”. La muestra indica que los recursos 

digitales son óptimos para el desarrollo académico y están conformes con los mismos, 

en su mayoría. 

 

Tabla 15. Aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados con los estudiantes para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales 

El ABP mediados por los recursos digitales ayuda al aprendizaje de la asignatura de 

Estudios Sociales 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 22 37,9 

De acuerdo 31 53,4 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 8,6 

En desacuerdo 0 0.00 

Totalmente en desacuerdo 0 0.00 

Total 58 100.00 
Fuente: Estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 
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Análisis de los resultados. 
 

Los estudiantes fueron encuestados, para determinar si ellos consideran que el 

ABP mediados por los recursos digitales le ayuda al aprendizaje de la asignatura de 

Estudios Sociales, obteniendo el siguiente resultado: con el 53 % de frecuencia 31 está 

escogida la alternativa “De acuerdo”, con casi el 38 % de frecuencia 22 está escogida 

la alternativa “Totalmente de acuerdo” y con casi el 9 % de frecuencia 5 se encuentra 

la alternativa llamada “Ni de acuerdo ni en desacuerdo”. Una mayoría de la muestra 

indica estar de acuerdo con la utilización de los recursos digitales para su formación 

académica, lo que se necesita es motivarlos más para el logro de un aprendizaje 

significativo. 

Tabla 16. Consideraciones para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales el docente considera 

Consideraciones para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales el docente 

considera 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Trabajo en grupo 17 29,3 

Trabajo colaborativo 23 39,7 

Trabajo cooperativo 9 15,5 

Otros 9 15,5 

Total 58 100,0 
Fuente: Estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 

 

Para determinar si en el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales el 

docente considera las alternativas detalladas en el cuadro de arriba, se realizó una 

encuesta a los estudiantes, obteniendo: Casi el 40 % de frecuencia 23 está escogida la 

alternativa “Trabajo colaborativo”, con el 29 % de frecuencia 17 está escogida la 

alternativa “Trabajo en grupo” y con casi el 16 % de frecuencia 9 están escogidas las 

alternativas “Trabajo cooperativo” y “Otros”. El trabajo colaborativo y grupal son los 

más aceptados por la muestran en donde se sienten cómodos y con cierta motivación 

por ahondar en los temas de la asignatura tomada como caso de estudio. 
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Tabla 17. Los recursos digitales que utiliza el docente fomentan el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales 

Los recursos digitales que utiliza el docente fomentan el aprendizaje de la asignatura 

de Estudios Sociales 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 28 48,3 

De acuerdo 27 46,6 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 5,2 

En desacuerdo 0 0,0 

Totalmente en desacuerdo 0 0,0 

Total 58 100.00 

Fuente: Estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 

 

Considera usted que los recursos digitales que utiliza el docente fomentan el 

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, es la determinante requerida para 

encuestar a los estudiantes obteniendo el siguiente resultado: con el 48 % de frecuencia 

28 está escogida la alternativa “Totalmente de acuerdo”, con casi el 47 % de frecuencia 

27 está escogida la alternativa “De acuerdo”, y con el 5 % de frecuencia 3 está escogida 

la alternativa “Ni de acuerdo ni en desacuerdo”. La mayor parte de la muestra acepta 

la participación docente con respecto al uso de los recursos digitales que sirvan como 

coadyuvante en el proceso educativo. 

Tabla 18. Aplicación del ABP en el aula de clases contribuye de mejor manera al aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales 

Aplicación del ABP en el aula de clases contribuye de mejor manera al aprendizaje en 

la asignatura de Estudios Sociales 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 21 36,2 

De acuerdo 31 53,4 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 8,6 

En desacuerdo 1 1,7 

Totalmente en desacuerdo 0 0 

Total 58 100.00 
Fuente: Estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 
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Análisis de los resultados. 

 

El siguiente resultado: con el 53 % de frecuencia 31 está escogida la alternativa 

“De acuerdo”, con el 36 % de frecuencia 21 está escogida la alternativa “Totalmente 

de acuerdo”, con casi el 9 % de frecuencia 5 está escogida la alternativa “Ni de acuerdo 

ni en desacuerdo”, y con casi el 02 % de frecuencia 1 se encuentra la alternativa llamada 

“En desacuerdo”, esto fue el reflejo de encuestar a los estudiantes para determinar si 

ellos consideran que la aplicación del ABP en el aula de clases contribuye de mejor 

manera a su aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales. Una gran mayoría de la 

muestra está de acuerdo en los resultados positivos que deja la utilización de los 

recursos digitales aplicados en el aprendizaje basados en proyectos, para mejorar sus 

actividades curriculares. 

Tabla 19. Recursos digitales que forman parte de las metodologías adaptables a los ABP que utiliza el docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales. 

Recursos digitales que forman parte de las metodologías adaptables a los ABP que 

utiliza el docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales. 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Portales educativos 23 39,7 

Diccionarios electrónicos 6 10,3 

Enciclopedias electrónicas 13 22,4 

Historias y novelas 10 17,2 

Tutoriales multimedia 6 10,3 

Total 58 100,0 
Fuente: Estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 

 

Se realiza una encuesta a los estudiantes para conocer los recursos digitales que 

forman parte de las metodologías adaptables a los ABP que utiliza el docente, 

obteniendo el siguiente resultado: con casi el 40 % de frecuencia 23 está escogida la 

alternativa “Portales educativos”, con el 22 % de frecuencia 13 está escogida la 

alternativa “Enciclopedias electrónicas”, con el 17 % de frecuencia 10 está escogida la 

alternativa “Historias y novelas”, y con el 10 % de frecuencia 6 se encuentran las 
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alternativas llamadas “Diccionarios electrónicos” y “Tutoriales multimedia”. En estos 

tiempos de pandemia, los alumnos se han adaptado muy bien en la utilización de 

recursos educativos digitales con una forma acelerada y experimentada en el tema 

digital por ser una generación que ha convivido con las tecnologías que ahora se las 

aplica al sistema educativo. 

 

Tabla 20. Lista de aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados por el docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales 

Lista de aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados 

por el docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales  

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

WhatsApp 54 93,1 

Códigos QR 0 0 

Podcast  0 0 

Genially 3 5,2 

Mindmeister. 1 1,7 

Total 58 100.00 
Fuente: Estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 

 

Los estudiantes fueron encuestados, para determinar si de la siguiente lista de 

aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP ¿Cuáles utiliza el 

docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?, obteniendo el 

siguiente resultado: con el 93 % de frecuencia 54 está escogida la alternativa 

“WhatsApp”, con el 05 % de frecuencia 3 está escogida la alternativa “Genially” y con 

casi el 8 % de frecuencia 1 se encuentra la alternativa llamada “Mindmeister”. Es 

notorio que las redes sociales aportan al proceso de enseñanza – aprendizaje logrando 

mejores alcances y evitando el gasto de recursos innecesarios de todo tipo que 

involucren a la educación. 
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Tabla 21. Recursos digitales utilizados por el docente como estrategias para evaluar el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes 

Recursos digitales utilizados por el docente como estrategias para evaluar el 

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Educaplay 27 46,6 

Kahoot 3 5,2 

Educandy 2 3,4 

Plantillas 3 5,2 

Quizizz 23 39,7 

Otros 0 0 

Total 58 100.00 
Fuente: Estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Análisis de los resultados. 

 

Para determinar qué recursos digitales utiliza el docente como estrategias para 

evaluar el aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, se realizó una encuesta a 

los estudiantes, obteniendo que: Casi el 47 % de frecuencia 27 está escogida la 

alternativa “Educaplay”, el 5 % de frecuencia 3 están escogidas las alternativas 

“Kahoot” y “Plantillas”: y, el 3 % de frecuencia 2 está escogida la alternativa 

“Educandy” como herramienta para realizar evaluaciones es la más conocida por la 

muestra que se desempeña con confianza ante los procesos de enseñanza. 

 

Tabla 22. El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita el aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales de forma integrada y dinámica 

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita el aprendizaje en la asignatura de 

Estudios Sociales de forma integrada y dinámica 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 27 53.4 

De acuerdo 24 34.5 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 6.9 

En desacuerdo 2 5.2 

Totalmente en desacuerdo 0 0.00 

Total 58 100.00 
Fuente: Estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 
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Análisis de los resultados. 

 

Considera usted que el aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita su 

aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales de forma integrada y dinámica, es la 

determinante requerida para encuestar en la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, 

a los estudiantes de 8.°. año de Básica Superior en el área de Estudios Sociales, 

obteniendo el siguiente resultado: Toda la muestra encuestada concuerda que el ABP 

si facilita el aprendizaje para la asignatura en mención. Los docentes deben reforzar las 

estrategias para alcanzar estándares de calidad educativa en pos del desarrollo. 

 

Tabla 23. El ABP le permite compartir ideas entre sus compañeros, expresar sus opiniones y negociar soluciones, además de mejorar las habilidades sociales y comunicativas. 

El ABP le permite compartir ideas entre compañeros, expresar sus opiniones y 

negociar soluciones, además de mejorar las habilidades sociales y comunicativas.  

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 22 37,9 

De acuerdo 31 53,4 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 8,6 

En desacuerdo 0 0.00 

Totalmente en desacuerdo 0 0.00 

Total 58 100.00 
Fuente: Estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

 

Análisis de los resultados. 

 

El siguiente resultado: con el 53 % de frecuencia 31 está escogida la alternativa 

“De acuerdo”, con casi el 38 % de frecuencia 22 está escogida la alternativa 

“Totalmente de acuerdo”, y con casi el 9 % de frecuencia 5 está escogida la alternativa 

“Ni de acuerdo ni en desacuerdo”, esto fue el reflejo de encuestar a los estudiantes para 

determinar si ellos consideran que el ABP les permite compartir ideas entre sus 

compañeros, expresar sus opiniones y negociar soluciones, además de mejorar las 

habilidades sociales y comunicativas. La muestra se encuentra conforme con los 
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resultados obtenidos por el uso del ABP y la utilización de los recursos digitales que el 

proceso educativo se ha visto instaurar en estos últimos años. 

 

3.1.3.   Entrevista 

 

Yessenia Pibaque  

Cargo: Docente 

Estudio: Cuarto nivel 

 

Objetivo: Implementar una estrategia metodológica fundamentada en el Aprendizaje 

basado en proyectos mediados por los recursos digitales, para contribuir al aprendizaje 

de los estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la 

Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

1. ¿Por qué es importante la aplicación de los recursos digitales para el 

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?  

 

Porque los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en el proceso de 

enseñanza aprendizaje en el área de estudios sociales. 

 

2. ¿Cuál es el estado actual del proceso de enseñanza mediados por los 

recursos digitales para el aprendizaje Basado en proyectos en el Área de 

Estudios Sociales de los estudiantes de 8vo. Año de Básica Superior en el 

área de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”? 

 

En los actuales momentos el aprendizaje basado en proyecto permite llevar a la 

práctica un modelo de enseñanza que parte de interés concretos de los alumnos 

y donde los contenidos curriculares son herramientas que sirven a sus 

necesidades educativas. 
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3. ¿Cuáles son las características de la enseñanza con recursos digitales para 

para el aprendizaje basado en proyectos en los estudiantes de 8vo. Año de 

Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Educativa Unidad 

Educativa Fiscal Ocho de Enero? 

 

Una de las características de la enseñanza con recursos digitales es el desarrollo 

de experiencias de aprendizajes más ricas apropiadas para el aprendizaje. 

 

4. ¿El diseño de una estrategia metodológica permitirá el fortalecimiento 

pedagógico en los procesos de enseñanza del aprendizaje basado en 

proyectos? 

 

Si, ya que los docentes diseñan diferentes metodologías lo que implica el uso 

de diferentes recursos con la finalidad de posibilitar el aprendizaje. 

 

5. ¿Para motivar al estudiante a participar activamente que recursos 

digitales sugiere? 

 

El uso de las TIC´s, pizarra digital, videos, libros digitales, presentaciones, 

animaciones etc. 

 

6. ¿Cuáles son las ventajas de utilizar los ABP como estrategia de aprendizaje 

en la asignatura d Estudios Sociales? 

 

Motiva a los estudiantes a construir su propio aprendizaje, desarrolla la 

autonomía en los estudiantes, fortalecer el trabajo colaborativo. 



102 
 

3.1.  Discusión de los resultados 

 

El 58.6 % de los estudiantes está de acuerdo con que los docentes utilizan recursos 

digitales como métodos idóneos para el aprendizaje basado en proyectos de la 

asignatura de Estudios Sociales. La alta motivación de los estudiantes por aprender a 

través de la realización de proyectos diseñados para realizar actividades de forma 

colaborativa y haciendo uso de diversas herramientas tecnológicas va de la mano de 

una autopercepción muy positiva del aprendizaje que se intenta lograr. 

En la mayoría de los trabajos de investigación realizados sobre el tema se ha destacado 

el importante papel del docente para el buen desarrollo del aprendizaje basado en 

proyectos, tanto para diseñar actividades relevantes, auténticas y motivadoras, dejando 

margen a la responsabilidad de los estudiantes para hacer propuestas según el proceso 

va avanzando, como para orientar en la realización de las tareas, marcar pautas y fases, 

ayudar a los alumnos a hacerse conscientes del proceso a seguir y los resultados 

alcanzados (García, Gros, & Noguera, 2010)  

La evidencia empírica obtenida en este estudio, permite sugerir que el ABP tiene un 

efecto positivo en la adquisición de conocimientos por parte de los estudiantes en lo 

que respecta a la asignatura de Estudios Sociales, esto en un 37.9 % de respuesta para 

el desarrollo de habilidades como la colaboración, el pensamiento crítico y la 

resolución de problemas. Además, los estudiantes tienen interés por participar en 

actividades de ABP a través del cual adquieren un mayor compromiso por el 

aprendizaje. Sin embargo,  

Lo expuesto se contrasta con el estudio realizado por  Gómez (2018)  para  quien el 

valor del aprendizaje basado en proyectos que incorporan las TIC facilitan el proceso 

de enseñanza y el aprendizaje activo. El ABP se ha convertido en un verdadero reto 

para los docentes, pues requieren apoyo para planificar y difundir el ABP con eficacia, 

mientras que los estudiantes necesitan ayuda para organizar su tiempo y poder 

completar las tareas, con la integración de la tecnología en los proyectos de manera 

significativa. 
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3.2. Valoración de la pertinencia de la estrategia metodológica didáctica 

fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales por el criterio de 

expertos. 

En este apartado se describen los resultados de la valoración de pertinencia y 

factibilidad de la propuesta estrategia metodológica didáctica fundamentada en los 

ABP mediados por los recursos digitales, para lo cual fue necesario hacer uso de 

procedimientos que se explican a continuación. 

Con el fin de emitir un juicio de valor sobre la estrategia se seleccionó a tres expertos 

con amplia experiencia en los campos de la innovación y recursos digitales. Los 

expertos son: Mgs. Edgar Quimís, Mgs. José Luis Espinel y Jessenia Pibaque, 

profesionales de alta trayectoria y experiencia en sus áreas y en el campo de la 

educación superior. 

Tabla 24. Permite cumplir con los objetivos propuestos en la estrategia. 

Permite cumplir con los objetivos propuestos en la estrategia. 

O
r
d

e
n

  

Alternativas  

M
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%
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te

  

%
 

P
o
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o
  

%
 

R
e
g

u
la

r
  

%
 

N
a

d
a

  

%
 

A Los objetivos están 

documentados y difundidos 

suficientemente. 

3 100 0 0 0 0 0 0 0 0 

B Los objetivos están formulados 

de forma precisa y clara 

3 100 0 0 0 0 0 0 0 0 

Fuente: Criterio de expertos 
 

 

Resultado del análisis. 

 

A partir de los resultados, se constata el 100 % de los expertos refieren que los objetivos 

de la estrategia están redactados de manera precisa y clara, y que, además, están 

documentados y suficientemente difundidos. Los datos expuestos certifican el 

cumplimiento de los objetivos declarados en la estrategia. 
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Tabla 25. Aporta conocimientos teóricos sobre el tema. 

Aporta conocimientos teóricos sobre el tema.  

 

 

Orden  

 

 

Alternativas  

M
u

c
h

o
 

%
 

B
a
st

a
n

te
  

%
 

P
o
c
o
  

%
 

R
e
g
u
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r
  

%
 

N
a
d

a
  

%
 

A La propuesta 

contribuye al 

desarrollo de los 
conocimientos 

teóricos en los 

estudiantes 

3 100 0 0 0 0 0 0 0 0 

B Permite identificar y 

optimizar el 

aprendizaje en la 

asignatura de 
Estudios Sociales. 

2 67 1 33 0 0 0 0 0 0 

Fuente: Criterio de expertos 

 

 

Resultado del análisis   

 

Con respecto al primer indicador se consta que el 100 % de los especialistas califican 

con criterio de mucho, el hecho de que la estrategia didáctica contribuye al desarrollo 

de los conocimientos teóricos del educando. De manera general, se verifica que existe 

una valoración positiva de los evaluadores, con respecto a los aportes de la estrategia 

al desarrollo de contenido en los estudiantes y docentes. Para el segundo indicador, el 

67 % la valoran como mucho, el 33 % indica que bastante. Estos resultados obtenidos 

evidencian el valor que aporta la estrategia didáctica optimiza el aprendizaje de la 

asignatura de Estudios Sociales.   
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Tabla 26. Planificación 

Planificación. 

O
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Alternativas  
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u
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%
 

N
a
d

a
  

%
 

A Existe una adecuada 

relación entre los recursos 

utilizados, los recursos 

humanos y el tipo de 

actividad propuesta en 

cada una de las etapas.  

0 0 3 100 0 0 0 0 0 0 

B La planificación permite 

cumplir los objetivos 

previstos en cada etapa y 

fases. 

3 100 0 0 0 0 0 0 0 0 

C  Las actividades son 

asequibles al nivel 

educativo en el que está 
trabajado en 

correspondencia con el 

tiempo y el recurso 

humano.  

3 100 0 0 0 0 0 0 0 0 

Fuente: Criterio de expertos 

 

 

Resultado del análisis.  

 

Los resultados de los expertos denotan que en el primer indicador se obtienen un 

resultado del 100 % en la escala bastante para una adecuada relación entre los recursos 

utilizados, los recursos humanos y el tipo de actividad propuesta en cada una de las 

etapas. Con respecto al segundo indicador sobre como la planificación permite cumplir 

con los objetivos previstos en cada etapa o fases se obtiene que el 100 % responde con 

la alternativa mucho. Con respecto a las actividades si estas son asequibles al nivel 

educativo en el que se está trabajando con respecto al tiempo y el recurso humano, la 

respuesta obtenida es del 100 % mucho. Los resultados indican que la estrategia es 

valorada en una escala de mucho a bastante. 
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Tabla 27.    Ejecución de las actividades propuestas. 

Ejecución de las actividades propuestas. 
O

r
d

e
n

 
 

 

Alternativas  
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%
 

A Las actividades propuestas en la 

estrategia promueven el nivel de 

conocimientos y destrezas en el 

aprendizaje de la asignatura de 

Estudios Sociales. 

1 33 2 67 0 0 0 0 0 0 

B Las actividades contribuyen al 

desarrollo de los ABP para el 

aprendizaje de la asignatura de 

Estudios Sociales. 

2 67 1 33 0 0 0 0 0 0 

C Se potencia el uso de recursos  para 

los ABP 

3 100 0 0 0 0 0 0 0 0 

D Las actividades permiten Aplicar 

los ABP de forma adecuada. 

1 33 2 67 0 0 0 0 0 0 

E Existe   concordancia   entre   los   

contenidos prácticos y los teóricos. 

3 100 0 0 0 0 0 0 0 0 

Fuente: Criterio de expertos 
 

 

 

Análisis de los resultados   

 

Con respecto al primer y cuarto indicador se constata que el 33 % de los especialistas 

la califican como mucho y el 67% refieren que bastante.  Lo indicadores dos, tres y 

cinco el 100 % lo califica como mucho. De manera general se observa que, en los 

resultados de los indicadores evaluados, estos se los enmarca en la categoría de mucho 

y bastante, lo que significa la efectividad en la ejecución de cada una de las actividades.  
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Tabla 28. Evaluación de la estrategia didáctica. 

Evaluación de la estrategia didáctica. 
O

r
d
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Alternativas  
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A Los recursos y herramientas 

utilizados   son suficientes para 

aplicar y evaluar la estrategia en 

su totalidad 

1 33 2 67 0 0 0 0 0 0 

B Se garantiza     la obtención de 

resultados eficientes y efectivos 

para retroalimentar la estrategia. 

1 33 2 67 0 0 0 0 0 0 

Fuente: Criterio de expertos 

 

 

Resultado del análisis. 

 

Con los resultados obtenidos se comprueba que el 33 % de los especialistas valoran 

con la escala de muchos ambos indicadores. El 67% los evalúa como bastante. Se puede 

constatar con respecto a la evaluación de la estrategia, que es idónea para el desarrollo 

de los ABP.  

 

Tabla 29.  

Resultados generales 
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Alternativas  
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A Pertinencia de la propuesta 2 67 1 33 0 0 0 0 0 0 

B Favorece el cumplimento de los 

objetivos 

2 67 1 33 0 0 0 0 0 0 

c Factibilidad de la propuesta 2 67 1 33 0 0 0 0 0 0 

Fuente: Criterio de expertos 
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3.2. Evaluación de expertos 

Con el fin de emitir un juicio de valor sobre la estrategia metodológica didáctica 

fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales, se seleccionó a tres 

expertos con amplia experiencia en los campos de la innovación y recursos digitales. 

Los expertos son: Mg. Edgar Quimis, Mg. José Luis Espinel y Jessenia Pibaque, 

licenciada educación superior, con una amplia práctica en el campo. Los expertos 

validan la propuesta con un nivel muy aceptable en términos de estructura, claridad de 

redacción, relevancia de contenido, metas propuestas y coherencia entre indicadores; 

insisten en que la propuesta es altamente relevante para la educación, y le dan un alto 

grado de calificación Muy aceptable.  

De acuerdo a la evaluación por el criterio de experto, se tiene que la “Estrategia 

metodológica didáctica fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales 

para mejorar el aprendizaje de los estudiantes” es pertinente para su implementación, 

debido a que su estructura, organización y actividades, permitirán que se cumpla con 

los objetivos establecidos en el mismo. 

 

Conclusiones del capítulo 

 

En este acápite se hace referencia a los resultados logrados a través de la aplicación de 

los instrumentos de encuesta y entrevista con los cuales se pudo auscultar información 

de importancia que ayudaron a realizar las conclusiones y recomendaciones del 

estudio. De la misma forma se realizó la discusión de los resultados, mismos que fueron 

contrastados con otros estudios para debatir respecto a la información obtenida. 
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Conclusiones 

Una vez realizadas las encuestas y las entrevistas a los involucrados en este estudio, se 

concluye que: 

a. Desde la percepción de los docentes, los estudiantes tienen un aprendizaje bajo 

en la asignatura de Estudios Sociales, a pesar de que utilizan recursos digitales 

como métodos idóneos para el ABP, mismos que contribuyen a un mejor 

aprendizaje, destacando el trabajo en grupo como una de las principales 

metodologías activas.  

b. Entre las principales características de la enseñanza a través de los recursos 

digitales para el aprendizaje basado en proyectos, los docentes tienen 

conocimientos adecuados con respecto a las metodologías activas y estrategias 

con los cuales consideran fomentar el aprendizaje de la asignatura de estudios 

sociales. 

c. Los involucrados de este estudio coinciden que con el diseño de la estrategia 

metodológica para el fortalecimiento pedagógico en los procesos de enseñanza 

del aprendizaje basado en proyectos permitirá mejorar el aprendizaje de los 

estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales. 

d. La estrategia fue evaluada por el comité de expertos, quienes dieron el aval de 

pertinente para la puesta en marcha y aplicación de la misma. 
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Recomendaciones 

Realizadas las conclusiones se proponen las siguientes recomendaciones: 

 

• Las capacitaciones por parte de los docentes de 8vo.año de EGB en el Área de 

Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero” debe ser 

permanente en el uso de los Aprendizajes Basados en Proyectos. 

 

• Incentivar a los estudiantes hacer uso de las herramientas TIC para las 

aplicaciones de los Aprendizajes Basados en Proyectos (ABP), como una forma 

de mejorar su aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, lo que lo 

convierte en un instrumento más eficaz para lograr este objetivo de estudio. 

 

• Se sugiere a los docentes poner en práctica la estrategia metodológica didáctica 

fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales para mejorar 

aprendizaje de los estudiantes.  
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ANEXOS 

Anexo 1 

Árbol del problema. 

 

     

 Efectos 

 

 

 

Problema 

 

 

 

Causas 

 

Deficiente aprendizaje activo 

 

INSUFICIENCIA EN LA APLICACIÓN DE LA METODOLOGÍA DE APRENDIZAJE BASADO 

EN PROYECTOS EN LOS ESTUDIANTES DE 8.°. DE BÁSICA SUPERIOR DE LA EDUCATIVA 

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL OCHO DE ENERO. 

 

Deficiente aplicación de 

estrategias didácticas y 

materiales curriculares  

Pocas oportunidades de uso 

de los recursos TIC y sus 

entornos virtuales 

 

Deficiente 

acompañamiento docente 

en el desarrollo del ABP  

 

Débil planificación de 

actividades para el 

desarrollo de ABP 

Escasa capacitación docente 

Débil interacción entre 

docentes y estudiantes limita el 

involucramiento del 

aprendizaje 

Escaso aprendizaje en 

el Área de Estudios 

Sociales 

 

 

Deficiente aprendizaje en el Área de Estudios Sociales  
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Anexo 2 

Árbol de objetivos  

 

     Fines 

 

 

 

 

Propósito  

 

 

Medios 

 

 

 

Aprendizaje activo 

 

ADECUADA APLICACIÓN DE LA METODOLOGÍA DE APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS EN 

LOS ESTUDIANTES DE 8.°. LA BÁSICA SUPERIOR DE LA EDUCATIVA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL 

OCHO DE ENERO. 

 

 

Aplicación de estrategias 

didácticas y materiales 

curriculares  

Oportunidades de uso de 

los recursos TIC y sus 

entornos virtuales 

 

Acompañamiento 
docente en el desarrollo 

del ABP  
 

Adecuada 

planificación de 

actividades para el 

desarrollo de ABP 

Capacitación docente 

Interacción entre docentes 

y estudiantes limita el 

involucramiento del 

aprendizaje 

Adecuado 

desempeño 

académico  

 

Adecuado Desempeño Académico  
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Anexo 3. 

Entrevista  

Fecha: 

Maestrante:  

Medio/Recurso: Vía Zoom 

 

Entrevistado: 

Datos Informativos: 

Área a Cargo:___________________ Lugar:________ 

Edad:________________   Sexo: Masculino ( ) Femenino ( ) 

Profesión:_________________  Nivel de Educación: Posgrado ( ) 

         Grado ( ) 

         Licenciatura( ) 

Años de experiencia en la Docencia:…………………….  

Experiencia en el nivel que imparte clases: 

………………………………………….. 

 

Objetivo: Implementar una estrategia metodológica, fundamentadas en Aprendizajes 

Basados en Proyectos mediados por los recursos digitales, para contribuir al 

aprendizaje de los estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios 

Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

7. ¿Por qué es importante la aplicación de los recursos digitales para el aprendizaje 

de la asignatura de Estudios Sociales?  

8. ¿Cuál es el estado actual del proceso de enseñanza mediados por los recursos 

digitales para el aprendizaje Basado en proyectos en el Área de Estudios 

Sociales de los estudiantes de 8voAño de EGB en el área de Estudios Sociales 

de la Educativa Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”? 

9. ¿Cuáles son las características de la enseñanza con recursos digitales para el 

aprendizaje basado en proyectos en los estudiantes de 8vo Año de EGB en el 

área de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”? 

10. ¿El diseño de una estrategia metodológica permitirá el fortalecimiento 

pedagógico en los procesos de enseñanza del aprendizaje basado en proyectos? 

11. ¿Para motivar al estudiante a participar activamente que recursos digitales 

sugiere? 

12. ¿Cuáles son las ventajas de utilizar los ABP como estrategia de aprendizaje en 

la asignatura d Estudios Sociales? 
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Anexo 4. 

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES 

Objetivo:  

Implementar una estrategia metodológica en Aprendizajes Basados en Proyectos 

mediados por los recursos digitales, para contribuir al aprendizaje de los estudiantes de 

8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios Sociales de la Unidad Educativa 

Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Instrucciones:  

Estimado docente, gracias por ser parte de esta importante investigación para ello se 

solicita que responda a las siguientes preguntas de forma anónima. Escogiendo una 

sola opción que se aproxime a su realidad y conocimiento. 

 

1. ¿Qué escala le da a la percepción que usted tiene sobre el aprendizaje de 

los estudiantes en la asignatura de estudios sociales? 

Bajo  

Medio  

Alto 

 

2. ¿Utiliza recursos digitales como métodos idóneos para el aprendizaje 

basado en proyectos en la asignatura de Estudios Sociales? 

Totalmente en desacuerdo 

En desacuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

De acuerdo 

Totalmente de acuerdo 

 

3. ¿Al incorporar los ABP mediados por los recursos digitales se contribuye 

mejor al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

 



123 
 

4. ¿Al momento de aplicar la metodología activa basada en el Aprendizaje 

Basado en Proyectos (ABP), para el aprendizaje de la asignatura de 

Estudios sociales usted considera: ?.  

Trabajo en grupo 0 

Trabajo colaborativo1 

Trabajo cooperativo2 

Otros,3       Diga cuáles ……………………………………………………….. 

5. ¿Para contribuir al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales con 

actividades que alientan a los estudiantes a participar activamente utiliza? 

Metodologías activas 

Técnicas activas  

Métodos tradicionales  

Métodos innovadores 

Estrategias 

 

6. ¿Dentro de las metodologías activas los recursos que usted utiliza fomentan 

el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

7. ¿Está de acuerdo que con el uso de los recursos digitales para aplicar los 

ABP en el aula de clases se contribuye de mejor manera al aprendizaje de 

los estudiantes? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 
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8. De la siguiente lista selecciona ¿Cuáles son los recursos digitales que 

forman parte de las metodologías adaptables a los ABP que utiliza para el 

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales? 

Portales educativos 

Diccionarios electrónicos  

Enciclopedias electrónicas  

Historias y Novelas  

Tutoriales multimedia  

9. De la siguiente lista de aplicaciones que forman parte de los recursos 

digitales para los ABP ¿Cuáles utiliza con los estudiantes para el 

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?  

WhatsApp  

Códigos QR 

Podcast  

Genially 

Mindmeister. 

10. ¿Qué recursos digitales utiliza como estrategias para evaluar el 

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes? 

 

Educaplay 

Kahoot 

Educandy  

Plantillas 

Quizizz  

Otros  

 

11. ¿Considera usted que el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita 

el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales de 

forma integrada y dinámica? 

 

Totalmente en desacuerdo 

En desacuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

De acuerdo 

Totalmente de acuerdo 
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Anexo 5. 

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES 

Objetivo:  

Implementar una estrategia metodológica, mediante procesos adaptables en 

Aprendizajes Basados en Proyectos mediados por los recursos digitales, para contribuir 

al aprendizaje de los estudiantes de 8vo.Año de Básica Superior en el Área de Estudios 

Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Instrucciones:  

Estimado docente, gracias por ser parte de esta importante investigación para ello se 

solicita que responda a las siguientes preguntas de forma anónima. Escogiendo una 

sola opción que se aproxime a su realidad y conocimiento. 

 

1. ¿Los docentes utilizan recursos digitales como métodos idóneos para el 

aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de Estudios Sociales? 

Totalmente en desacuerdo 

En desacuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

De acuerdo 

Totalmente de acuerdo 

2. ¿Considera usted que el ABP mediados por los recursos digitales le ayuda 

al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

3. ¿Para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales el docente 

considera: ?.  

Trabajo en grupo  

Trabajo colaborativo 

Trabajo cooperativo 

Otros,        Diga cuáles ……………………………………………………….. 
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4. ¿Considera usted que los recursos digitales que utiliza el docente fomentan 

el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

5. ¿La aplicación del ABP en el aula de clases contribuye de mejor manera a 

su aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 
 

6. De la siguiente lista selecciona ¿Cuáles son los recursos digitales que 

forman parte de las metodologías adaptables a los ABP que utiliza el 

docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales? 

Portales educativos 

Diccionarios electrónicos  

Enciclopedias electrónicas  

Historias y Novelas  

Tutoriales multimedia  

7. De la siguiente lista de aplicaciones que forman parte de los recursos 

digitales para los ABP ¿Cuáles utiliza el docente para el aprendizaje de la 

asignatura de Estudios Sociales?  

WhatsApp  

Códigos QR 

Podcast  

Genially 

Mindmeister. 
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8. ¿Qué recursos digitales utiliza el docente como estrategias para evaluar el 

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes? 

 

 

Educaplay 

Kahoot 

Educandy  

Plantillas 

Quizizz  

Otros  

 

9. ¿Considera usted que el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita 

su aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales de forma integrada y 

dinámica? 

 

Totalmente en desacuerdo 

En desacuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

De acuerdo 

Totalmente de acuerdo 

 

10. El ABP le permite compartir ideas entre sus compañeros, expresar sus 

opiniones y negociar soluciones, además de mejorar las habilidades 

sociales y comunicativas.  

Totalmente en desacuerdo 

En desacuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

De acuerdo 

Totalmente de acuerdo 
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Anexo 6. 

Instrumento de diagnóstico 

Objetivo: Implementar una estrategia fundamentada en Aprendizaje basado en 

Proyectos mediados por los recursos digitales, para contribuir al aprendizaje de los 

estudiantes de 8vo. Año de EGB en el Área de Estudios Sociales de la Unidad 

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”. 

 

Instrucciones:  

Estimado docente, gracias por ser parte de esta importante investigación para ello se 

solicita que responda a las siguientes preguntas de forma anónima. Escogiendo una 

sola opción que se aproxime a su realidad y conocimiento. 

 

Indicador 1: Estrategias metodológicas 

1. ¿Considera de mucha utilidad el aprendizaje de la asignatura de Estudios 

Sociales? 

2. ¿Considera que existe relación entre los contenidos de la asignatura de Estudios 

Sociales con la vida cotidiana? 

3. ¿En la asignatura de Estudios sociales se promueve la investigación? 

4. ¿En la asignatura de Estudios Sociales el docente genera talleres y trabajos 

grupales? 

5. ¿Con la asignatura de Estudios Sociales se propicia el trabajo autónomo? 

6. ¿El docente realiza otras actividades en la asignatura de Estudios Sociales para 

retroalimentar conocimientos? 

Indicador 2: Recursos Didácticos  

7. ¿Usa textos de la asignatura de Estudios Sociales como un recurso didáctico? 
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8. ¿Aplica Tics para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales? 

9. ¿Hace uso de bibliografía complementaria para el desarrollo de actividades y 

conocimiento general? 

10. ¿El docente aplica recursos didácticos como medio para el desarrollo de  los 

ABP? 
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Anexo 7. 

 

CUESTIONARIO DE VALORACIÓN DE LA PROPUESTA  

 

Título de la propuesta:  

 

Estrategia metodológica didáctica fundamentada en los ABP mediados por los 

recursos digitales para mejorar aprendizaje de los estudiantes. 

 

VALORACIÓN DE LOS RESULTADOS 

 

1. NO CUMPLE                NADA 

2. BAJA                            POCO 

3. MEDIANA                     REGULAR 

4. ALTA                             BASTANTE 

5. MUY ALTA                    MUCHO 

 

CRITERIO 1. CUMPLE CON LOS 
OBJETIVOS PROPUESTO EN LA 
ESTRATEGIA 

1 2 3 4 5 

Datos  Personales 

Título de tercer nivel:  

Título de cuarto nivel 
   

 
 
Licenciatura  

SI NO 

    

Especialización 
académica  

    

Maestría      

  Doctor en Ciencias                                                                       

Año de Experiencias en educación o laboral  

Años de experiencia de trabajo:  
Años de experiencias en el nivel de enseñanza: EGB, EI, BT, ES, etc.  
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Los objetivos están documentados y 
difundidos suficientemente. 

     

Los objetivos están formulados de forma 
precisa y clara. 

     

Observaciones: 
 

CRITERIO 2. APORTA CONOCIMIENTOS 
TEÓRICOS SOBRE EL TEMA  

1 2 3 4 5 

La propuesta contribuye al desarrollo de los 
conocimientos teóricos en los estudiantes 

     

Permite identificar y optimizar el aprendizaje 
en la asignatura de Estudios Sociales. 

     

Observaciones       

CRITERIO 3. PLANIFICACIÓN DE LAS 
ETAPAS 

1 2 3 4 5 

Existe una adecuada relación entre los 
recursos utilizados, los recursos humanos y el 
tipo de actividad propuesta en cada una de las 
etapas.  

     

La planificación permite cumplir los objetivos 
previstos en cada etapa y fases. 

     

Las actividades son asequibles al nivel 
educativo en el que está trabajado en 
correspondencia con el tiempo y el recurso 
humano.  

     

Observaciones: 

CRITERIO 4. EJECUCIÓN DE LAS 
ACTIVIDADES 

1 2 3 4 5 

Las actividades propuestas en la estrategia 
promueven el nivel de conocimientos y 
destrezas en el aprendizaje de la asignatura 
de Estudios Sociales. 

     

Las actividades contribuyen al desarrollo de 
los ABP para el aprendizaje de la asignatura 
de Estudios Sociales. 

     

Se potencia el uso de recursos  para los ABP      

Las actividades permiten Aplicar los ABP de 
forma adecuada. 

     

Existe   concordancia   entre   los   contenidos 
prácticos y los teóricos. 

     

Observaciones: 

CRITERIO 5. EVALUACIÓN DE LA 
ESTRATEGIA  

1 2 3 4 5 
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Los recursos y herramientas utilizados   son 
suficientes para aplicar y evaluar la estrategia 
en su totalidad 

     

Se garantiza     la obtención de resultados 
eficientes y efectivos para retroalimentar la 
estrategia. 

     

Observaciones: 

RESULTADOS GENERALES  1 2 3 4 5 

Pertinencia de la propuesta       

Favorece el cumplimiento de los objetivos       

Factibilidad de la propuesta       

 

Señala hasta tres aspectos positivos y tres negativos de la propuesta:  

 

ASPECTOS POSITIVOS ASPECTOS NEGATIVOS 

1 

 

1 
 

2 2 
 

3 3 
 

 

 

 

 

 


