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RESUMEN

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) como modalidad de ensefianza desempefia un
papel rector dentro del proceso educativo, con lo cual se busca evaluar la capacidad de dar
solucion a problemas e invita y motiva a los educandos a construir juntos sus aprendizajes,
esfuerzos, talentos y competencias. Por lo que antecede, la problematica que se investiga
en el presente estudio es insuficiencia en la aplicacion de la metodologia de aprendizaje
basado en proyectos en los estudiantes de 8vo. de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, debido a esto el objetivo es implementar una
estrategia metodologica con ABP mediados por los recursos digitales para contribuir
al aprendizaje. La metodologia aplicada se enfoco en el paradigma pragmatico — mixto,
haciendo uso de los métodos historico — légico, induccion-deduccion y el método
bibliografico documental; se us6 el paquete estadistico del Software SPSS; los instrumentos
fueron validados por criterio de experto. El analisis de los resultados de la encuesta aplicada
a los participantes en esta experiencia pedagdgica, mostré que es importante para su
desarrollo y cumple con las expectativas educativas y formativas propuestas. La estrategia
contribuye al desarrollo del pensamiento critico y reflexivo e incentiva el interés por la
investigacion, uso de nuevas herramientas digitales, la adquisicion de aprendizajes y
destrezas como el estudio auténomo, la busqueda de informacion, la elaboracion de
presentaciones, el trabajo en equipo, la inclusion, creatividad, la planificacion del tiempo,
la capacidad de expresarse de forma adecuada, habilidades importantes en Estudios
Sociales. Los resultados permiten concluir que los estudiantes tienen un bajo aprendizaje
en la asignatura de estudios sociales, a pesar de que utilizan recursos digitales como
métodos idoneos para el ABP.

PALABRAS CLAVE: TIC, recursos digitales, estrategias, estudiantes, ensefianza,
aprendizaje colaborativo.
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ABSTRACT

Project-based learning (PBL) as a teaching modality plays a leading role within the
educational process, which seeks to assess the ability to solve problems and invites and
motivates students to build together their learning, efforts, talents. and competencies.
Due to the foregoing, the problem investigated in this study is insufficiency in the
application of the project-based learning methodology in 8th grade students. of Basic
General Education of the Fiscal Educational Unit "Ocho de Enero", due to this the
objective is to implement a methodological strategy with PBL mediated by digital
resources to contribute to learning. The applied methodology focused on the pragmatic
- mixed paradigm, making use of the historical - logical, induction-deduction methods
and the documentary bibliographic method; the SPSS software statistical package was
used; the instruments were validated by expert criteria. The analysis of the results of
the survey applied to the participants in this pedagogical experience, showed that it is
important for their development and meets the proposed educational and training
expectations. The strategy contributes to the development of critical and reflective
thinking and encourages interest in research, use of new digital tools, the acquisition
of learning and skills such as autonomous study, information search, preparation of
presentations, teamwork, inclusiveness, creativity, time planning, the ability to express
yourself appropriately, important skills in Social Studies. The results allow us to
conclude that students have low learning in the subject of social studies, despite the
fact that they use digital resources as suitable methods for PBL.

KEY WORDS: TIC, digital resources, strategies, students, teaching, collaborative
learning.
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Introduccion

En lo referente a los Antecedentes, la linea de investigacion en la que se enmarco este
estudio sobre el “Aprendizaje basado en proyectos mediado por el uso de recursos
digitales en el Area de Estudios Sociales”, fue la Tecnologia de Informacion y
Comunicacion TIC, teniendo como sub linea las tecnologias emergentes aplicadas a la

gestion de la Educacion, con enfoque a problemas sociales de la ciencia y la tecnologia.

De acuerdo a Basilotta (2018) el ABP como estrategia de aprendizaje, es uno de los
métodos que mas atencion recibe en las escuelas hoy en dia como un modelo que ofrece
multiples posibilidades para la formacion si se utiliza la tecnologia en el proceso, lo
que promueve la autonomia de los estudiantes, el acceso a diferentes recursos y mas

aprendizaje basado en la investigacion.

Es asi que los enormes cambios que se han producido para revolucionar la educacion
en Ecuador cuentan ahora con un marco legal que los legitima y los impulsa. Por lo
que antecede este estudio es pertinente porque se contd con las normativas legales

correspondientes que lo apoyan.

Dicho marco legal lo conforma la Constitucion del Ecuador (2008), la Ley Organica
de Educacion Intercultural (vigente desde el 31 de marzo de 2011), en el articulo 2,
literal w que manifiesta: “Garantizar el derecho de las personas a obtener una educacién
de calidad, pertinente, suficiente, contextual, actualizada y clara en sus sistemas,
niveles, subniveles o modelos a lo largo del proceso educativo, esto incluye la

Evaluacién de permanencia.

Asimismo, garantiza que el concepto del alumno como centro del proceso educativo
tiene la flexibilidad y apropiacion de los contenidos, procesos y métodos que se adaptan
a las necesidades basicas y la realidad del alumno. Promover condiciones adecuadas
de respeto, tolerancia y cuidado, creando asi un buen ambiente escolar durante el

proceso de aprendizaje.
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El Reglamento a dicha Ley (vigente desde el 26 de julio de 2012). en su Art. 26, indica
que la educacion es un derecho de toda la vida de una persona y una obligacion
ineludible del Estado. Constituye un area prioritaria para las politicas publicas y la
inversion nacional, garantia de igualdad e inclusion social y condicion bésica para el

buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de
participar en el proceso educativo. De igual forma en el Art. 27, se tipifica que la
educacion estara orientada a las personas y garantizara su pleno desarrollo en el marco
del respeto a los derechos humanos, el medio ambiente sostenible y la democracia; sera
participativa, obligatoria, transcultural, democrética, inclusiva y diversa, con calidad y
calidez. promover la igualdad de género, la justicia, la unidad y la paz; estimulara el
desarrollo de la conciencia critica, la cultura artistica y deportiva, la iniciativa personal
y comunitaria, y la capacidad de crear y trabajar (Constitucion, 2008). La educacion es
fundamental para la construccion del conocimiento, los derechos y el Estado soberano,

es el eje estratégico del desarrollo nacional.

La Constitucion, las leyes y reglamentos han revisado por completo la antigua
estructura del sistema educativo ecuatoriano, haciendo factibles los cambios profundos
necesarios para mejorar de manera sustancial y sostenible los servicios educativos que

se brindan en la Republica del Ecuador.

Para continuar con la fundamentacién de la pertinencia, esta investigacion se basé en
el primer estandar en el ambito de la gestion de la calidad de la ensefianza virtual y por
ende de los recursos educativos digitales publicado en Espafia como norma UNE 66181
por AENOR, la “Asociacion Espafiola de Normalizaciéon y Certificacion”. La
importancia de cumplir con este nuevo estandar es que a medida que se implementa se
pueden medir las caracteristicas de las actividades formativas virtuales, de manera que
la comunidad estudiantil pueda elegir el producto que mejor se adapte a sus

necesidades. (Gutierres et al., 2013)

El Planteamiento del Problema de esta investigacion identifico que, el momento

historico que se vive a nivel mundial dado por la pandemia del COVID 19, es lo que
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ha originado que se haga cada vez mas exigente la urgencia de presentar nuevas
alternativas, experiencias y enfoques innovadores con respecto al proceso de ensefianza
y aprendizaje y el uso de recursos digitales en el Area de Estudios Sociales, siendo este
altimo una de las habilidades mas importantes que los estudiantes deben desarrollar

para realizar los proyectos escolares.

Lo que se plantea en la sociedad es la incursion de las tecnologias e informacion, por
tal motivo, el aprendizaje ha pasado de ser una construccion individual de
conocimiento, a convertirse en un proceso social (Pérez et al., 2018); en otras palabras,
la sociedad de la informacion y su constante innovacién dentro del proceso educativo,
forman parte de la sociedad del conocimiento, que se encuentra en permanente

construccion para un uso adecuado de los recursos digitales.

En las aulas muchos docentes con su experiencia no logran mantener a los estudiantes
con buenos promedios, situacion que constituye para ellos un reto muy grande, por lo
que es conveniente que se fijen en este estudio aquellos factores que impiden que los
estudiantes lleven a efecto un aprendizaje correcto y aquellos problemas a los que se
enfrentan a la hora de presentarse al estudio de la asignatura de Sociales. Por lo tanto,
es necesario abordar de forma breve los principales inconvenientes que presentan los

estudiantes en la ensefianza secundaria especificamente en dicha asignatura.

Segun KidsHealth (2021) las dificultades de aprendizaje se deben a la forma en que el
cerebro absorbe y procesa la informacion. Por eso, algunas personas aprenden de forma
diferente, como tu. La clave del problema es descubrir como aprender mejor. La

atencion a las cuestiones de aprendizaje no siempre ha existido.

Lo expuesto esta relacionado con la extension de la educacién obligatoria (actualmente
hasta los 16 afios) y el surgimiento de la educacion especial. Se puede diferenciar entre
aquellos alumnos que representan algln tipo de patologia y, por ello, requieren una
intervencion, estos son los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo; y

aquel alumnado, que no presentan estas dificultades.
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Es muy importante tomar en consideracion que no todos los estudiantes tienen las
mismas habilidades para el estudio de la asignatura de Estudios Sociales. Muchas veces
las medidas globales que se toman no produciran resultados en todo el grupo, por lo
que es necesario disefiar nuevas estrategias para dar respuesta a las demandas de estos
que necesitan una atencion diferente al resto de la clase.

En primer lugar, para conocer las causas de los problemas planteados por los
estudiantes, se consider6 una serie de factores que afectan directamente a los
estudiantes, no solo del estudio de las ciencias sociales. Segun Liceras (2000), los
factores a considerar son: personales, cognitivos, afectivo-motivacionales y los de
indole pedagdgica, mismos que son considerados como de mayor relevancia en este

estudio.

En la ensefianza de Estudios sociales se tiene en cuenta que el contexto en el cual se
encuentran los estudiantes, también es un factor influyente a la hora de comprender los
conocimientos que son generados durante la jornada de clases, de los cuales se pueden
mencionar. Comprension de la nocion del espacio, dificultades para la lectura e

interpretacion del texto, dificultad para relacionar informacion, entre otros.

Durante algun tiempo, el ABP se ha convertido en una herramienta atil para los
educadores, y ahora no solo es un contenido de asignatura de aprendizaje, sino también
un medio importante para el uso eficaz de las TIC. El aprendizaje basado en proyectos
(ABP) puede definirse como un modelo de ensefianza centrado en tareas, un proceso
de negociacién compartido entre los participantes, cuyo objetivo principal es la

obtencion del producto final.

Este enfoque promueve el aprendizaje personal y auto dirigido dentro de un plan de
trabajo definido por metas y procedimientos. Los estudiantes son responsables de su
propio aprendizaje y descubren sus preferencias y estrategias en el proceso. EI ABP
también se considera una alternativa eficaz a los desafios de aprendizaje,
convirtiéndose en un método clave de preparacion integral, critica e investigativa para

los estudiantes (Gomez, 2018)..
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Se han realizado muchos estudios sobre los Aprendizajes Basados en Proyectos (en
adelante ABP), modelo de aprendizaje aplicado como modalidad de ensefianza, que
busca resolver un problema y es el resultado de un producto construido por los
estudiantes que evallan su capacidad para dar solucién a la problematica que ellos han
plateado a través de un proyecto. Es aqui donde los recursos digitales tienen una
intencionalidad educativa que apuntan al logro de los objetivos de aprendizaje y cuando
su disefio responde a una caracteristica didactica apropiada para el proceso de

ensefianza- aprendizaje.

Como nuevo método, el ABP especifica dos roles importantes: el rol del docente como
orientador e instructor, y el rol del alumno como protagonista en el proceso de
aprendizaje (LoOpez, 2016). El trabajo cambia con el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Debido a todos los factores de distraccion, este método es un incentivo
para los estudiantes, que desde el momento en que completan el proyecto, tienen la

oportunidad de conectar sus antecedentes personales con el contenido de la clase.

Sus intereses y experiencia son el motor que impulsa el proceso de aprendizaje, por lo
que resolver la situacion planteada en el aula es un aliciente porque es Util en su vida
diaria (Martin y Rodriguez, 2015). Segun los predecesores, el ABP despierta el interés
de los estudiantes a traves de la motivacion, porque el principal objetivo de los docentes
es llamar la atencion de los estudiantes, razén por la cual la tecnologia esta
directamente involucrada en el proceso de busqueda de nuevos conocimientos a través

de la investigacion y creatividad propia.

En América Latina dentro del proceso ensefianza y aprendizaje, el uso de los recursos
digitales en el area de Estudios Sociales, se hacen imprescindibles, por ello la mayoria
de los paises esta capacitando al personal que labora en el area de la educacion para

que los utilicen en el desarrollo de sus clases.

La educacion en la Republica del Ecuador esta en continuos cambios, teniendo en sus
registros los dados desde el afio 1996, seguidos por el afio 2006 (Plan Decenal de
Educacién), afio 2010 (Fortalecimiento Curricular). Cada una de las exigencias dadas

han sido con el proposito de establecer calidad educativa.
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Dentro de estas condiciones, se disefiaron estandares de calidad para el fortalecimiento
de los problemas de aprendizaje en el aula. Entre estas condiciones se establecié una
de las dimensiones referidas como la seleccion y disefio de los recursos digitales, al
igual que las estrategias metodoldgicas acordes a las necesidades de aprendizaje de los
estudiantes (Ministerio de Educacion, 2016).

A pesar de todos los esfuerzos, se presentan situaciones ligadas a las carencias a nivel
de materiales y acceso a la tecnologia, ademas del contenido desarrollado en la
formacion del profesorado es poco utilizado, lo que lleva al mantenimiento de la
ensefianza y del antiguo paradigma educativo, que determina la memoria continuada y

las actividades repetitivas basadas en los contenidos.

La situacion expuesta se complica en las escuelas de las zonas rurales y ain se pueden
observar debilidades evidentes en comparacion con las zonas urbanas. Mismas que se
ven precisamente afectadas por estos factores, porque se convirtio en un problema de
recordar hechos pasados y presentes y del espacio geografico, sin siquiera

comprenderlos realmente para construir aprendizajes significativos.

Los documentos de actualizacion y fortalecimiento curricular expresaron que las
recomendaciones curriculares en geografia rechazan “posiciones de memoria y
descriptivas”, estas aun existen y en el campo de la historia, dej6 de lado la
consideracion de privilegiados para construir hechos historicos (Ministerio de
Educacién, 2016) y recomendd constructivismo y actividades criticas en el texto de

trabajo.

La ensefianza de Estudios Sociales, es una asignatura que requiere que los docentes
utilicen métodos de ensefianza creativos e innovadores para atraer la atencion y el
interés de los estudiantes por descubrir cosas nuevas. La metodologia de los ABP,
compromete activamente a los estudiantes a trabajar en equipo, desarrollar habilidades
como la colaboracion, la perseverancia y la comunicacion (Ministerio de Educacion.,
2020); sin embargo, se han planteado de forma incompleta, como un problema
contextualizado, mal estructurado y con una variedad de soluciones y para lograr

posibles respuestas por parte de los estudiantes, de alli la necesidad de la puesta en
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marcha de conocimientos, métodos y técnicas para introducir a los estudiantes en los
conocimientos necesarios para interpretar y conocer las problematicas y proponer

posibles soluciones a estas.

La Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, es una institucién que se encuentra en
la zona urbana del cantdn Jipijapa, esta presenta problemas de conectividad y por ende
se dificulta el acceso a los recursos digitales como medios para que los estudiantes
reciban sus clases, afectandolos directamente, debido a que la mayoria no cuentan con
internet en sus hogares, sumado a estos se evidencia bajo aprendizaje de los estudiantes
de 8vo. Ao de Educacion General Bésica, debido a las deficiencias en la aplicacion

de la metodologia ABP.

Basado en lo anterior, el problema que se investiga en el presente estudio es la insuficiencia
en la aplicacion de la metodologia de aprendizaje basado en proyectos en los estudiantes
de 8vo. Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”

en la asignatura de Estudios Sociales.

La implementacion del método ABP en estudiantes de 8vo. Afio de Educacion General
Basica, no solo se debe realizar a través de la adquisicion de conocimientos, sino
también a través del desarrollo integral de su formacion, pues es el ambito de lo que
los estudiantes quieren saber. Ademas, el proceso obtiene retroalimentacion y al mismo
tiempo estimula la capacidad de convertirse en lider, comunicarse mas plenamente y

tomar decisiones.

Al tener en cuenta la creatividad y el pensamiento critico de los estudiantes
relacionados con el trabajo en grupo, promueve la adquisicién de habilidades, como la
busqueda activa de informacion, permitiendo el uso en tiempo real de los

conocimientos y la atencion al entorno.

De alli la importancia del desarrollo de este estudio el mismo que se enfoco de manera
especifica en el ABP disefiado para realizarse bajo la modalidad virtual con un
ambiente tecnoldgico apoyado por las herramientas informaticas para el mejoramiento

del aprendizaje en el area de Estudios Sociales.
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A partir de esta disertacion se trazd la Formulacion del problema ¢Qué estrategia
implementar en el aprendizaje basado en proyectos mediados por los recursos digitales,
como una necesidad para el mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes de 8vo.
Afio de Educacion General Bésica en el area de Estudios Sociales de la Unidad

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”?

El Objeto de estudio es el proceso de la ensefianza-aprendizaje en el area de Estudios
Sociales y su campo de accion se tiene el Aprendizaje Basado en Proyectos en el area
de Estudios Sociales.

Como objetivo general se plante6 lo siguiente: Implementar una estrategia
metodoldgica con ABP mediados por los recursos digitales que contribuyan al
aprendizaje de los estudiantes de 8vo. Afio de Educacion General Bésica en el area de
Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Como Objetivos especificos del estudio se proyecto:

. Diagnosticar el estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes en el Area de Estudios Sociales mediados por los recursos digitales

con énfasis en el aprendizaje Basado en proyectos.

. Identificar las caracteristicas de la ensefianza a través de los recursos digitales

para el Aprendizaje Basado en Proyectos.

. Disefar la estrategia metodologica para el fortalecimiento pedagogico en los

procesos de ensefianza del aprendizaje basado en proyectos.
. Evaluar la efectividad y la pertinencia de la estrategia metodoldgica.
Como preguntas cientificas de la investigacion se tuvo:

. ¢Cdmo diagnosticar el estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de
los estudiantes en el Area de Estudios Sociales mediados por los recursos

digitales con énfasis en el aprendizaje Basado en proyectos?

. ¢ Como identificar las caracteristicas de la ensefianza a través de los recursos

digitales para el aprendizaje basado en proyectos?
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. ¢Se podra disefiar la estrategia metodoldgica para el fortalecimiento pedagdgico

en los procesos de ensefianza del aprendizaje basado en proyectos?
. ¢Como evaluar la efectividad y la pertinencia de la estrategia metodolégica?

La hipdtesis que se trazd en este estudio es: ¢(El desarrollo de una estrategia
metodoldgica fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales contribuye
en el aprendizaje de los estudiantes de 8vo. Afio de Educacion General Bésica en el
area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero™?

Las tareas de investigacion, estuvieron dadas por:

Caracterizacion el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Estudios Sociales y
el aprendizaje basado en proyecto.

Evolucion Historica Didactica del proceso de ensefianza aprendizaje del area de
Estudios sociales y el Aprendizaje Basado en Proyectos de los estudiantes de 8.°. afio
de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal
“Ocho de Enero”, tarea que se llevara a efecto a través de una estadistica descriptiva
de los resultados académicos obtenidos en los afios anteriores, para que posterior a ello,

puedan ser comparados con los resultados academicos actuales.

Diagnostico del estado actual del uso de los recursos digitales con énfasis en el ABP

para el proceso de ensefianza-aprendizaje en el Area de Estudios Sociales.

Identificacion de las caracteristicas epistemologicas de la ensefianza a través de los

recursos digitales para el ABP en el Area de Estudios Sociales.

Situacion actual del proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Estudios sociales,
la misma serd realizada a través de fichas de observacion y proyectos ejecutados para

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Disefo de la estrategia metodoldgica para el fortalecimiento pedagdgico en el area de

estudios sociales y ABP.

Evaluacién de la efectividad y la pertinencia de la estrategia metodolégica didactica.
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La Justificacion e importancia se determind por la complejidad de las sociedades
actuales que demanda de las personas una preparacion para la vida basado en la
adquisicion de competencias y estos a su vez de conocimientos. La sociedad del
conocimiento requiere que los docentes cambien su rol en el proceso de formacion,
porque su trabajo no solo estd relacionado con la entrega de informacion a los
estudiantes, sino también con métodos de aprendizaje que permitan a los docentes
aprender para desarrollar un pensamiento cognitivo maduro y una préctica basada en

la investigacion.

La sociedad actual a nivel del mundo se transformé por la evolucion tecnoldgica y el
uso individualizado de las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion),
que se caracteriza por el libre flujo de la comunicacion y la informacion, la educacion
formal ha adquirido actividades mas ecologicas visuales, y la escuela es considerada
como un lugar donde todos los componentes estan todos relacionados entre si y con el

medio ambiente.

En este sentido, el trabajo en equipo, la colaboracién y la participacion de los
estudiantes, son los valores bésicos. Por ello, el profesorado estd interesado en
participar en proyectos colaborativos que utilicen recursos digitales para potenciar la
interaccion, porque el sentimiento de participar con otros compafieros es un amplio

abanico de experiencia innovadora. (Baser, Yasar y Karaarslan, 2017).

A nivel de Latinoamérica, este tipo de proyectos ha proliferado en los Gltimos afios,
existiendo un gran potencial para la actualizacion de las practicas educativas y la
posibilidad de utilizar la Web 2.0 para promover el trabajo compartido entre alumnos
y profesores por medio del uso del Aprendizaje Basado en Proyecto (ABP) (Basilotta,
2018). Son proyectos creados por profesores que deciden iniciar propuestas de trabajo
colaborativo, lo que significa motivacion y creatividad.

A través de estas experiencias se puede trabajar de manera interdisciplinar, construir
proyectos que vinculen el conocimiento de diferentes disciplinas y los estudiantes den
sentido a su experiencia. En el aprendizaje basado en proyectos (ABP) como modo de

desarrollo curricular constituye una de las tendencias mas preocupantes en las escuelas
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de hoy. Se lo puede definir como un modo de ensefianza centrado en tareas, un
compartir de participantes durante el proceso de negociacion, su principal objetivo es
obtener el producto final (Torrego y Martinez, 2018).

En la Republica del Ecuador, las recomendaciones docentes que se hacen a través de
ABP se derivan de la reflexion y experiencia de psicdlogos, educadores y antropdlogos
conscientes de la realidad y necesidades de la educacion. En cuanto a la politica publica
del pais, ésta debe basarse en la Constitucion ecuatoriana, cuyo articulo 26 donde se
establece que: La educacion es un derecho vitalicio de la persona y una obligacion
ineludible del Estado, por lo que se constituye en un area prioritaria para las politicas
publicas y la inversion nacional, garantia de igualdad e inclusion social y condicion

béasica para el buen vivir (Asamblea-Nacional., 2008).

El auge de la tecnologia afectd a la sociedad ecuatoriana en diferentes ambitos, y la
educacion no es una excepcion. El curso actual confirma que la planificacion de la PEA
debe estar orientada al uso de diferentes métodos de comunicacion y TIC, todo esto es
para reducir la brecha digital en la comunidad, especificamente en el 8vo. Afo de
Educacion General Basica en el Area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa
Fiscal “Ocho de Enero”, donde a través de este estudio lo que se busco fueron procesos
dentro del Aprendizaje Basado en Proyectos junto con el uso de los recursos digitales,

para contribuir al aprendizaje de los estudiantes.

El desarrollo del estudio tuvo un impacto positivo en los estudiantes a corto, mediano
y largo plazo, debido a que tuvieron un mejor aprendizaje en la asignatura de Estudios

sociales y por ende un adecuado desarrollo cognitivo mediado por el ABP.

Como parte de la metodologia, el estudio se basé en un paradigma positivista,
cuantitativo con enfoque descriptivo, debido a que se recurrié a la investigacion de
campo para auscultar informacién primaria de la problematica que se investigo y a
través de estos datos fundamentar el estudio, realizar las conclusiones que derivaron al
disefio de la estrategia metodoldgica para el fortalecimiento pedagogico en el area de
estudios sociales mediados por los ABP para disminuir la problematica que se

investigo.
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El desarrollo de este estudio es de mucha importancia, debido a que se propuso dar un
aporte a la relacién que manifiesta entre el tema de ABP mediados por los recursos
digitales y la ensefianza de Estudios Sociales en los estudiantes de 8vo. afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”,
entendiendo que para aprender se requiere de métodos y técnicas necesarias para el

desarrollo de capacidades, destrezas y conocimiento.

Por lo expuesto, este estudio fue factible de realizar debido a que se conto con el apoyo
de las autoridades, docentes y padres de familia, de igual forma con los recursos

econdmicos necesarios para el desarrollo del mismo.

La ejecucion de este proyecto, beneficid directamente a los estudiantes de 8vo. Afio de
Educacion General Basica la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero” e

indirectamente a la institucion educativa y comunidad en general.

La Metodologia de investigacion, el tipo de estudio fue esencialmente descriptivo
para dar respuesta a las preguntas de investigacion, debido a que se van a describir los
procesos de la investigacion de tesis, y controles que se desarrollan en 8vo.Afio de

Educacién General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Los Métodos utilizados son: El método Deductivo, porque se partié de teorias
generales para llegar a conclusiones sobre el objeto de estudio observado en 8vo.Afio
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.
Seguidos por el método inductivo, porque se analizé el ABP mediado por la ensefianza
virtual en el rendimiento académico y a partir de estas, extraer conclusiones que
permitieron generalizaciones y teorias a través de la observacién de procesos

sistematicos de la realidad.

Segun la naturaleza de la informacion, se consideré el método es cualitativo-
cuantitativo, porque se inicié el proceso de conocimiento, acudiendo a la experiencia
personal de un entrevistado y de la encuesta aplicada a los involucrados, mismas que

permitieron conocer la problematica y participar en la investigacion, partiendo de la
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observacion directa. Después se partio de situaciones concretas para relacionarlas con

un marco teérico general.

Por el tipo de investigacion se aplicé la Bibliografica o documental, por cuanto se
recurrio a libros, revistas, internet, documentos, periddicos, con el proposito de
conocer, profundizar y proyectar diferentes enfoques, teorias y criterios de diversos
autores que fundamentara el marco tedrico. Se garantiz6 que el 70 % de la informacién

sea de los ultimos 5 afios.

Por las clases de medios utilizados se tiene la investigacion de Campo, debido a que
se realiz0 entrevistas a expertos en la problemaética estudiada y se aplicé encuestas a
los padres de familias de los estudiantes.

Fue de tipo Cuasi-Experimental, por cuanto partié de grupos ya formados, los cuales
son los docentes de 8vo. afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa
Fiscal “Ocho de Enero” con los cuales se van a validar las hipotesis. Se aplico el
Metodo estadistico para la elaboracion de los cuadros y graficos para su posterior

analisis a través del uso del software SPSS. V. 25.

Por el nivel de conocimiento, fue de tipo exploratorio, por cuanto ya se visito el 8vo.
Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”,
para explorar el estado situacional del problema planteado en esta investigacion y para

recopilar datos estadisticos de los estudiantes, docentes y padres de familia.

Fue Propositivo, porque la investigacion finalizo con el disefio de una propuesta que

sirvio como alternativa de solucion al problema planteado.

La Poblacion, estuvo constituida por los docentes y estudiantes de Basica Superior de
la Educativa Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero” del cantén Jipijapa y un

experto.
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Tabla 1. Poblacion

Rango Poblacion Muestra
Experto 3 3
Docentes 7 7
Estudiantes de 8vo. Ay B 71 58
Total 81 68

Fuente: Basica Superior de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.
Elaboracion: La autora

El tamafio de la muestra fue la poblacion con cada rango de error del 5 % para padres
de familia y estudiantes y el 95 % de probabilidades que se distribuye asi:

Formula para la muestra

ZZ*N*p*q
n=
e’(N-1)+2z?*p*q

Los datos especificos usados para el calculo son:

Z =nivel de confianza = 1.96

N = universo o poblacién = 59

p = probabilidad de ocurrencia = 0.50

g = probabilidad de no ocurrencia = 0.50
e = error maximo permisible = 0.05

n = nimero de elementos de la muestra.

Estudiantes

e 1.96%*71*0.50*0.50
0.05% *(71—-1) + (1.96° *0.50*0.50)

o 3.8416*71*0.50*0.50
(0.0025* 70) + (3.8416 * 0.50 * 0.50)

| __ 681864
0.22.25+ 0.9604

. _ 5666
1.1829

n =57.64=58

Estudiantes a encuestar de acuerdo a la formula de la muestra es de 58, la misma se la

realizara de forma aleatoria simple.
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CAPITULO I. FUNDAMENTACION TEORICA

1. Caracterizacion histérica, epistemoldgica, praxioldgica de aprendizaje
basado en proyectos mediante el uso de recursos digitales en el Area de

Estudios Sociales.

1.1.  Evolucion histérica del proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura

de Estudios sociales en el Aprendizaje Basado en Proyectos

"El area de Estudios Sociales fue disefiada en la década de 1950 como una herramienta
para difundir los valores y aspiraciones del proyecto politico que llevo al
establecimiento de la Segunda Republica entre la nueva generacion de Costa Rica. El
"Nuevo Consenso Social” que surgio en torno al Proyecto de Social Democracia se
apoyO en poderosos metodos educativos difundidos en la sociedad costarricense.
Entonces hay un componente del plan de estudios oficiales que no existia antes:

"Ensefianza de Estudios Sociales™ (Solano, 2011).

En la atencion de los grupos humanos, a menudo quieren conocer el proceso de dar
forma al presente. De particular interés es la comprension de los fenémenos populares,
sus tendencias y matices, incluida la educacion escolar. Las interrelaciones entre el
campo educativo y los campos economicos, politicos y socioculturales constituyen el

campo de investigacion para comprender y explicar la dinamica social.

Segun Murriagui, Prado y Viteri (2018) lo expuesto afirma que el hombre es una
existencia eterna de evolucidn, no se trata de reducir a algo que sigue aprendiendo, sino
de asimilacion y cambian con cada aprendizaje; por lo tanto, el aprendizaje y la

evolucion son el proceso inconcluso que se encuentra en permanente renovacion.

En este sentido, la reconstruccion historica del proceso educativo muestra que, como
mecanismo institucional de seleccion, diferenciacion, ajuste y control social, asi como
portador y legitimador de referencia cultural, se destacan en el marco de un proyecto

global cumplen un rol activo en la determinacion de las dinamicas de la sociedad.
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En el caso especial de Ecuador, el mayor foco es la investigacion histérica, que utiliza
los manuales escolares como fuente para analizar la relacion entre la produccion

cientifica académica y el conocimiento escolar.

La asignatura de Estudios Sociales tiene como objetivo que los estudiantes comprendan
la sociedad en la que viven; su ubicacion y desarrollo en el espacio; su origen y
evolucion histérica; su papel en el marco geografico e histérico del mundo,
especialmente en América Latina. También tiene como objetivo desarrollar habilidades
que les comprometan a enfrentar en otros campos de estudio, produccion y
emprendimiento; asi como el reconocimiento del Ecuador, su pais de origen, y el

reconocimiento de los valores democraticos y civicos.

Ademas, al posicionar este fenomeno en el marco de las dinamicas estructurales, es
posible demostrar como surge el impacto del interés, la definicion de la politica
educativa publica, el posicionamiento y practica de los curriculos oficiales y las
ciencias sociales como parte de ella. Esto puede convertirse en un elemento basico para
el pensamiento critico sobre la importancia de la ensefianza de las ciencias sociales, no
solo para analizar y enfrentar la relevancia de los problemas sociales practicos, sino
también en las ciencias sociales desde una perspectiva basica. El proceso de formacion

inicial de los profesores de ciencias sociales (Claudia y Pefia, 2014).

Los fendmenos de la educacion, la ciencia y la tecnologia a lo largo de los afios han
dado forma a cada parte del mundo de diferentes maneras. Solo algunos paises que
pueden desarrollarlos en diferentes circunstancias ya se encuentran en el proceso de
desarrollo continuo y mejora de la calidad de vida. El beneficio de la tecnologia es que
acorta el tiempo para realizar actividades, todo se vuelve relativamente facil, pero
también trae un gran problema, es decir, la observacion es tan simple de expresar, la
sociedad aun no sabe como usarla y aprovechar este fendémeno para formar la sociedad
del futuro (Palma, 2015).

La sociedad del futuro sera realizada por estudiantes que inicien el proceso de

aprendizaje ahora y necesiten los conocimientos necesarios para comprender la
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sociedad y afrontar el mundo tecnoldgico del futuro. Los recursos tecnoldgicos se estan

adentrando al mundo para el aprendizaje basado en proyectos indican que:

Los nuevos recursos tecnoldgicos, que estan provocando cambios imaginables
desde hace apenas unos afios, han revolucionado la forma de ensefiar y
aprender. Su irrupcion en las aulas y su facil asimilacién por parte del alumnado
les confiere un interés creciente entre docentes y pedagogos (Palma, 2015, p.
10).

El alcance de estos aspectos es el esfuerzo conjunto de docentes, alumnos y padres de
familia, que hacen del sistema educativo tradicional el sistema educativo actual y
moderno, con el fin de promover y alcanzar las metas especificas del ambito de cada
persona. No solo en las escuelas, sino también en todas las areas de los negocios

personales deben hacer un uso completo de los recursos técnicos.

1.2. Caracterizacion Epistemologica del proceso de ensefianza aprendizaje de

la asignatura de Estudios Sociales en el Aprendizaje Basado en Proyectos

Para fundamentar cada uno de los indicadores de las variables de investigacion
Aprendizaje Basado en Proyectos y Recursos digitales, se hizo una amplia seleccion
de fuentes de bibliografia, modernas y contemporaneas, que ayudaron a la

interpretacion de cada uno de las definiciones se citan y argumentan a continuacion.

El ABP es un método de ensefianza en el que los estudiantes son los protagonistas del
aprendizaje. Esta metodologia se basa en la ideologia de los constructivistas: el
constructivismo es una ideologia compartida por diferentes tendencias en la
investigacion psicoldgica y educativa. Entre los principales fundadores y defensores de
esta ideologia, encontramos famosos educadores y psicologos, como: Piaget,

Vygotsky, Ausubel, Bruner o Dewey (Bravo, 2012).

El constructivismo cree que el hombre no es solo el producto de su entorno, ni el
resultado de sus caracteristicas internas. Por el contrario, se parece mas a una

"estructura” propia, que se desarrolla dia a dia debido a la interaccion entre dos factores
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(el medio ambiente y su disposicién interna). Por tanto, segun la teoria constructivista,
el conocimiento no es una copia de la realidad en la que vivimos, sino una construccion

personal. Construye utilizando conocimientos previos que tenga el individuo.

De acuerdo Romero, Forero y Rodriguez (2018) el ABP, muestra que la caracteristica
principal del aprendizaje por proyectos es que los estudiantes realizan trabajos de
investigacion, que constan de principio, medio y final, el contenido debe ser
significativo porque les permite resolver problemas préacticos, la vida.

Ademas, el marco tedrico del disefio del proyecto debe reflejar el planteamiento del
problema, las razones, los antecedentes y las metas que alcanzaran los estudiantes al
final del trabajo. Cabe sefialar que se ha utilizado este método, pero se utilizan técnicas
tradicionales, y los estudiantes realizaron trabajos practicos en el campo de las ciencias

sociales al final del afo.

Luego de una investigacion realizada por Molina (2019) en la formacion docente del
aula, pudo constatar que la mayoria de los estudiantes no comprenden la nuevay activa
metodologia del siglo XXI. Por ello, sugirio que las estrategias metodologicas deben
ensefarse desde el inicio, especialmente el aprendizaje basado en proyectos, orientar
la busqueda de habilidades, destrezas y conocimientos, asegurar su aplicacion practica,

por ser una asignatura relacionada con la historia y la geoespacial.

Recursos digitales

Los recursos digitales y los medios de comunicacion en los actuales momentos, tienen
un gran impacto en las nuevas formas de clasificar las competencias docentes (Miralles
et al., 2019). Sin embargo, a través de investigaciones extensas y sistematicas, los
estudios que comparan la formacion de profesores en historia y otras ciencias sociales
siguen siendo escasos. Algunas propuestas generan un modelo para alinear las
evaluaciones con las habilidades y actividades de aprendizaje (Guerrero y Noguera,
2018)
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La tecnologia en un entorno educativo es un medio de ensefianza que puede participar
en la creacion de un entorno de aprendizaje, en el que las actividades apuntan a
acumular conocimientos y hacer que el aprendizaje sea significativo. Cabe sefialar que
la diversidad de las nuevas tecnologias es muy amplia, y cada una tiene una forma de
representar el mundo; por lo tanto, a la hora de elegir un medio, no es suficiente con
entender solo su procesamiento técnico, sino también con entender las fortalezas y

debilidades. que se puede desarrollar a través de ellos.

El constructivismo ve el aprendizaje como un proceso en el que los estudiantes
construyen activamente nuevas ideas o conceptos basados en conocimientos actuales y
pasados. En otras palabras, el constructivismo en el aula es un texto humanista que se
enfoca en el aprendizaje activo y significativo. Ensefianza y aprendizaje,
conocimientos previos e interaccion social (Tigse, 2019). Este tipo de colaboracion

también se denomina proceso de construccion del conocimiento social.

Algunos de los beneficios de este proceso social son: Los estudiantes pueden trabajar
duro para aclarar y organizar sus ideas y pueden compartir sus hallazgos con otros
estudiantes; y, esto les da la oportunidad de desarrollar lo que han aprendido. En otras
palabras, segun Tigse, los maestros brindan a los estudiantes las estrategias necesarias
para promover un aprendizaje significativo, interactivo y dinamico y despertar la
curiosidad por la investigacion; aunque la educacion tradicional se concentra en

ensefiar, memorizar e imponer contenido, lo que lleva a estudiantes pasivos.

Los tedricos cognitivos como Jean Piaget y David Ausubel creen que el aprendizaje es
el resultado de desequilibrios en la comprension de los estudiantes y que el entorno es

crucial en este proceso.

El constructivismo en si tiene muchas variantes, como el aprendizaje generativo, el
aprendizaje cognitivo, el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje por
descubrimiento, el aprendizaje contextual y la construccion del conocimiento.
Independientemente de estos cambios, el constructivismo alienta a los estudiantes a
explorar libremente dentro de un marco o estructura determinada. La misma estructura

puede ir desde niveles simples hasta niveles mas complejos, facilitando que los
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estudiantes realicen actividades especificas en sus habilidades para que puedan

consolidar adecuadamente el aprendizaje.

La formalizacion de la teoria constructivista se suele atribuir a Jean Piaget, quien aclard
el mecanismo por el cual los aprendices internalizan el conocimiento. Piaget cree que,
a través del proceso de adaptacion y asimilacion, los individuos construyen nuevos

conocimientos a partir de la experiencia.

1.3. Situacion actual del proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Estudios sociales en el Aprendizaje basado en proyectos

Con respecto a los antecedentes se tiene que, a nivel mundial en la Universidad
Auténoma de Madrid Lazaro (2017), realizo el estudio “Innovaciones metodologicas
para la sociedad digital: aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje colaborativo,
Flipped Clasroom e inteligencias multiples”, con el objetivo de presentar nuevas
alternativas o ideas y experiencias innovadoras con respecto al proceso de ensefianza y
aprendizaje y el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, llegando

a concluir que:

El uso de las TIC es un recurso mas dentro de las aulas, donde su aplicacién no tiene
que verse cOmo una Unica forma de impartir las clases, tomando en consideracion que
la educacion necesita de una gran variedad de recursos, utilizados en mayor 0 menor
medida segun las necesidades de cada actividad; por lo tanto el uso de las TIC esta
estrechamente vinculado al ABP, aprendizaje colaborativo, a las Inteligencias
multiples y a la Flipped Classroom consiguiendo en el alumnado un aumento

significativo de la ilusién y las ganas de aprender.

En la universidad de Venezuela Céardenas et al., (2020) con el tema “Aprendizaje
Basado en Proyectos una Estrategia Metodoldgica para la Ensefianza de Ciencias
Sociales en Bachillerato” con el objetivo de determinar como el Aprendizaje Basado
en Proyectos influye en la ensefianza de Ciencias Sociales en bachillerato, recurriendo

metodoldgicamente al enfoque mixto, se analizd, que la estrategia de mayor efectividad
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en la ensefianza de esta disciplina en bachillerato, se encamin6 al ABP, vinculado a
recursos didacticos digitales como: Powtoon, Storytelling, Genially y otros,

concluyendo que:

A partir de la investigacidn sobre el impacto del aprendizaje basado en proyectos, como
estrategia de método para la ensefianza de las ciencias sociales en estudiantes de
secundaria, se ayuda a promover un aprendizaje dinamico, creativo, reflexivo y
autosuficiente, en el que los estudiantes buscan alternativas para resolver sus

problemas.

El problema es que solo acepta cursos tradicionales de conocimiento. Segun el analisis
difundido en la prueba, los estudiantes de secundaria tienen un bajo nivel de
aprendizaje en ciencias sociales, por lo que han estudiado métodos innovadores
accesibles como el ABP, complementados con recursos digitales, que mejoraran la

historia de los habitos de aprendizaje, y lideraran al desarrollo de este tema de interés.

En la Universidad de Salamanca, Gomez (2018) investigd sobre “El valor del
aprendizaje basado en proyectos con tecnologias: Analisis de practicas de referencia”,
que tuvo como objetivos: Analizar la experiencia de los docentes del Centro de
Educacion Espafiol en metodos de aprendizaje basado en proyectos (ABP) que
incorporan las TIC, y comprender las opiniones de los docentes que participan en

dichas actividades para facilitar el proceso de ensefianza y el aprendizaje activo.

Asimismo, tiene como objetivo comparar las evaluaciones de los docentes del proceso
anterior en funcion de diferentes variables personales y profesionales; realizar el
seguimiento y evaluacién de un proyecto curricular basado en el aprendizaje
colaborativo y el uso de herramientas digitales, desde la perspectiva de la participacion
y la reflexion, se pretende apoyar en él para ampliar y sistematizar consideraciones
teoricas y lineamientos practicos para promover la implementacion mas amplia de esta
importante estrategia, tomando en cuenta la experiencia, emociones e interacciones de

profesores y estudiantes (Gomez, 2018).
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Se puede concluir que los docentes, mostraron una buena evaluacion de los proyectos
en los que participaron y encontraron diferencias en funcion del genero, ubicacion
central, experiencia de uso de las TIC, experiencia de proyectos de aprendizaje
colaborativo utilizando las TIC, tipo de centro y rango de centro.

Vale la pena sefialar que los maestros con méas experiencia veran los proyectos en los
que participan de una manera mas positiva. Este hecho demostr6 que el método ABP
es efectivo, y los docentes que lo implementan han encontrado razones suficientes para
seguir haciéndolo, continuar y confiar en el trabajo en esta area para mejorar el

aprendizaje de los estudiantes.

En otro estudio llevado a efecto en la Universidad Pedagogica de Colombia se encontro
la tesis realizada por Vargas (2019) con el tema: “Aprendizaje basado en proyectos
mediados por TIC para superar dificultades en el aprendizaje de operaciones basicas
matematicas”, teniendo como objetivo aplicar el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), con mediacion de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
para la superacion de dificultades en el aprendizaje de operaciones basicas matematicas
(OBM).

Los resultados se tomaron como base para aplicar la nueva metodologia, cuyos
elementos se comentan en el documento. Lo anterior comprobo6 que el entorno ABP
contribuye a la mejora del aprendizaje matematico y al reconocimiento e inclusién de
las TIC como una nueva herramienta informatica para la formacion académica de los

estudiantes.

A nivel de la Republica del Ecuador en la Universidad de Guayaquil se realizé un
estudio por Vélez (2019) relacionado con una de las variables de estudio con el tema:
“Aprendizaje basado en proyectos (ABP) en el desarrollo del aprendizaje significativo.
Disefio de un entorno virtual”, teniendo como objetivo determinar la influencia del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en el desarrollo del aprendizaje significativo
del estudiante. Para ello, plantearon como pregunta de investigacion: ¢Como incide el

ABP en el desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes?
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La pregunta de investigacion se responde mediante un experimento que se basa en
distribuir una encuesta a la comunidad educativa. La metodologia aplicada es de tipo
cuali-cuantitativa. Como conclusion es muy importante que el Aprendizaje Basado en
Proyectos sea de ayuda en el fortalecimiento del aprendizaje. Los docentes deben ser
capacitados en las innovadoras estrategias metodoldgicas y tecnologias educativas,

para que ellos, junto a sus estudiantes sean constructores del conocimiento.

En otro estudio realizado en la Universidad Central del Ecuador realizado por Andrade
(2019) con el tema “La incidencia del Aprendizaje Basado en proyectos
colaborativos(ABP) aplicado a la produccién de textos escritos en el area de Lengua y
Literatura en los estudiantes de décimo de EGB de la Unidad Educativa PCEI
Salamanca” con el objetivo de determinar la incidencia del método ABP para la
produccion de textos escritos en el area de Lengua y Literatura en los alumnos de
décimo afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa PCEI Salamanca,

para su cumplimiento aplico una metodologia de caracter descriptivo y de campo.

Como resultados se evidencid que la actitud de los estudiantes que tomaron el curso
del método ABP cambio porque se sintieron mas motivados y dispuestos a aprender de
mejor manera, aunque fue dificil abrirse al principio. Por su metodologia, también ha
desarrollado una aficién por la investigacion y la auto preparacion, por lo que sus

habilidades y habitos de estudio se han visto afectados positivamente.
1.3.1. Aprendizaje basado en proyectos mediado por los recursos digitales

Actualmente, las instituciones educativas necesitan brindar a los estudiantes un espacio
para construir conocimiento y formar parte de su propia ensefianza, y buscar soluciones
a problemas practicos aplicando el aprendizaje basado en proyectos de manera
interdisciplinaria como base para el desarrollo; es decir, habilidades y competencias

para participar en investigaciones.

Participar en ABP ofrece grandes posibilidades para desafiar las habilidades de los
estudiantes y brindarles los conocimientos necesarios para mejorar su capacidad de

aprendizaje. Este método requiere que los estudiantes jueguen diferentes roles en el
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proceso de aprendizaje porque debe incluir métodos de aprendizaje que les permitan
desarrollar autonomia y habilidades. Los alumnos que participen en el aprendizaje
como directivos estardn motivados porque conectaran lo aprendido con la realidad de

forma practica.

Regalado (2019) precisa que, ABP “es una metodologia que orienta al alumno en la
seleccion de un problema de su interés; ello, desarrolla su compromiso para participar
en el proceso de ensefanza aprendizaje” (p.64). Cabe destacar que de acuerdo a Cabero
y Barroso (2018) una metodologia mal empleada por el profesorado o anticuada, puede

retrasar o perjudicar el proceso de ensefianza-aprendizaje de algin contenido.

El ABP es una experiencia de aprendizaje que permite a los estudiantes participar en
un proyecto complejo e importante, para que sus habilidades, destrezas, actitudes y
valores se desarrollen plenamente (Morales, 2018). En este sentido, el ABP de la
escuela es la mejor manera de utilizar el potencial natural de los estudiantes y
prepararlos para convertirse en un aprendizaje ciudadano responsable y proactivo
(Vega y Ruiz, 2018). Las experiencias de aprendizaje que implican la innovacion en
proyectos multidisciplinares permiten a los estudiantes estudiar diferentes conceptos y
areas de conocimiento. Por ello los ABP se lo ha establecido pensando que, no todos
los estudiantes se muestran a favor de llevar a cabo su aprendizaje de forma

colaborativa (Barcena, 2020).

Desde este punto de vista, el proyecto es una forma diferente de trabajo en el aula, que
anima a los estudiantes a explorar a partir de preguntas que se consideran Utiles e
importantes y, en algunos casos, estas preguntas provienen de ellos mismos. Durante
el desarrollo del proyecto, los alumnos exploran y descubren intereses, hacen
preguntas, organizan trabajos, encuentran informacién de diversas fuentes, comparten
sus conceptos y los comparan con nueva informacion, se enriquecen o transforman,

intercambian resultados, hacen sugerencias, etc.

El Aprendizaje Basado en Proyectos de acuerdo a EDUforics (2017) “es un método de
ensefianza sistematico que permite a los alumnos adquirir conocimientos y habilidades

a través de un proceso de investigacion estructurado a través de cuestiones complejas
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y auténticas que se plasman en tareas y productos” (p.10). En la misma linea el
ministerio de Educacion, Cultura y Deporte (2015), lo considera basado en la
metodologia de desarrollo de proyectos relacionados con la vida real, los estudiantes
pueden adquirir conocimientos y habilidades clave del siglo XXI.

En lo que respecta a los ABP, han sido varios los autores han elaborado definiciones
del aprendizaje basado en proyectos. de acuerdo a Pujol (2017) el Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP o PBL, Project-based learning) “es una metodologia de aprendizaje
en la que los estudiantes adquieren un rol activo y se favorece la motivacion
académica” (EDUforics, 2017). EI método generalmente implica ejecutar un proyecto
en grupo. El docente debe analizar el proyecto para asegurarse de que el estudiante
tiene todo lo necesario para resolver el problema, y en la solucién, desarrollara todas

las habilidades necesarias.

Es una estrategia de ensefianza metodoldgica del siglo XXI, en la que los estudiantes
son los protagonistas en la construccion de su propio aprendizaje, realizando proyectos
dentro y fuera del aula, permitiendo la aplicacién de los conocimientos adquiridos
sobre temas especificos para practicar sistemas conceptuales para resolver problemas
de la vida real, como las instrucciones (Medina yTapia, 2017), es decir, este método
permite a los estudiantes llevar a cabo un proyecto para desarrollar habilidades y
destrezas, por ejemplo, pensar, reflexionar y encontrar las mejores alternativas.
Resolver el problema e incluso proponerse Para superar este inconveniente (Cardenas
et al., 2020).

Segun Garcia y Basilotta (2017) esta estrategia metodoldgica tiene una larga
trayectoria., aparecio en las teorias constructivistas a principios del siglo XX. Dewey
enfatizd la importancia de aprender y apostar por la experiencia en proyectos
multidisciplinarios. Permiten a los estudiantes trabajar diferentes conceptos y campos
de conocimiento. El énfasis en lo social el aprendizaje es la razon por la que su proyecto
es de naturaleza colaborativa, y Kilpatrick, que también es un educador, defiende este
enfoque porque puede ayudarlos a aumentar su potencial. Incluso el objetivo principal

de utilizar ABP es obtener el producto final, que es su aplicacion.
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En el Aprendizaje Basado en Proyectos el conocimiento no es transmitido por el
docente a los estudiantes, sino que es el resultado de un trabajo entre estudiantes y
profesores en el que se formulan preguntas, se realiza una busqueda de la informacion.

Pujén (2017) como se citd en Romero (2019), considera que:

El papel del estudiante no se limita a la escucha activa, sino que participa
activamente en procesos cognitivos de rango superior mediante la elaboracion
del proyecto, y el papel del docente no se limita a la exposicion de contenidos
caracteristica de la clase magistral, sino que crea situaciones de aprendizaje que
permitan a los estudiantes desarrollar el proyecto, gestiona y valora el desarrollo

del proyecto y evalua el resultado. (p. 2)

De acuerdo a los autores, en el ABP, el conocimiento no se transmite del profesor al
alumno, sino el resultado del trabajo entre el alumno y el profesor, en el que se plantean

preguntas, se busca informacion y se extraen conclusiones.

Por tanto, el proyecto debe estar centrado en el alumno, adaptarse a sus necesidades e
intereses, despertar su curiosidad y generar motivacion interna. El proyecto también
requiere planificacion y organizacion. Se deben definir claramente los contenidos y
habilidades de aprendizaje, asi como grupos de trabajo con diferentes niveles de

habilidad y roles interdependientes (Garcia y Gémez, 2017).

El tercer factor importante es la interaccion y colaboracion con profesores y
estudiantes. El proyecto debe brindar suficientes oportunidades para colaborar con
otros estudiantes y reflexionar sobre la experiencia desarrollada en el aula,
promoviendo asi la participacion y el valor social. Ademas, los estudiantes deben

obtener comentarios del maestro sobre la finalizacion del trabajo.
Los elementos que componen un proyecto colaborativo son los siguientes:
a) Temas relacionados con la realidad.

b) Se pueden lograr metas y actividades claras a realizar y contar con incentivos

suficientes.
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c) Etapa de desarrollo del proyecto. En general, se consideran tres etapas: la etapa

de iniciacion, la etapa de desarrollo y la etapa de climax.
d) Calendario para determinar el tiempo de finalizacion.
e) Lineamientos o especificaciones de actuacion, recomendaciones, etc.
f) Instruya a los estudiantes en su trabajo.
g) Ayude a obtener mejores resultados a traves de los medios

h) Recursos humanos, técnicos, econémicos y educativos (Marti, Heydrich, Rojas
y Hernédndez, 2010).

Para aplicar esta metodologia existen varias etapas, Giménez y Fernandez (2016)
afirma que: Los proyectos que utilizan este método deben proponer de 5 a 6 criterios
para ser considerados en el método de aprendizaje basado en proyectos. El primer
estandar estipula que el proyecto debe comenzar con el contenido mas importante y
debe responder al interés de los estudiantes. Estos deben tener sentido para ellos y
estimular su curiosidad para que puedan comenzar a investigar. ElI proyecto debe

responder a una pregunta real que pertenezca a los antecedentes del alumno.

Segun Regalado (2019) es importante guiar a los estudiantes a seleccionar preguntas y
su compromiso de participar en el proceso de ensefianza. Ademas, insiste en que los
estudiantes sean espontaneos y demuestren que en el proyecto les va bien porque

participaran en el desarrollo del mismo.

Luego, se debe crear una pregunta abierta para guiarlos y motivarlos a investigar. Esto
deberia traer debate, discusion y desafio a los estudiantes. Aqui, los estudiantes
elaboran sus pasos y / o técnicas para que puedan recopilar y distinguir informacion
relevante sobre el tema de investigacion; verifique sus ideas para encontrar soluciones

a los problemas.

Los estudiantes trabajan de manera coordinada y cooperativa, desarrollando asi su

autonomia. Para tener una comprension mas clara de lo que incluyen los métodos de
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aprendizaje basados en proyectos, el autor menciona las siguientes subdivisiones y las

define como:

Proposito. El objetivo debe basarse en los intereses de los estudiantes para resolver un
problema real. Al mismo tiempo, permitira la aplicacién de lo visto en el aula y
fomentara la investigacion de mas informacion. En esta busqueda, el alumno participa

y trabaja en su proyecto.

Planeacion. La planificacion es la etapa organizativa, una vez determinado el proyecto

se propone una estrategia y un plan de trabajo.

Ejecucion. Este proceso incluye analisis de informacion y evaluacion continua para
reajustar o cambiar. Asimismo, el alumno investiga y desarrolla su proyecto mientras

es supervisado por el profesor.

Evaluacion. En esta etapa se debe comunicar el resultado final y el impacto del
proyecto en su entorno. Del mismo modo, los estudiantes comprenden su proceso de

aprendizaje; desarrollan habilidades socioemocionales y cognitivas (Regalado, 2019).

Los docentes se relinen y revisan su avance, convirtiéndose asi en consultores que
supervisan al equipo de trabajo y los orientan para resolver problemas de equipo o de
coordinacion. Finalmente, al disefiar esta propuesta, los objetivos deben entenderse
claramente, y estos objetivos deben estar relacionados con otras areas. En esta etapa,
los estudiantes mostraran sus soluciones a la comunidad educativa al compartir las

habilidades y habilidades que han desarrollado en el proyecto.
Ventajas del ABP

El ABP esta estrechamente relacionado con el aprendizaje basado en problemas, pero
no son exactamente lo mismo. El primero se centra en el producto final y las
habilidades adquiridas en el proceso, mientras que el objetivo principal del segundo es
encontrar soluciones a los problemas identificados. (Garcia y Gémez, 2017). No

obstante, ambos estan liderados por los siguientes principios constructivistas:

o La comprension es una construccion personal que surge de la interaccion con

el entorno.
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o El aprendizaje estd impulsado por conflictos cognitivos.

° El conocimiento se desarrolla a través de la consulta social.

En la aplicacion del ABP, se pueden destacar las multiples ventajas que brinda el
modelo para el proceso de aprendizaje, ya que incentiva a los estudiantes a pensar y
actuar en torno al disefio de proyectos, desarrollar un plan con estrategias claras y
brindar soluciones a problemas. ABP proporciona grandes beneficios a los estudiantes
porque les permite participar activamente en el desarrollo de situaciones de la vida real
y les permite crear visiones de futuro para sus perfiles profesionales. Segin Barrera
(2017), senala que los principales beneficios del ABP son:

- Prepare a los estudiantes para el empleo. Los estudiantes estaran expuestos a
diversas habilidades y habilidades, como la colaboracion, la planificacion de
proyectos, la toma de decisiones y la gestion del tiempo. Incrementa la

motivacion.

- Los maestros a menudo informan una mayor asistencia, una mayor
participacion en el aula y una mayor disposicion para hacer la tarea. Conecta el
aprendizaje escolar con la realidad. Cuando los estudiantes participan en
proyectos desafiantes, retienen la mayor cantidad de conocimientos y
habilidades.

- A través del proyecto, los estudiantes pueden usar habilidades psicoldgicas de
nivel superior en lugar de memorizar datos en un entorno aislado,
independientemente de cuando y donde se puedan usar los datos en el mundo

real.
- Brindar oportunidades de colaboracién para generar conocimiento.

- El aprendizaje colaborativo permite a los estudiantes compartir ideas entre ellos
0 actuar como caja de resonancia de las ideas de otros, expresar sus opiniones
y negociar soluciones, todas las habilidades necesarias en el trabajo futuro.

Mejorar las habilidades sociales y comunicativas.
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- Mejorar la capacidad de resolucion de problemas. Permite a los estudiantes

establecer y ver la conexion entre Diferentes disciplinas.

- Brinde oportunidades para contribuir a la escuela o la comunidad. Incrementa

la autoestima.
- Los estudiantes se enorgullecen de lograr cosas valiosas fuera del aula.

- Permite a los estudiantes aprovechar sus ventajas personales de aprendizaje y

sus diferentes métodos de aprendizaje.

El ABP sirve como herramienta de ensefianza porque cultiva las habilidades que
requiere el estudiante, como ser, saber y saber hacerlo. Busca el desarrollo de proyectos
que involucren diferentes campos del conocimiento o el desarrollo de proyectos

transversales que impliquen al sector educativo.
Ventajas de los ABP y las TIC

A continuacion, se presenta algunas ventajas que conlleva trabajar el Aprendizaje por

Proyectos apoyado en las TIC:

Para los estudiantes, el nivel de conocimientos y habilidades en una determinada
materia 0 un campo especifico mejorard y alcanzaran un alto nivel en ese campo en
particular, incluso los estudiantes pueden convertirse en la persona que mejor conoce

la materia, a continuacién, se mencionan:

« Cultivar las capacidades de investigacion. Este proyecto ha mejorado enormemente

las habilidades de investigacion de los estudiantes.

* Mejorar las habilidades analiticas y de sintesis, especialmente cuando el proyecto se

enfoca en desarrollar estas habilidades para los estudiantes.

» Ayuda a los estudiantes a aumentar sus conocimientos y habilidades. Propuso y
asumid una tarea desafiante que requirié esfuerzos continuos durante un periodo de

tiempo.
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* Aprenda a utilizar las TIC. Los estudiantes aumentan sus conocimientos y habilidades
en la gestion de las TIC. El proyecto puede centrarse en alentar a los estudiantes a

adquirir nuevas habilidades y conocimientos sobre tecnologia de la informacién.

» Aprenda a evaluar y evaluar juntos. Los estudiantes mejoran esta habilidad y son
responsables de su propio trabajo y desempefio, mientras evallan el trabajo y

desempefio de sus comparieros.

» Compromiso con el proyecto. El alumno esta activo y plenamente comprometido con
la implementacion del trabajo del proyecto, por lo que estd motivado internamente.
Este es el objetivo del proceso (Marti, Heydrich, Rojas y Hernandez, 2010).

De acuerdo a Colomo et al., (2020) en el contexto actual, es importante hacer una
reflexion sobre el uso de las TIC en el proceso de aprendizaje, destacando que,
reflexionar y actuar en el seno de un grupo multidisciplinar es un valor afiadido. Wallin,
Nokelainen y Mikkonen (2019) consideran que, la reflexion sobre determinados
aspectos de la practica docente y la observacion de la misma, permiten innovacion y

progreso continuos, necesarios para alcanzar los objetivos de aprendizaje.
Recursos digitales

Herrera (2015) la tecnologia y sus contribuciones se estan desarrollando rapidamente
y cambiando el campo del conocimiento, donde es comprensible que la educacién
como disciplina se enfrenta a nuevos desafios y requiere una investigacion mas
detallada. Dado que las estrategias implementadas en el entorno docente tradicional y
no son satisfactorias, la introduccion de las TIC en la practica afectara el rol de los
docentes. La creacion y uso de estas herramientas técnicas significa que la sociedad
actual se enfrenta a cambios estructurales independientemente de su nivel de
desarrollo.

Para las sociedades desarrolladas, es mas facil adaptarse a los nuevos sistemas
tecnoldgicos. Para los paises subdesarrollados, la tecnologia es una avalancha y no
estan preparados, en parte debido a los obsoletos sistemas de produccion y distribucion

del conocimiento.
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La transformacion del proceso de ensefianza tradicional al entorno tecnoldgico redefine
sus tareas, actitudes, habilidades y formacion, y tiene un impacto significativo en su
proceso de adopcidn de tecnologia en su préctica docente. Por lo tanto, los docentes ya
no deben ser mentores del conocimiento, sino consultores, guias, facilitadores y

mediadores del proceso de ensefianza (Velasco, 2017).

En el proceso de ensefianza se utiliza una serie de herramientas TIC. De acuerdo a
Obregdn (2016), Google Drive es un servicio de almacenamiento de archivos que
permite guardar documentos, fotos, videos, presentaciones y otros formatos
registrandose en una cuenta de correo electrénico de Google. Se puede acceder a la
aplicacion desde cualquier dispositivo (computadora portatil, teléfono movil, tableta,
etc.), y su caracteristica destacada es que permite compartir archivos con otros usuarios,

y otros usuarios solo pueden leer o editar archivos.

Cuando se trata de un grupo de usuarios que comparten actividades (por ejemplo, en el
caso de estudiantes que estudian un tema juntos), también puede crear una carpeta o
coleccidn que contendra todos los archivos a los que pueden acceder y / o editar. Otro
potencial es la posibilidad de resaltar archivos agregando asteriscos a los archivos,
descargando los archivos requeridos, editando y observando diferentes versiones o
revisiones de diferentes usuarios al mismo tiempo e identificando la identidad de cada
autor (Ureta y Rossetti, 2020).

Las TIC son una herramienta necesaria para apoyar la docencia y, segin esta
investigacion, pueden mejorar las habilidades lectoras. La Unesco (2019), destaca que,
las TIC son las encargadas de enriquecer y modificar la forma de aprender. Las
herramientas TIC mas utilizadas en el ambito educativo, entre las que menciono:
portales educativos que brindan informacion de facil acceso, diccionarios electronicos,
uso de haces de video, enciclopedias electronicas, bibliotecas electrénicas, géneros
literarios, como cuentos, cuentos, novelas, poemas, recorridos virtuales educativos

proporcionados por la navegacion y tutoriales multimedia, etc.

Para Acufia (2017), la funcion de chat de la herramienta WhatsApp (WA) esta

destinada a multas comunicativos méas que educativos; sin embargo, cuando se crea un

44



espacio de dialogo entre varios miembros, se puede lograr la interaccion entre todos
los miembros. Este tipo de didlogo puede promover y facilitar el aprendizaje
colaborativo. Aunque se puede acceder desde cualquier dispositivo donde esté
instalado la aplicacion, el uso més habitual y directo es a través de un teléfono movil.

Por las caracteristicas descritas, las herramientas seleccionadas para la experiencia de
aprendizaje actual son suficientes para generar y gestionar conocimientos sobre el
tema. Las actividades de apoyo técnico en el aula pueden mejorar el aprendizaje
constructivista al adquirir riqueza de conocimientos y practicas adquiridas que
controlar a la comunidad de aprendizaje.

Por las caracteristicas descritas, las herramientas seleccionadas para la experiencia de
aprendizaje actual son suficientes para generar y gestionar conocimientos sobre el
tema. Las actividades de apoyo técnico en el aula pueden mejorar el aprendizaje
constructivista al adquirir riqgueza de conocimientos y practicas adquiridas que

controlar a la comunidad de aprendizaje. (Kim & Jang, 2015).

WA se ha convertido en un recurso educativo que debe utilizar como un medio para
pensar y disefiar para brindar apoyo y orientacion para el desarrollo del trabajo de los
estudiantes en el aula, todo lo cual esta en linea con pautas educativas especificas que
ayudan a implementar el desarrollo de contenido del curriculo escolar. A través de esta
herramienta se cre6 una nueva comunidad estudiantil, con la creacién de redes, que
antes no existian, como la elaboracion de proyectos y la participacion interactiva en

grupos durante el proceso de ensefianza.

Con la herramienta WA, los profesores pueden enviar a los estudiantes trabajos con
aplicaciones desarrolladas solo a través de enlaces, o realizar diferentes tipos de
evaluaciones en Kahoo, Educaplay, Educandy, Quiziz, templates, etc. manera facil y
rapida, enviar archivos en formato .PDF, hojas de célculo, presentaciones, etc., con una
capacidad de 100 MB.

Por ello, la mayoria de los alumnos valoran y aceptan positivamente el uso de

WhatsApp porque les permite aprender de forma inconsciente, considerando la
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posibilidad de combinar texto con las funciones multimedia que proporciona la
aplicacion para ayudarles a recordar mejor el contenido de aprendizaje (Rodriguez,
2020).

Uno de los grandes beneficios de usar WA es que ayuda a mejorar la comunicacion,
ayuda a compartir comentarios importantes, facilita el proceso de coaching y promueve
el aprendizaje informal. La herramienta permite trabajar de forma sincrona y
asincronica. El aprendizaje sincrénico permite la interaccion entre grupos de
participantes para intercambiar conocimientos y experiencias; y el aprendizaje
asincronico ocurre al mismo tiempo, un ejemplo de este método es crear contenido en
linea con videos para facilitar a los estudiantes via correo electronico, WhatsApp, etc.
(Lantardn, 2018).

Otra ventaja de la eficacia de la ensefianza de WA es el uso de foros de discusion y la
participacion de los estudiantes en el contenido de la ensefianza. (Bottentuit y Patriota,
2016). Es a partir de investigaciones que actualmente, a través de herramientas Web
2.0 y dispositivos moviles, es posible que los jovenes estudiantes utilicen los podcasts

para ganar una mayor motivacion (Alvarez, 2014).

El podcasting es una especie de contenido multimedia o de video, su difusion se puede
completar a través de un sistema conjunto, y el contenido de informacion y
entretenimiento a través del transmisor original. Segun Infante de Freitas (2020) el
Podcast es “es un archivo de audio alojado en plataformas de internet que facilitan su

difusion por todo el mundo” (p.17).

El podcasting puede ser un catalizador ideal para encontrar una voz personal y
motivacion para desarrollar habilidades, investigar, escribir, comprender y
hablar en publico. Es decir, en el &mbito del uso de los podcasts, los estudiantes
no solo descubrirdn nuevos aspectos académicos que necesitan ser mejorados,

sino también nuevas posibilidades de desarrollo personal (Martin, 2014, p. 4).

El uso de podcasts en instituciones educativas es de relevancia porque la herramienta

fomenta la autonomia, la motivacion, la creatividad y la colaboracion para el desarrollo
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de habilidades. Se mencion6 que la implementacion de estas actividades es motivadora
y dindmica; sin embargo, esto es en gran medida. depende de la tecnologia y la
disponibilidad de Internet.

El codigo QR es un sistema creado para almacenar informacién, creado por Japan
Industry en la década de 1990 (Naranjo, 2014), El cddigo bidimensional es una especie
de medio digital que, cuando se utiliza en un entorno educativo, puede promover la

adquisicion de materiales o recursos como complemento al proceso de ensefianza.

Un cddigo bidimensional es un médulo o imagen codificada que permite almacenar
informacion a través de una matriz de puntos. El término proviene del cédigo de
respuesta rapida en inglés, que se considera una alternativa natural al conocido cédigo

de barras.

Uno de los usos académicos de los teléfonos moviles en las actividades de aprendizaje
en el aula es a través de codigos QR, que actualmente representan una forma sencilla'y
dindmica de intercambio de informacién. Un cddigo bidimensional es un modulo util
para almacenar informacién en una matriz de puntos o un cddigo de barras

bidimensional.

En el sistema educativo, especialmente en el aula, refiere principalmente a las
sugerencias de gamificacion y ABP. El codigo QR se puede configurar como portador
de informacion encriptada. Resulta que esta muy motivado para buscar, tipo, yincanas,
tareas en red, juegos dirigidos, escape directo, aprendizaje basado en desafios o
busquedas del tesoro, es decir, los codigos QR contienen informacion oculta. En la
tendencia actual destacan las nuevas tecnologias como Flip Classroom o ABP, y los
cddigos QR se han convertido en un portador seguro para direcciones de Internet largas

de una forma mas intuitiva y facil de localizar (Moquera, 2019).

Las influencias de las TIC's han traido enormes cambios a la sociedad del
conocimiento. En cuanto a formay contenido, su influencia es enorme y multiplicada,
hace que el significado del conocimiento permee a toda la sociedad, lo que supone una

enorme influencia y transformacion en la educacion (Ruiz y Hernandez, 2018).
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En ultima instancia, lo que se desea lograr es comprender y explorar los posibles usos
didacticos de las TIC en el aprendizaje y la ensefianza. Por tanto, no hay duda de que,
con el advenimiento de la tecnologia, el campo de la educacion ha abierto nuevos
escenarios. Sin embargo, es importante no solo saber operar 10s equipos técnicos, sino
también recibir capacitacion para usarlos y aplicarlos adecuadamente en el ambito
educativo y social (Osorio, 2018). Estas capacitaciones estan dirigidas a aplicaciones
de tecnologia innovadora para crear y utilizar contenido didactico y sistemas de

organizacion educativa. Se trata de un cambio como pilar basico del modelo educativo.

Por tanto, es necesario comprender y utilizar todas las herramientas que la tecnologia
puede utilizar para crear nuevos métodos de ensefianza digital con contenido educativo
que puedan promover la formacion cientifica, la comprension, el analisis, la toma de
decisiones y la resolucion de problemas en el entorno. Educacion para superar la falta

de aprendizaje de los estudiantes.

En la actualidad, en la expansion integral de la tecnologia digital, las herramientas
técnicas pueden ser consideradas como herramientas poderosas para los servicios de
ABP, porque brindan la conveniencia y rapidez de acceder a la informacion en
diferentes formatos, asi como la posibilidad de comunicacién instantanea, intercambio
de informacion en linea, etc. Esto ayuda a optimizar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, siempre que los docentes puedan incorporarlos a su practica educativa de

la forma mas adecuada (Garcia y Gomez, 2017).

El uso de la tecnologia amplia la capacidad de los estudiantes para investigar, analizar
y colaborar. Por ejemplo, los estudiantes pueden interactuar con otras escuelas y
compartir informacién, recursos, ideas, etc. (Shadiev, Hwang y Huang, 2015). En este
caso, el interés en evaluar estas estrategias de ensefianza es obvio, especialmente en
comprender la vision de los estudiantes sobre estas practicas educativas en el entorno
escolar; tener en cuenta las opiniones de los estudiantes, puede ser una informacion

valiosa para mejorar estos métodos.

Los recursos de educacién digital son materiales compuestos por medios digitales y

hechos para promover el desarrollo de actividades de aprendizaje. Si el material
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didactico ayuda a aprender contenido conceptual, ayuda a adquirir habilidades
procedimentales y ayuda a mejorar las actitudes o valores de las personas, entonces es
adecuado para el aprendizaje (Zapata, 2012).

Los RED son recursos interactivos y dindmicos porque presentan diferentes elementos
multimedia, como imé&genes, sonidos, videos, animaciones, etc. La innovacion
tecnoldgica permite tener una variedad de recursos digitales que se pueden utilizar con
fines de aprendizaje. Asi es como profesores y estudiantes visitan actualmente software
educativo y sitios web educativos para fortalecer, mejorar e integrarse en sus practicas
educativas (Vélez, 2019).

Ventajas de los recursos digitales

Cuando un recurso digital tiene una finalidad educativa, su finalidad es la consecucion
de objetivos de aprendizaje, por lo que su disefio responde a caracteristicas adecuadas

de ensefianza. Entre las ventajas de los recursos digitales se incluyen:

o Estimula el potencial lector de los estudiantes proporcionando nuevas formas
de presentaciones multimedia, formatos de animacion y tutoriales para ilustrar

procedimientos, videos y materiales audiovisuales.

o Acercan al alumno a la capacidad de comprender el proceso a través de la
simulacion y los laboratorios virtuales, que representan situaciones reales o
ficticias inaccesibles en el mundo casi real. El sistema interactivo permite a los

estudiantes controlar su proceso de aprendizaje hasta cierto punto.

o Promover el autoestudio al ritmo de los alumnos, brindandoles la oportunidad
de acceder a través de computadoras y volver a leer y practicar materiales tantas

Veces Como sea hecesario.

o Algunos recursos educativos digitales brindan la posibilidad de acceso abierto.
Los autores tienen derecho a otorgar alguna forma de licencia de compartir
creativo a los recursos educativos que publican en la WEB, o compartir estos
recursos con otros usuarios en el espacio WEB 2.0 y el espacio destinado a

generar redes sociales. (Unesco, 2011)
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Metodologias Activas basadas en proyectos.

En los ultimos 30 afios se ha invertido mucho tiempo y dinero para integrar la
tecnologia digital en todos los niveles educativos, y se han propuesto una serie de
reformas y planes (Alonso-Ferreiro y Gewerc, 2015). El aprendizaje basado en
proyectos (ABP) se utiliza como un método activo, que se caracteriza por no tener un
camino unico o solo una respuesta activa. Los estudiantes son libres de imaginar

cualquier proyecto como una solucion y utilizar los recursos que tienen para ejecutarlo

ABP es formar estudiantes leales y motivados y dejarlos trabajar en varios estilos de
aprendizaje, sus principios se basan en la autenticidad, el rigor académico, la aplicacion
y exploracion, la interaccion y la evaluacion positiva. Las estrategias basadas en ABP
pueden satisfacer los métodos educativos y promover el aprendizaje significativo de
los estudiantes en la materia. Este método ayuda a aprender de forma integrada y
dindmica. PBL es un modelo para organizar el aprendizaje en torno a proyectos
(Trujillo, 2017a).

ABP permite la creacion de soluciones colaborativas que promueven el aprendizaje de
forma integrada y dinamica. El método ABP se centra en “la unificacion del
aprendizaje tedrico y practico, colaboracion del estudiante y la inclusion de elementos
de la vida fuera de las instituciones de educacion” (Huber, 2009, p. 149). Este método
favorece el desarrollo de determinadas habilidades en el siglo XXI, como el
pensamiento critico, la colaboracion o la autorregulacion, y contribuye a un aprendizaje
significativo (Larmer, Mergendoller y Boss, 2015), y prefiere las habilidades

comunicativas o la creatividad.

La caracteristica del ABP es proponer tareas reales que ayuden a transferir aprendizajes
fuera de la formacion académica (Trujillo, 2017b), Porque se han aplicado a la practica
profesional de los docentes y promueven el compromiso de los estudiantes con el logro
de las metas. (Larmer, Mergendoller y Boss, 2015). Poner el aprendizaje en el entorno
que rodea a los estudiantes, ademas de cultivar un aprendizaje significativo, también
puede promover el aprendizaje experiencial y utilizar a los estudiantes como parte

activa de su propio proceso de formacion.
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Seguir una estrategia basada en ABPL significa crear un plan de estudios que antepone
a los estudiantes al proyecto a ejecutar. El proceso de ensefianza de los estudiantes,
teniendo en cuenta el interés y la participacion de los estudiantes, es propicio para el
desarrollo profesional de los docentes (Trujillo, 2012). El autor plantea una serie de

preguntas bésicas para considerar si la propuesta basada en ABP tiene éxito:
- Trabajo del alumnado en grupos cooperativos.

- Uso intensivo de las TIC para el desarrollo de los proyectos.
- Fomento de la socializacion rica.

- Mecanismos alternativos de evaluacion (portfolios y disefio de rubricas)

Aprendizaje experiencial

A través de la simulacion, es decir, sabiendo aprender a afrontar situaciones de la vida
real o problemas especificos, combinando aprendizaje, observacion, reflexion,
asimilacion y accién; por tanto, es necesario adaptar a diferentes métodos de
aprendizaje y comprender las ventajas y desventajas de cada situacion, y poder elegir

los materiales méas adecuados a la diversidad del aula (Espinar y Vigueras, 2020).

El método consta de tres etapas: la etapa de informacion, que determina los objetivos
a alcanzar y la asignacion de responsabilidades. La segunda etapa es la simulacion o
accion, donde los estudiantes se enfrentan a situaciones reales, y la tercera etapa es la

evaluacion, donde utilizan el lenguaje de forma practica.

El aprendizaje experiencial es fundamental para desarrollar las habilidades
comunicativas en el proceso de ensefianza. En este proceso, los estudiantes aprenden
en la préactica y producen otras formas de pensamiento, comportamiento y desarrollo
de habilidades; especialmente este tipo de experiencia en 2020, nueva realidad, crea un
nuevo espacio de experimentacion y exploracion independiente, y proporciona
importantes Para aprender, no solo para ganar. experiencia a través de actividades, sino

también para reflexionar criticamente (Bravo y Vigueras, 2021).
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Aulas virtuales

Para Area, San-Nicolés y Sanabria (2018) las aulas virtuales son un entorno, espacio
o aula virtual de formacion, hace referencia a un lugar acotado y reconocible en el
ciberespacio que posee una identidad y estructura definida adaptado para fines

educativos.

La integracion de las TIC en la educacién se ha convertido en un proceso y su
trascendencia va mucho maés alla del d&mbito de las herramientas técnicas que
constituyen el entorno educativo, discute la construccion de métodos de ensefianza y la
construccién y consolidacién de aprendizajes. Basada en la ciencia y la tecnologia, la
rigurosa teoria de la ensefianza aplica la ciencia y la tecnologia a la educacion. (Diaz-
Barriga, 2013).

El desarrollo del plan de estudios debe estar preparado para considerar el disefio del
plan de estudios basado en competencias, que se basa en una serie de contenido
totalmente coordinado para lograr cada competencia establecida de antemano al
disefar el plan de estudios. Ademas, en el disefio del curso se debe considerar los
métodos disponibles en la plataforma, no se puede prescindir de: correo electrénico

privado, foro, calendario, chat y pizarra.

La implementacion de recursos tecnologicos en el aula es una nueva variante que
permite a los alumnos aprender mejor. Los estudiantes de hoy nacen en un entorno
tecnoldgico. Es mas facil que los alumnos aprendan a traves de juegos o programas

multimedia que de los compafieros y profesores (Sesme y Arguello, 2018).

Por lo expuesto los componentes basicos de la formacion virtual, se debe considerar el
LMS Plataforma (sistema de gestion del aprendizaje), que es un entorno de aula virtual,
que facilita la comunicacion entre tutores y alumnos y entre ellos, enviando y
publicando trabajos, realizando consultas y recopilando informacion diversa en
Internet. Todo el entorno debe integrar correo electrénico, chat, red, foro, ftp y
videoconferencias, como Moodle, Blackboard, Educa, Intercampus, etc. (Gutierres et
al., 2013).
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Otro aspecto importante a considerar en el disefio de los diferentes cursos y los
materiales didacticos, que se utilizan para determinar los objetivos de aprendizaje, la
seleccion y estructura de los contenidos, la planificacion de actividades y experiencias
de aprendizaje, los estdndares y las tareas de evaluacién. Se debe tratar el disefio

curricular como el elemento que construye y forma todo.

El siguiente enlace a considerar es un equipo de docentes o tutores que realizan
funciones mediante el uso de las TIC y manejan tutorias individuales via correo
electrénico. También realizan la tarea de supervisar foros de discusion, asi como
tutorias grupales, actualizacién tablones de anuncios y evaluacion de trabajos
comisionados completados, coordinacion con otros maestros en el mismo o en

diferentes cursos.

Desde la perspectiva expuesta, la formacion virtual es una oportunidad de formacion
centrada en el alumno, que tiene las siguientes funciones: Conectar alumnos dispersos
geograficamente; actualizaciones de contenido rapidas y economicas; reducir costos
economicos; flexibilidad: Rompe la coincidencia de tiempo y espacio; el ritmo de
aprendizaje marcado por el alumno; nuevos escenarios y posibilidades de aprendizaje;
ampliacion de la formacion a mas personas; la posibilidad de combinar recursos
multimedia y comunicacién profesor-alumno sincrona y asincrénica (Gutierres et al.,
2013).

La formacion virtual y los contenidos abiertos

También se debe considerar que la formacion virtual es una necesidad como
complemento a las instituciones presenciales pero, segin razones expuestas
anteriormente, existe una necesidad de medir su rendimiento porque hay un interées
académico centrado en analizar la evaluacion y rendimiento de las préacticas de
educacion superior basadas en el uso de tecnologias web ya que las Instituciones han
invertido de forma sustancial en formacion virtual y, ademas, intentan competir en la

calidad formativa que estan ofreciendo con esta modalidad.
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Los estudiantes y los participantes de estos sistemas necesitan igualmente criterios para
elegir en la construccion de sus iniciativas formativas y las politicas de apoyo con
criterio de formacion virtual o de becas para estudiantes, requieren una garantia de
calidad de los estudios (Gutierres et al., 2013).

Contenidos abiertos

Se debe comenzar por citar los contenidos abiertos conocidos como OpenCourseWare
(OCW) impulsados por el Massachussets Institute of Technology (MIT) en
colaboracion con la Fundacion William and Flora Hewlett y la Fundacion Andrew W.
Mellon, en abril del 2001, con el objetivo de facilitar el acceso libre, sencillo y
coherente a los materiales para educadores del sector no lucrativo, estudiantes y

autodidactas de todo el mundo (Gutierres et al., 2013).
La motivacion de los aprendizajes

Si se reconoce que la motivacion esta relacionada con la orientacion motivacional
(externa e interna), la autoeficacia y el control del aprendizaje, etc. (Pintrich, Smith,
Garcia, Mckeachie, 1991), El aprendizaje virtual tiene una alta motivacion intrinseca,
porqgue los estudiantes eligen esta opcion de forma voluntaria, porque también existe la
posibilidad de participar en el curso de forma presencial. Del mismo modo, la
combinacion de sus intereses profesionales y cursos ayuda a estimular el motor y guiar

a los estudiantes para conectarlos con el aprendizaje.

Al disefiar cursos a través de mddulos o médulos de aprendizaje, a partir de los
conocimientos previos del aprendiz, la flexibilidad es una de sus principales
caracteristicas, lo que también es un incentivo para la motivacién. Los alumnos
desarrollan su conocimiento sobre los esquemas cognitivos existentes y obtienen ayuda
a través del disefio en linea, la simulacion, los graficos, los diagramas, las actividades

y la estructura del contenido de los posibles itinerarios (Vera, 2014).
La planificacion de objetivos y contenidos del aprendizaje

Los alumnos deben comprender lo que se espera de ellos desde el principio a través de

las tareas, incluidos los objetivos minimos y los objetivos de recuperacion y mejora o

54



expansion. Por lo tanto, el contenido debe estar claramente organizado y designado
para brindar a los estudiantes un camino de aprendizaje adecuado a sus conocimientos
previos, vocabulario, paginas expandidas o enlaces, donde puedan encontrar
informacion diversa que afecte el contenido (Vera, 2014).

Interactividad

Virtual E-A desarrolla las habilidades de comunicacion de los alumnos al permitir y
facilitar la posibilidad de interactuar con otros (como maestros, colegas u otras
personas que puedan ayudarlos a aprender). Proporciona una variedad de comodidades
para discutir o aceptar las opiniones de los demas, de modo que las capacidades clave

puedan ser mejores.

El desarrollo del trabajo cooperativo se da de forma mas amplia y profunda en este
proceso. El entorno virtual obliga a los aprendices a buscar la ayuda de otros, lo que no
solo proporciona trabajo para que otros aprendan, sino que el aprendizaje en si es
también el resultado de la negociacion y discusion entre varias formas de entender el
conocimiento. Fomenta la diferencia y la solidaridad entre los distintos entornos
sociales y culturales, y su grado de interaccion es superior al del aula tradicional, pues
en esta aula suelen existir todos los prejuicios personales y sociales que sufre la

sociedad y los registros digitales del aula. se minimiza. (Vera, 2014).
Estrategia metodoldgica

Las estrategias metodologicas permiten la determinacion de principios, estandares y
Procedimientos para configurar el comportamiento de los docentes en la planificacion,

implementacion y evaluacion del proceso docente.

Las actividades que los alumnos realizan dentro y fuera del aula son estrategias de
aprendizaje disefiadas por los profesores para que los alumnos puedan desarrollar
habilidades mentales y aprender contenido. A través de ellos, se desarrollan habilidades
y actitudes, se utilizan contenidos y métodos de aprendizaje para cultivar

indirectamente habilidades y valores para el logro de los objetivos (Medina, 2018).
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El primer paso para entender que cualquier estrategia metodoldgica debe ser vista como
un apoyo a la inclusién es presuponer una pedagogia inclusiva, en palabras de Florian
(2014) se refiere a otro método. Desde esta perspectiva, los profesores deben abordar
las diferencias individuales entre los estudiantes y evitar repeler a ciertos en el aula. Se
conoce que todo ello es con base en la convivencia, participacion y progreso de todos
los alumnos en las mismas actividades, experiencias y entorno de aprendizaje. El
altimo autor también sefial6 que los estudiantes deben estar en el centro del aprendizaje,
sentirse seguros y conectar su aprendizaje con la préxima realidad (Orozco & Morifia,
2020).

Estudios Sociales y su aprendizaje

Las Ciencias Sociales son una disciplina que estudia de manera integral el origen, la
funcién y el desarrollo de la sociedad y todos los aspectos de la vida social. Estas
disciplinas son: antropologia, sociologia, ciencias politicas, economia, sociologia,
geografia e historia, psicologia y psicologia social, asi como otras investigaciones

relacionadas con el entorno social que ha desarrollado el investigador.

...son aquellas que estudian el comportamiento del individuo en la sociedad
tomando en cuenta los aspectos economicos, sociopoliticos y culturales-
ideoldgicos, con la finalidad de conocer como afectan a las personas individual
y comunitariamente. (...) son el conjunto de disciplinas académicas que
estudian el origen y el desarrollo de la sociedad, de las instituciones y de las

relaciones e ideas que configuran la vida social. (Luna y Sanchez, 2010, p. 86)

Los estudios de algunos autores, como el de Santamaria (2006), muestran que las
Ciencias Sociales estaban integradas por todo un conjunto de disciplinas (como las
mencionadas anteriormente) e incluso otras disciplinas al principio. Sin embargo, no
fue hasta el siglo XIX que comenzaron a separarse para comprender mejor los temas
de investigacion, por lo que la economia solo se enfoca en los recursos materiales, la
sociologia se enfoca en las relaciones sociales y la antropologia estudia la cultura y los

roles sociales.
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Los individuos en la comunidad y el trabajo social parecen poner en practica la
sociologia y la antropologia; y la politica que se centra en el estudio del poder y la
organizacion social. Sin embargo, aunque las ciencias sociales actuales estan
integradas por menos disciplinas, la naturaleza del campo de investigacion no ha
cambiado de hecho, porque su objetivo sigue siendo el mismo: las personas en la

sociedad.

En el Sistema Educativo del Ecuador estas ciencias se desarrollan en nombre de la
investigacion social y las disciplinas de la globalizacién son la historia y la geografia.
La actualizacion curricular y el fortalecimiento de las ciencias sociales se sustentan en
tres areas de conocimiento: la construccion histérica de la sociedad, la relacion entre
sociedad y espacio geografico, la convivencia y el desarrollo humano. (Ministerio de
Educacion., 2016)

Al respecto, la Universidad Nacional de la Patagonia (2013), menciona lo siguiente:

Las asignaturas de Estudios Sociales contribuyen a desarrollar un pensamiento
hipotetizador y estratégico a partir del planteo de situaciones problematicas
considerando los saberes previos de los alumnos. Plantear situaciones
problematicas les permitird investigar realidades sociales complejas,

desarrollando conceptos y juicios producto del pensamiento heuristico.

Los problemas presentados no responden a determinismos causales sino a
situaciones conformadas por multiples relaciones en las que se produce un Inter
juego de acciones sociales. Desde alli, se construye entonces el sentido™ que
debe ser comprendido por el alumno (Universidad Nacional de la Patagonia.,
2013, p. 178).

Por tanto, la ensefianza y el aprendizaje de la sociologia parte del método de un
determinado problema en la sociedad real y realiza investigaciones formulando
hipétesis para que los estudiantes encuentren soluciones, estas hipotesis se formulan a
partir de los conocimientos conceptuales adquiridos. Para que puedan sacar sus propias

inferencias y confirmar o negar sus hipotesis en la practica de estudiar y observar el
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mundo. Un ejemplo de esto podria ser el estudio y descubrimiento del movimiento de

la tierra y su relacion con el paso del tiempo.

Conclusion del capitulo |

El presente estudio en su primer capitulo referente a la fundamentacion tedrica, se
estructuré considerando los antecedentes investigativos con los cuales se pudo
fundamentar el tema de estudio orientado a su desarrollo. De igual forma se realizo la
fundamentacion epistemoldgica con lo cual se pudo conocer sobre los ABP y los

recursos digitales desde una postura pedagdgica.

Asi mismo, se detallé la fundamentacion del estado del arte, con lo cual se amplian los
conocimientos sobre las variables estudiadas y sus principales indicadores como son:
las ventajas del ABP, aulas virtuales, contenidos abiertos, la motivacion de los
aprendizajes, la planificacion de objetivos y contenidos del aprendizaje, la

interactividad y estrategia metodologica.

Como alternativa a las estrategias tradicionales de ensefianza, se enfatizé la necesidad
de encontrar nuevas férmulas de evaluacion en el contexto de estas metodologias, que
no solo puedan evaluar los resultados o productos producidos en el desarrollo del

proyecto, grupos internos, externos y de trabajo realizado.

Para ello, la participacion y observacion de los docentes durante las actividades
escolares puede ser muy relevante, pero también deben contar con herramientas
efectivas y confiables que les permitan comprender las perspectivas de los estudiantes
de manera rigurosa. Por esta razon, la "Escala de Evaluacion de Estudiantes PBL"
Como una herramienta muy 0til para el desempefio profesional de los docentes que

incorpora métodos de aprendizaje basados en proyectos en la practica docente.
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CAPITULO Il. PROPUESTA

2.1. Titulo del proyecto

Estrategia metodoldgica didactica fundamentada en los ABP mediados por los recursos
digitales para mejorar aprendizaje de los estudiantes.

2.1.1. Objetivo del proyecto

Disefiar una estrategia metodoldgica didactica fundamentada en los ABP mediados por
los recursos digitales para contribuir al mejoramiento del aprendizaje de los
estudiantes.

2.1.2. Contexto de la investigacion

Ilustracion 1. Caracterizacion espacial de la Unidad Educativa " Ocho de Enero”
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Fuente: Google Earth

La Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, se encuentra ubicada en la ciudad de

Jipijapa, exactamente en la prolongacion de la calle Bolivar entre el barrio 8 de enero,
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y la Calle Sangay de la parroquia San Lorenzo de Jipijapa, del cantén Jipijapa,

provincia de Manabi; en una zona urbana.

2.1.3. Limites

Norte: Cantones Montecristi, Portoviejo y Santa Ana;
Sur: Provincia del Guayas y el Cantdn Puerto Lopez;
Este: Cantones Pajan y 24 de Mayo;

Oeste: Océano Pacifico.

2.1.4. Contexto Nacional

El proceso evolutivo de la sociedad se centra en el aprendizaje y el conocimiento
continuo con el fin de preparar a la humanidad para enfrentar los diferentes problemas
que se presentan en la vida diaria. Es por esto que todas las etapas de la educacion
formaran una estructura desde una edad temprana, el propdsito es cultivar personas que
puedan enfrentar la vida desde los niveles social, cultural y educativo (Suasnabas-
Pacheco, 2020).

En Ecuador, la educacion se rige por el sistema educativo nacional, que incluye un
sistema bilingie transcultural y un sistema de educacion superior. Por tanto, el sistema
educativo nacional consta de niveles educativos: elemental, basico general, bachillerato

y educacién superior.

A lo largo de los afios, la educacién de Ecuador se ha transformado en una educacion
mas sistematica y organizada, todo gracias a la implementacion de leyes centradas en
la educacion. La Ley Organica de Educacion Intercultural del Ecuador (LOEI, 2011)
responsable de reconfigurar el sistema educativo para mejorar su calidad. De acuerdo
a esto, la Ley de Educacion, Registro oficial No. 196 del 8 de abril de 1938, contempld
varios elementos organizacionales y legales en la estructura. Asimismo, se

institucionaliza la educacidn preescolar para nifios y nifias de 3 a 6 afios.

Ademas, la Ley de Educacion Primaria, Secundaria y Superior ha promulgado metas

para la ensefianza de escuelas experimentales y planes anuales de formacion docente.
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Los cambios actuales se presentan como una revolucion educativa para el Ministerio
de Educacion del Ecuador, esto se debid a la aplicacion de estrategias de calidad
educativa basado en un ajuste curricular implantado en el 2016, enfocado en la
educacion inicial, el bachillerato y la educacion superior con el propésito de que los
estudiantes adquieran habilidades y conocimiento que les permita defenderse en

cualquier contexto en pro de la solucion de problemas.

Espinoza (2016) expresa que, la calidad de la educacion es actualmente un tema de
importancia en Ecuador. Su gobierno define los cambios importantes en la estructura
del sistema educativo como politicas nacionales. Todos estos cambios han llevado a
las instituciones que ingresan a este campo de la educacion a revisar sus procesos,
procedimientos, evaluaciones y planificar la reorganizacion de acuerdo con las nuevas

reglas implementadas por las instituciones educativas.

Estos deben evaluarse y medirse continuamente a medida que cambia y mejora la
calidad de la educacién. El Ecuador trabaja desde hace muchos afios en la reforma de
la estructura educativa en busca de la calidad para implementar la informacién en un
contexto mas significativo, como dijo el autor mencionado anteriormente, esto se logra

y se forja a partir de las habilidades de los profesionales de hoy.

Estos cimientos se forman desde el inicio de la educacion de todos hasta la finalizacion
de la educacion superior, porgue todo profesional necesita continuar aprendiendo para
mantener un conocimiento fresco y actualizado en cualquier rama en la que se dedique
(Suasnabas-Pacheco, 2020).

2.1.5. Contexto Local

La Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero” con cddigo AMIE 13H01925, es una
escuela de Educacion Regular situada en la provincia de Manabi canton de Jipijapa en
la parroquia San Lorenzo. La modalidad es presencial de jornada matutina y nivel

educativo Inicial con Educacion Basica y Bachillerato.

Se cred el 17 de junio del 2015; después de una fusidn entre las ex instituciones:

Escuela de Educacion Baésica Fiscal “Ocho de Enero” y Colegio “Alejandro
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Bustamante Bustamante”; la autorizacion de creacion con la Resolucion N° 022-2015-
FUSION-MRT-CZ4-DPNF; Permiso de funcionamiento Resolucion N° 040-2013-
BGU-MJA-CZ4-DPNF permiso de funcionamiento del Bachillerato General
Unificado: Técnico de Servicios; Especialidad Aplicaciones Informaticas en jornada

matutina.

Los niveles que oferta la institucion son: Educacion Inicial-subnivel |'y Subnivel II;
Preparatoria-Primer Afio Basico; Basica Elemental, Béasica Media, Bésica Superior y
Bachillerato en Informatica.

2.1.6. Andlisis sectorial
2.1.7. Analisis de la problematica

En la provincia de Manabi, existen muchas instituciones educativas que no cuentan con
la infraestructura y los recursos tecnoldgicos necesarios para el desarrollo de las clases
de Estudios Sociales donde se apliquen las metodologias activas basadas en los ABP;
ademas, se suma a esto que no todos los docentes tienen los conocimientos o la

experiencia suficiente para aplicarlos.

Cabe destacar que los ABP que se han llevado a efecto dentro de la Unidad Fiscal
“Ocho de Enero”, no han estado alineadas a mejorar aprendizaje, y por ende la calidad
educativa de los estudiantes que aqui se forman tiene ciertos déficits. Cada uno de estos
aspectos, es lo que hace que el estudiante se desmotive y pierda un poco el interés por
el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, debido a que los métodos
tradicionales en muchos de los casos conllevan al aburrimiento y pérdida de interés; es

decir, no se esta dando de forma integral la generacion de conocimientos.

Ante la problematica planteada, se proyecta que tipo de estrategia se requirio
implementar para estimular el aprendizaje de Estudios Sociales en los estudiantes de
8vo. Afno de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de

Enero”.

Por ello es necesario que, el aprendizaje esté ligado a métodos y técnicas que

contribuyan a mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes que se
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forman en este centro educativo, su poblacién estudiantil es mayoritariamente de la
zona rural del canton Jipijapa, para lo cual el docente debe de tener la capacidad técnica
y de infraestructura que propenda un desarrollo integral en el estudiante. Para ello, es
necesaria la capacitacion docente y equipamiento de herramientas tecnoldgicas para
que el desarrollo integral se efectué tanto en los docentes como en la comunidad

educativa.

La aplicacion adecuada de los ABP, mediados por las técnicas activas, es un medio
vélido para desarrollar las destrezas de los educandos, y se logren en gran medida los
objetivos esenciales de la educacion que es introducir al mercado laboral estudiantes
con la capacidad analitica y critica para resolver y generar propuestas a los problemas

cotidianos.

2.1.8. ldentificacion de los grupos mayores de los grupos metas y de los

beneficiarios

En los actuales momentos a nivel del mundo, el contexto educativo se ha visto afectado
por un sin numero de variables como la pandemia mundial Covid-19, la falta de
recursos econdémicos que conllevan a que los estudiantes no cuenten con los materiales
y recursos tecnoldgicos necesarios para llevar a efecto el proceso educativo a través de
los recursos digitales, entre otros aspectos que han hecho que no se tengan los
resultados deseados principalmente porque no existe una relacion directa entre el

docente y el estudiante.

Es importante destacar que, al recibir las clases de la asignatura de Estudios Sociales
de una forma asincronica es evidente que en la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de
Enero”, no se aplica de forma adecuada el ABP al momento de impartir las clases con
las herramientas de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacién (TIC), como
medios para que el estudiante logre involucrarse de forma significativa en el

aprendizaje con autonomia.

Por lo expuesto, es necesario indicar que las autoridades y docentes tienen la

responsabilidad de innovar su metodologia, técnicas y estrategias de ensefianza
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aprendizaje, haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas que en los actuales
momentos estan permitiendo para el desarrollo de las clases a través de los medios

virtuales para favorecer la motivacion de los estudiantes.

El proposito fundamental de esta investigacién es lograr la eficacia en el proceso
educativo de todos los estudiantes de la Unidad “Ocho de Enero” del canton Jipijapa,
con el fin de fortalecer aprendizajes significativos, apropiados y oportunos en la
asignatura de Estudios Sociales, en donde los ABP a mas de ser una técnica de
aprendizaje, sea esta una de las actividades que motiven y propicien la iniciativa en la
mecanica de los juegos con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para mejorar

los conocimientos y desarrollar otras habilidades correspondientes al area.

Causas en general del personal docente

. Deficientes conocimiento por parte de los docentes en tecnologia
. Escaso uso de las herramientas y plataformas tecnoldgicas.
. No todos los docentes cuentan con las tecnologias adecuadas e internet para el

desarrollo de sus clases.

. Limitacion para mantener dialogos entre docentes, estudiantes y padres de
familia

. Deficiencia en el trabajo del equipo docentes

Efectos

. Desmotivacion entre los estudiantes

. Limitado interés por el aprendizaje de los estudiantes.

. Limitada autonomia de los estudiantes.

. Las conexiones de las clases virtuales no son las esperadas.
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2.1.9. Arbol del problema

Ilustracion 2. Arbol del problema

Efectos

Problemas

Causas

Deficiente aprendizaje en el Area de Estudios Sociales

Deficiente aprendizaje activo

Débil interaccion entre
docentes y estudiantes limita el
involucramiento del
aprendizaje

Escaso aprendizaje en
el Area de Estudios
Sociales

Deficiente aplicacion de
estrategias didacticas y
materiales curriculares

INSUFICIENCIA EN LA APLICACION DE LA METODOLOGIA DE APRENDIZAJE BASADO
EN PROYECTOS EN LOS ESTUDIANTES DE 8vo. ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA
DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “OCHO DE ENERO”

Débil planificacion de
actividades para el
desarrollo de ABP

Pocas oportunidades de uso
de los recursos TIC y sus
entornos virtuales

Deficiente
acompafiamiento docente
en el desarrollo del ABP

Escasa capacitacion docente
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2.1.10. Destinatarios

Publico interno de la Unidad Educativa “Ocho de Enero” y publico externo

(comunidad en general)

2.1.11. Duracién

Tres meses a partir de mayo de 2022.
2.1.12. Metas de la estrategia

Metas de la estrategia

- Lograr que el 75 % de los estudiantes, mejoren el aprendizaje en la asignatura
de Estudios Sociales.

- Reuniones mensuales de los responsables del Area de Estudios Sociales

- Actualizacion permanente de los docentes en el uso de herramientas activas

mediadas por las TIC.

Metodologia para la implementacion de la estrategia

La necesidad de elaborar una estrategia se dio por los resultados encontrados en la
investigacion de campo, en el cual se evidencia la necesidad de mejorar el aprendizaje
de los estudiantes de la Unidad “Ocho de Enero” del canton Jipijapa. La elaboracion

de la propuesta, se disefié de una forma sencilla.

La metodologia se ajustd a la institucion, como el establecimiento de objetivos,
designacion de responsables, fijacion de indicadores y sistemas de monitoreo; v,
evaluacion, donde se realiza como base la fase especifica de diagnostico como punto

de partida de este estudio.

Para que la estrategia sea aceptada e implementada y asumida por la comunidad
educativa, se planed su elaboracién de una forma participativa, tomando en cuenta a
todos los actores implicados en los procesos educativos, dando la oportunidad a los

estudiantes.
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En lo referente al tiempo y recursos disponibles, se establecié un periodo de
elaboracion de tres meses, el mismo que sera abordado sin la necesidad hacer uso

recursos econémicos en exceso.

2.2. Operacionalizacion de las variables
2.2.1. Variables.

Tipos de variables:

Independiente: Recursos digitales

Dependiente: Aprendizaje Basado en Proyectos
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Tabla 2. Operacionalizacion de las variables

OBJETIVO GENERAL: Implementar una estrategia metodolégica con ABP mediados por los recursos digitales para contribuir al
aprendizaje de los estudiantes de 8vo. Afo de Educacion General Bésica en el area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal
“Ocho de Enero”.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

VARIABLE

DEFINICION
TEORICA

DIMENSIONES

SUBDIMENSIONES

INDICADORES /
ESCALA

PREGUNTAS

Identificar las
caracteristicas de
la ensefianza
virtual para el
ABP.

Recursos
digitales

Son materiales compuestos
por medios digitales y
hechos para promover el
desarrollo de actividades
de aprendizaje (Zapata,
2012).

Uso de recursos
digitales

Tipos de recursos
digitales

Recursos digitales para
el desarrollo de los
ABP

Ventajas del uso de los
recursos digitales

Totalmente de
acuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo
Totalmente de
acuerdo

WhatsApp
Cdbdigos QR
Podcast
Genially
Mindmeister

¢ Considera usted que
los recursos digitales
son herramientas
idoneas para
fortalecer aprendizaje
en la asignatura de
Estudios Sociales?
De la siguiente lista de

aplicaciones que
forman parte
herramientas

virtuales, ¢Cuales
utiliza con los

estudiantes para el
desarrollo  de los
ABP?

Diagnosticar el
estado actual del

proceso de
ensefianza-
aprendizaje
virtual con

énfasis en el
aprendizaje
Basado en
proyectos para el
aprendizaje  los
estudiantes.

Aprendizaje
Basado en
Proyectos

El ABP “es un método de
ensefianza sistematico que
permite a los alumnos
adquirir conocimientos y
habilidades a través de un
proceso de investigacion
estructurado a través de
cuestiones complejas y
auténticas que se plasman
en tareas y productos”
(Pujol, 2017, p. 10)

Beneficio del
ABP

Los ABP
mediados los
recursos digitales
Aprendizaje
colaborativo

Aplicacién de APB en
la asignatura de
Estudios Sociales

ABP basado en
proyectos asistidos por
las TIC

Los ABP como
herramienta para el
aprendizaje
colaborativo

Totalmente de
acuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo
Totalmente de
acuerdo

¢Considera usted que

el Aprendizaje
Basado en Proyectos
(ABP), facilita el

aprendizaje de los
estudiantes de forma
integrada y dinamica?
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Disefiar la
estrategia
metodologica
para el

fortalecimiento
pedagégico en
los procesos de
ensefianza  del

Aprendizaje

Describe el nivel de
desarrollo de las
estructuras cognitivas 'y
conductuales de  los
estudiantes en un proceso
educativo determinado y
cémo se reflejan en la vida
diaria, también indica la

Factores que
influyen enel
Aprendizaje de
los estudiantes en
el Area de
Estudios Sociales.

La motivacion de los
aprendizajes

La planificacion de
objetivos y contenidos
del aprendizaje

Totalmente de
acuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo
Totalmente de
acuerdo

(Al incorporar
Aprendizaje Basado
en Proyectos mediado
por los recursos
digitales se mejorara
el aprendizaje de la
asignatura de
Estudios Sociales?

aprendizaje capacidad de los
basado en estudiantes para
proyectos. expresarse. (Salazar vy

Heredia, 2019).
Disefiar la Las estrategias  Planificacion Planificacidn curricular  Metodologias activas ¢ Qué estrategia
estrategia metodologicas permiten la Técnicas activas metodologica aplica
metodologica determinacion de Métodos en el Aprendizaje
para el principios, estandares y tradicionales Basado en Proyectos
fortalecimiento procedimientos para Métodos innovadores  (ABP), basado en los
pedagdgico en configurar el recursos digitales para
los procesos de comportamiento de los mejorar  aprendizaje
ensefianza  del Estrategia docentes en la Estrategias Tipos de estrategias en la asignatura d
aprendizaje metodolégica  planificacion, para el desarrollo de Estudios Sociales?
basado en implementacién y los ABP
proyectos. evaluaciéon del proceso

docente. (Medina, 2018).
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2.3. Estructura de la propuesta

2.3.1. Descripcion de la propuesta

Fundamentacién

La estrategia planteada, que tiene como ejes transversales los APB apoyados en los
recursos digitales y el aprendizaje de los estudiantes, se desarrollé de acuerdo a las

siguientes etapas:

En la etapa uno se encuentra el diagnéstico de los procesos metodoldgicos el desarrollo
de las ABP; en la etapa dos Planificacion que es implementacién de un sistema de
acciones especificas para que los padres controlen el desarrollo de los Proyectos con
sus fases: la fase uno, perfeccionamiento y disefio de la guia, entrega a los padres de
familia; en la fase dos, socializacion del proyecto estrategia de conexion con la

sociedad (Feria Digital).

La etapa tres es la ejecucion de la capacitacion a docentes sobre la aplicacion de
metodologias basada en los ABP mediados por la ensefianza virtual con sus fases: Fase
uno, capacitacion a docentes sobre la aplicacion de la Guia Metodologica basada en los
ABP mediados por los recursos Tic. Fase dos, creacion de circulos de apoyo de padres
de familia para el desarrollo de los proyectos; con una actividad principal de

asesoramiento pedagdgico a los grupos de apoyo.

La cuarta etapa, evaluacidén y monitoreo de la estrategia con sus actividades: determinar
indicadores de evaluacion y monitoreo; recopilacion de informacion, y, por altimo, la

socializacién de resultados.
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2.3.2. Disefio de la estrategia

DIGITALES PARA MEJORAR APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES.

ESTRATEGIA METODOLOGICA DIDACTICA FUNDAMENTADA EN LOS ABP MEDIADOS POR LOS RECURSOS
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Etapa I: Diagnostico de los procesos metodoldgicos el desarrollo de las ABP
Fundamentacién

Dada la importancia del diagnostico y otras técnicas de medicidn, se pueden recolectar
datos e informacion sobre la situacién problematica planteada en este estudio. Es
necesario combinar los conceptos y condiciones basicas de los instrumentos de prueba
y medicion, lo que ayuda a verificar cuél de estos deben utilizarse en cada fase y los

recursos aplicados en estas.

Para la realizacion del diagnostico se disefid instrumentos con preguntas que involucran
los ABP y los recursos didacticos. Estos fueron aplicados para conocer un poco mas la
realidad del deficiente aprendizaje en la asignatura de los estudiantes de 8vo. Afio de
Educacion General Bésica y poder realizar acciones que permitan disminuir la

problematica.

Al haber realizado una encuesta a estudiantes, docentes y entrevista a experto, los
resultados encontrados permitieron determinar, que hay deficiencias en la aplicacion
de los ABP; por ello, a los administradores, docentes y estudiantes les gustaria que se
ejecuten acciones innovadoras para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de

la asignatura de Estudios Sociales.
Objetivo:

Diagnosticar los procesos metodologicos el desarrollo de las ABP para la basqueda de

acciones que mejoren los procesos de aprendizaje de los estudiantes.
Actividades

- Seleccion del equipo que realizara el diagnéstico en la comunidad educativa
“Ocho de Enero” (Equipo responsable).

- Disefo de los instrumentos de encuesta y entrevista para realizar el diagnostico.

- Aplicacion de los instrumentos.

- Tabulacion y andlisis de los resultados obtenidos con la aplicacion de los
instrumentos.

- Andlisis del informe de los resultados obtenidos
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- Elaboracion de la matriz FODA de los resultados obtenidos.
- Elaboracion del informe.

- Socializacién del informe.

Etapa IlI: Planificacion: Implementacion de un sistema de acciones especificas
para que los padres controlen el desarrollo de los Proyectos

Fase 1. Disefio de guia para el desarrollo de los Proyectos ABP

Fundamentacién

El ABP o PBL, (Project Based Learning) es un método de ensefianza en el que los
estudiantes aprenden por si mismo. Les permite adquirir conocimientos y habilidades
clave de su desarrollo socio-educativo y para la vida, se convierten en protagonistas de
su propio aprendizaje y alcanzan su autonomia y sentido de responsabilidad, debido a
que, son los encargados de planificar, organizar el trabajo y ejecutar productos para
solucionar los problemas planteados. El trabajo del maestro es guiarlos y apoyarlos

durante todo el proceso.

En el aprendizaje basado en proyectos, los tres elementos basicos del aula han
cambiado: el conocimiento, el papel de los estudiantes y el papel de los profesores. El
conocimiento no es algo que los profesores deban impartir a los alumnos, sino que es
el resultado del proceso de hacer preguntas y buscar informacién entre alumnos y
profesores, y estos procesos se elaboran para obtener conclusiones (Ministerio de
Educacién, 2018).

El papel de los estudiantes no se limita a la escucha activa, también deben participar
activamente en los procesos cognitivos de nivel superior: identificacion de problemas,
priorizacién, recopilacion de informacién, comprension e interpretacion de datos,
establecimiento de relaciones légicas, sacar conclusiones o ser criticos con las ideas

preconcebidas.

El papel del profesor va mas alla de la presentacion de contenidos. La funcion principal

de los docentes es crear situaciones de aprendizaje para que los estudiantes realicen
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proyectos, lo que significa buscar materiales, localizar fuentes de informacion,
gestionar el trabajo en grupo, evaluar el avance del proyecto, resolver problemas,
controlar el ritmo de trabajo, promover el éxito del proyecto y evaluar resultados. El
ABP es una experiencia de aprendizaje (Ministerio de Educacién, 2018).

El logro mas importante es la implicacion de los estudiantes a través de su propia
experiencia. En términos generales se distinguen cuatro componentes fundamentales

para crear un ambiente adecuado en la asignatura de Estudios Sociales:
a. Un proceso de interaccion o comunicacion entre sujetos
b. Un grupo de herramientas o medios de interaccion

c. Una serie de actividades previamente reguladas y relacionadas con

determinados objetivos.

d. Un espacio acorde a la situacion para llevar a efecto cada una de las acciones.

Los campos de las ciencias sociales, y méas concretamente de la geografia y la historia,
parecen ser uno de los mejores temas para ser incluidos con las nuevas tecnologias.
Pocas de estas disciplinas son adecuadas para su trabajo en Internet. Debido a la
versatilidad y el atractivo de Internet el cual se ha saturado de contenido, y distinguir
entre lo importante y lo superficial, lo correcto y lo incorrecto se ha convertido en una
tarea abrumadora. El acceso a Internet darad lugar a muchas experiencias educativas
nuevas, como Visitar museos, ingresar a laboratorios y realizar viajes virtuales a

ciudades o regiones remotas.
Metodologia

La metodologia ABP es una estrategia de innovacion educativa que busca responder a
problematicas reales de la comunidad escolar, involucra a las y los estudiantes de una
manera activa en su aprendizaje al pedirles que investiguen la respuesta a alguna
pregunta o problema del mundo real y luego creen una soluciéon concreta, lo que

requiere de las siguientes pautas:
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- Contenido significativo

- Necesidad de saber

- Una pregunta que dirija la investigacion

- Vozy voto para los alumnos
- Competencias del siglo 21

- Investigacion lleva a innovacion

- Evaluacidn, realimentacién y revision

- Presentacion el producto final ante una audiencia

Link de apoyo

- Aprendizaje basado en proyectos: Rol del
https://www.youtube.com/watch?v=K89JW2WHu9

- Aprendizaje basado en proyectos: Rol del

https://www.youtube.com/watch?v=HMWZDOizpHw

Objetivos

docente

estudiante:

Disefar una guia para el desarrollo de los Proyectos ABP en la asignatura de Estudios

Sociales.

Actividades

- Cronograma de trabajo antes de iniciar el proyecto

Tematica Carga Horaria Semana
Taller de induccién recursos digitales y ABP 2 horas Semana 1
(objetivos, dimensiones)
Desarrollo de capacidades entorno a los ABP 2 horas Semana 2
(liderazgo, comunicacion, autonomia, trabajo
en equipo, investigacion)
Cultura educativa en Redes Sociales 2 horas Semana 3
Autoevaluacion inicial de los estudiantes 1 hora Semana 4
Metodologia de aprendizaje basado en proyectos 4 horas Semana 5

en la asignatura de sociales y sus fases.
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Durante la 6ta semana, el docente motiva e instruye en contenidos segun los

temas a trabajar dentro de la asignatura con el planteamiento de las preguntas

guias.

Planificacion: Construir el trabajo escrito del proyecto seleccionado para la

solucién de un problema identificado (20 horas aproximadamente)

En esta fase el docente debera:

1.

Organizar grupos de tres o cuatro alumnos para que haya diversidad de
perfiles y cada uno desempefie un rol

Establecer el producto que deben desarrollar los alumnos en funcion de las
competencias que se quieran desarrollar. Puede tener distintos formatos:
camparia, presentacion, una investigacion cientifica, etc.

Proporcionar una rubrica donde figuren los objetivos cognitivos vy
competenciales que deben alcanzar, y los criterios para evaluarlos.
Solicitar a los estudiantes que especifiquen las tareas previstas, los
encargados de cada unay el calendario para realizarlas.

Analizar los conocimientos previos y luego dar autonomia a los alumnos
para que busquen, contrasten y analicen la informacion que necesitan para
realizar el trabajo, podran elaborarlo de manera conjunta en el aplicativo
google drive, donde cada uno de ellos observaran los avances realizados a
la tematica impuesta.

Requerir a los alumnos que pongan en comudn la informacién recopilada,
con el objetivo de compartir ideas, realizar debates, elaborar hipotesis,
estructurar la informacién y buscar entre todos la mejor respuesta a la

pregunta inicial.

Los estudiantes tendran que aplicar lo aprendido a la realizacion de un producto que dé

respuesta a la cuestion planteada al principio.
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Los alumnos deben exponer a sus compafieros lo que han aprendido y mostrar como
han dado respuesta al problema inicial. Es importante que cuenten con un guion
estructurado de la presentacion, se expliquen de manera clara y apoyen la informacién

con una gran variedad de recursos.

Fase 2. Socializacion del proyecto estrategia de conexién con la sociedad (Feria

virtual)
Fundamentacion

Durante la fase de implementacion, los estudiantes deben agotar todos los recursos
disponibles para obtener un proyecto de calidad, y de esta manera puedan afectar a la
sociedad y tener una huella positiva en ellos. Ademas, los alumnos deben de

comprometerse activamente en las actividades para difundir verdaderos conocimientos.

Con el fin de socializar los proyectos en el area de Estudios Sociales ya elaborados, la
institucion educativa considera dentro de su cronograma escolar las horas indicadas
para realizar las jornadas de ferias virtuales a la sociedad, organizadas por el
coordinador de éarea, docentes, autoridades institucionales y estudiantes de Basica

Superior a través del aplicativo Team, con su retransmision por Facebook Live.

Las horas empleadas en la feria virtual son un punto de encuentro para la difusion de
proyectos e iniciativas desarrolladas; un lugar autbnomo que fomenta la participacion
colectiva a través de actividades didacticas, culturales, sociales, cientificas que

involucro a toda la ciudadania.

El objetivo de este espacio socializado da a conocer la composicién del proyecto
educativo desarrollado, el diagnéstico preliminar que promueve su implementacion, el
proceso de implementacidn de la aplicacion y los resultados obtenidos. Para ello, el
profesor orientador debe animar a los alumnos a preparar materiales audiovisuales,

pruebas fisicas y carteles para su difusion (Ministerio de Educacion, 2018).

Estas ferias virtuales son explicativas y no competitivas, es decir, no requieren tramites

formales de registro de lo que se debe hacer; ponen en practica la creatividad y la
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innovacion. La implementacion de estas jornadas debe considerar tres etapas:

organizacion, exposicion y finalizacion.
Objetivos

Socializar el proyecto como una estrategia de conexién con la sociedad a través de

una Feria Virtual.

Actividades

Programacion dentro del calendario del aplicativo Team, con fecha y hora de

la feria, por parte del director de area.

- Seleccidn del equipo de trabajo que se encargara de hacer la difusion a la
comunidad educativa, por los diferentes medios digitales (WhatsApp, redes

sociales, pagina web del Colegio, etc.)
- Establecimiento del cronograma para la exposicion de trabajos.
- Bienvenida y presentacion de los proyectos.

- Clausura de la Feria virtual.

Etapa Ill: Ejecucion. Capacitacion a docentes sobre la aplicacion de la Guia

Metodologica basada en los ABP mediados por los recursos Tic.

Fase 1. Capacitacion docente en metodologias activas TIC"s para la aplicacion de los
ABP.

Fundamentacién

El deseo de mejorar el sistema educativo de los estudiantes de 8vo. Afio de EGB de la
Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, viene impulsado por la necesidad de dotar
de acciones innovadoras que ayuden a mejorar el aprendizaje en la asignatura de

Estudios Sociales.
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Objetivos

Capacitar a los docentes en metodologias activas TIC’S para la aplicacion de los

ABP.

Actividades

- Seleccidn del equipo multidisciplinario que se encargara de la capacitacion.

- Revisién del funcionamiento de la intranet como principal medio para canalizar

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Anélisis del perfil docente responsable de los ABP para determinar el

cumplimiento de las siguientes caracteristicas:

Reconoce que el estudiante es el protagonista de su propio aprendizaje.
Tener una mente abierta y aceptar cambiar esquemas mentales para
convertirse en un docente innovador.

Reconocer que el conocimiento también proviene de fuentes no
convencionales.

Ser capaz de aceptar que la educacion actual exige de los estudiantes
conocimientos que no siempre se dan en la escuela.

Es flexible

Es mediador entre docentes, padres y comunidad en general.

Es capaz de predecir si lo que los estudiantes aprenden sera lo que les

servira para la vida.

- ler Tema propuesto:

Metodologias activas TIC’s. Uso de las principales herramientas que tengan

funciones gue permitan:

Dinamizar el aprendizaje

Poner al estudiante en contacto con la realidad, tiempo y espacio.
Mostrar diversas formas de representar la realidad.

Favorecer el acceso a diferentes grados de informacidn estructurada.
Proveer herramientas que les faciliten la consulta, produccién y

sistematizacion de la informacion generada.
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Fase Il. Creacion de circulos de apoyo de padres de familia para el desarrollo de

los proyectos
Fundamentacién

El propésito del circulo de apoyo promueve las habilidades sociales entre los padres y
/o representantes para apoyar el desempefio académico de los estudiantes. Para ello,
orienta el trabajo de los docentes tutores a través de una serie de sugerencias, son
interlocutores en la familia, y cuando estas sugerencias se aplican a través de diversas
actividades, potenciaran y generaran oportunidades para inspirar el espacio familiar.
Se trata de articular y enriquecer mejor los esfuerzos conjuntos de escuelas y familias
(Samaniego, 2020).

Por un lado, las instituciones educativas se esfuerzan por promover el aprendizaje de
los estudiantes y cultivar su desarrollo general; por otro lado, los esfuerzos de la familia
para apoyar el mismo proposito. Se entiende que, si la familia y la escuela tienen una
direccién comun y establecen un acuerdo basico sobre como apoyar el desarrollo
general, y todos estan en su propio campo, el resultado se vera reflejado en un mejor

desempefio escolar.

Segun Samaniego (2020) aprender a reconocer cuél es el desempefio académico de
cada hijo o hija y qué aspectos marcan su trayectoria, y apoyar el logro de cada
individuo es una tarea necesaria que los padres deben considerar. En este sentido,
apoyar el desempefio académico no se trata de insistir en sacar las mejores
calificaciones, sino de demostrar que el aprendizaje logrado perfila su crecimiento y
desarrollo; incluye acompafiar a los hijos para brindarles a ellos y a sus familias una
satisfaccion. la escuela, que les permite resolver los maltiples desafios que trae el
aprendizaje y la novedad de la construccion de su vida de acuerdo a su edad, el

protagonista en si mismos y el campo social.
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Objetivos

Crear circulos de apoyo de padres de familia para el desarrollo de los proyectos basados
en ABP.

Actividades

Establecer el cronograma de trabajo para la realizacion de un taller con

padres, madres y representantes legales.
Convocatoria a los padres, madres de familia y/o representantes legales

Socializar los criterios para la seleccion de proyectos:

Significante, es decir que el estudiante pueda comprender la realidad.

e Interesante, que interese y apasione al estudiante para que pueda

comprenderlo y desarrollarlo de forma activa en el aprendizaje.

e Desafiante, que tenga la capacidad de extender los conocimientos y

experiencias previas de los educandos.
e Seleccion de tematicas a tratar.

v' Requerimientos de los estudiantes y dimensiones del apoyo al

rendimiento académico en los hogares.

Los estudiantes requieren de sus padres y madres: Confianza y
valoracion, compartir lo que aprenden en la escuela/colegio, disfrutar la
experiencia de aprender, interés y preocupacion. Lo expuesto tiene sus
propias dimensiones: Afecto, acompafiamiento, motivacion, relacion

con la escuela: (Samaniego, 2020).
v Roles de la familia y el rendimiento académico de los estudiantes.
v" Qué pueden hacer los padres de familia para apoyar a sus hijos.

v Promover el interés por la lectura.
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v’ Participar en las actividades de la institucion educativa que se

programen con los estudiantes.
- Asesoramiento pedagdgico a los grupos de apoyo.
- Socializacion de los temas de los proyectos que desarrollaran sus hijos.
- Formas de ayudar al desarrollo de los proyectos de sus hijos.
- Metodologia para el encuentro comunitario de sus hijos.
- Evaluacion del taller.
Etapa IV: Evaluacion y monitoreo de la estrategia
Fundamentacion

La evaluacion de resultados determina hasta que punto el plan logré sus metas,
objetivos y resultados esperados, asi como los efectos secundarios. El término
evaluacion se puede conceptualizar como un proceso dinamico, continuo y sistematico,
centrado en los cambios de comportamiento y desempefio, mediante el cual se puede

verificar los logros con base en las metas propuestas.

En lo que al seguimiento se refiere, éste se compone de una serie de acciones que se
realizan al mismo tiempo que la evaluacion, lo cual es necesario para la medicion y
analisis de la estrategia a exponer. Estas actividades incluyen la formulacién de planes

o declaraciones, programas de indicadores y planes de metas.

Es necesario hacer el correspondiente seguimiento y retroalimentacion, estos aspectos
seran tratados en la etapa de monitoreo y evaluacion. Por tanto, la implementacion de
la estrategia debe ir acompafiada de un control periédico y una retroalimentacion
continua (a través de cuestionarios, entrevistas, etc.) con el fin de identificar posibles

desviaciones e introducir mecanismos correctivos de mejora cuando sea necesario.
Objetivos

Evaluar y monitorear la estrategia para su respectiva retroalimentacion
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Actividades

- Determinar indicadores de evaluacion y monitoreo

- Recopilacion de informacion

- Estructuracion de equipos de trabajo con las autoridades y docentes.

- Establecer los lineamientos e indicadores para el monitoreo y evaluacion de la

estrategia.

- Disefio de los instrumentos de evaluacion. Responsable equipo de trabajo
- Aplicacion de los instrumentos. Responsable el equipo de trabajo.

- Analisis del informe de los resultados obtenidos.

- Socializar el informe de resultados. Responsable, equipo de trabajo.

- Retroalimentacion. Responsable cada equipo de trabajo.
2.3.3. Conclusiones capitulo

En el desarrollo de este acapite se mostro el desarrollo de la estrategia metodologica
didactica fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales para mejorar

el aprendizaje de los estudiantes.

Para su cumplimiento describe de forma detallada cada una de las etapas con sus
correspondientes fases en las cuales se establecen fundamentaciones, objetivos y
actividades, a través de los cuales se orienta paso a paso el cumplimiento de la misma
teniendo como objetivo principal fortalecer el aprendizaje de los estudiantes de
8vo.Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”

en la asignatura de Estudios Sociales.

Una vez terminado el capitulo donde se especifica la propuesta metodoldgica de
investigacion, se describen aspectos importantes de su desarrollo: como los limites, el
contexto tanto a nivel nacional como local con su respectivo analisis sectorial y
problematico, entre otros aspectos. De la misma forma se presentd las metas,
metodologia e implementacion de la estrategia y el detalle secuencial y ordenado de

las variables estudiadas.
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CAPITULO I1l. APLICACION O VALIDACION DE LA
PROPUESTA

2. Propuesta metodoldgica

3.1. Anadlisis de las encuestas

3.1.1. Encuesta dirigida a los docentes

Tabla 3.

Escala que se le da a la percepcion que se tiene sobre el aprendizaje de los estudiantes

en la asignatura de estudios sociales.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Bajo 4 57,1
Medio 3 42,9
Total 7 100

Fuente: Docentes de 8vo. Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Se realiza una encuesta a los Docentes de 8vo. Afio de EGB en el area de
Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, para determinar qué
escala le dan a la percepcion que ellos tienen sobre el aprendizaje de los estudiantes en
la asignatura de Estudios Sociales, obteniendo el siguiente resultado: con el 57 % de
frecuencia 4 esta escogida la alternativa “Bajo” y con casi el 43 % de frecuencia 3 se
encuentra la alternativa llamada “Medio”. La muestra en una mayoria indica que la
percepcidn que tienen sobre el aprendizaje respecto a la materia en mencion es de nivel
negativo, lo que motiva a mejorar el proceso educativo dependiendo de la motivacién

que posean los docentes para mejorar sus gestiones.
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Tabla 4.

Uso de recursos digitales como métodos idoneos para el aprendizaje basado en
proyectos en la asignatura de Estudios Sociales.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 7 100,0
De acuerdo 0 0.00
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0.00
En desacuerdo 0 0.00
Totalmente en desacuerdo 7 100.00

Fuente: Docentes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Los Docentes de 8vo. afio de EGB en el area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero” fueron encuestados, para determinar si utilizan
recursos digitales como métodos idoneos para el aprendizaje basado en proyectos en la
asignatura de Estudios Sociales, obteniendo el siguiente resultado: La totalidad de la
muestra esta de “Totalmente de acuerdo” en la utilizacion de los recursos digitales

como metodos idoneos para mejorar el proceso educativo.

Tabla 5.

Incorporacion de los ABP mediados por los recursos digitales contribuyen mejor al

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 14,3
De acuerdo 2 28,6
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 57,1
Total 7 100,0

Fuente: Docentes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.
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Analisis de los resultados.

Para determinar si al incorporar los ABP mediados por los recursos digitales
contribuyen mejor al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, se realiz6 una
encuesta a los Docentes, obteniendo el siguiente resultado: con el 57 % de frecuencia
7 esta escogida la alternativa “Ni de acuerdo ni en desacuerdo”, con casi el 29 % de
frecuencia 2 esta escogida la alternativa “De acuerdo”, y con el 14 % de frecuencia 1
se encuentra la alternativa llamada “Totalmente de acuerdo”. Los resultados de la
muestra, en mas de la media, denotan indiferencia por parte de los docentes
encuestados, lo que conlleva a identificar el desconocimiento por no saber utilizar estos
recursos educativos que mejoran el proceso de ensefianza — aprendizaje. Solo un poco
menos de la quinta parte de la muestra conoce los beneficios de los aprendizajes
basados en proyectos (ABP / PBL) lo que se ha convertido en una de las metodologias

activas mas eficaz y cada vez mas extendida en el sistema educativo.

Tabla 6.

Aplicacion de la metodologia activa basada en el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales usted considera.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Trabajo en grupo 7 100.00
Trabajo colaborativo 0 0.00
Trabajo cooperativo 0 0.00
Otros 0 0.00
Total 7 100,0

Fuente: Docentes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Al momento de aplicar la metodologia activa fundamentado en el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP), para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales
cdémo es considerada la misma es la determinante requerida para encuestar en la Unidad

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”, a los docentes, obteniendo el siguiente resultado:
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toda la muestra esta de acuerdo en que el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es
una estrategia de innovacion educativa que busca responder a problematicas reales de
la comunidad escolar a través del desarrollo de proyectos de aula, trabajando en
estandares como la pregunta o desafio, indagacion autenticidad, voz del estudiantado,
reflexion, critica y revision. Todo esto es con base en el trabajo en grupo como la

alternativa elegida.

Tabla 7.

Para contribuir al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales con actividades que

alientan a los estudiantes a participar activamente utiliza:

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Metodologias activas 0 0,0
Técnicas activas 2 28.6
Métodos tradicionales 0 0.00
Métodos innovadores 0 0.00
Estrategias 5 71.4

Total 7 100,0

Fuente: Docentes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

El siguiente resultado: con casi el 29 % de frecuencia 2 estd escogida la
alternativa “Metodologias activas” y con el 71 % de frecuencia 5 se encuentra la
alternativa llamada “Estrategias” esto fue el reflejo de encuestar a los docentes de 8.°.
afio de EGB en el area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de
Enero” determinando si para contribuir al aprendizaje de la asignatura de Estudios
Sociales con actividades gque alientan a los estudiantes a participar activamente se
utilizan las alternativas expuestas en el cuadro resumen. Lo que las estrategias son
consideradas como la mejor opcion para el docente que busca la participacién activa

de sus alumnos.
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Tabla 8.
Metodologias activas y recursos utilizados para fomentar el aprendizaje.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 57.1

De acuerdo 3 42.9

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0.00

En desacuerdo 0 0.00
Totalmente en desacuerdo 0 0.00
Total 7 100.00

Fuente: Docentes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Anélisis de los resultados.
Se realiza una encuesta para determinar si dentro de las metodologias activas,

los recursos que utilizan fomentan el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales:
con el 57 % de frecuencia 4 estéd escogida la alternativa “Totalmente de acuerdo”; Y,
con casi el 43 % de frecuencia 3 se encuentra la alternativa llamada “De acuerdo”. Las
metodologias activas son un conjunto de métodos, técnicas y estrategias que ponen al
alumno de cualquier nivel educativo en el centro del aprendizaje, fomentan el trabajo
en equipo e incentivan el espiritu critico, dejando a un lado los procesos memoristicos
de repeticion de los contenidos que se imparten en clase, los resultados expuestos

poseen criterios de aceptacion y positividad en la implementacion de los mismos.

Tabla 9.

Uso de los recursos digitales para aplicar los ABP en el aula de clases contribuye de
mejor manera al aprendizaje de los estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 57.1
De acuerdo 3 42.9
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0.00
En desacuerdo 0 0.00
Totalmente en desacuerdo 0 0.00

Total 7 100.00

Fuente: Docentes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.
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Analisis de los resultados.

Los Docentes fueron encuestados para determinar si estan de acuerdo que con
el uso de los recursos digitales para aplicar los ABP en el aula de clases se contribuye
de mejor manera al aprendizaje de los estudiantes, obteniendo el siguiente resultado:
con el 57 % de frecuencia 4 esta escogida la alternativa “Totalmente de acuerdo” y con
casi el 43 % de frecuencia 3 se encuentra la alternativa llamada “De acuerdo”. Los
datos reflejan que los recursos digitales mejoran el proceso educativo con una buena

supervision y eficacia.
Tabla 10.

Recursos digitales que forman parte de las metodologias adaptables a los ABP que

utiliza para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Portales educativos 3 42.9
Diccionarios electronicos 4 57.1
Enciclopedias electronicas 0 0.00
Historias y Novelas 0 0.00
Tutoriales multimedia 0 0.00
Total 7 100.00

Fuente: Docentes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Para determinar cudles son los recursos digitales que forman parte de las
metodologias adaptables a los ABP que utilizan para el aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales, se realizd una encuesta a los Docentes obteniendo el siguiente
resultado: con el 57 % de frecuencia 4 esta escogida la alternativa “Diccionarios
electronicos” y con casi el 43 % de frecuencia 3 esta escogida la alternativa “Portales
educativos”. Los diccionarios y portales son los mas utilizados como recursos digitales
que forman parte de las metodologias adaptables en los aprendizajes basados en

proyectos para mejorar el proceso educativo.
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Tabla 11.

Aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados con
los estudiantes para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
WhatsApp 2 28.6
Cddigos QR 0 0.00
Podcast 4 57.1
Genially 1 14.3
Mindmeister. 0 0.00
Total 7 100.00

Fuente: Docentes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados

Para conocer que aplicaciones forman parte de los recursos digitales para los
ABP utilizados para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, fue la
determinante requerida para encuestar a los docentes y conocer que: el 57 % de
frecuencia 4, escogio la alternativa “Podcast”, con casi el 29 % de frecuencia 2 esta
escogida la alternativa “WhatsApp”, y con el 14 % de frecuencia 1 esta escogida la
alternativa “Genially”. Es comun ver a los alumnos utilizando estos recursos
educativos digitales en su proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que por la pandemia

ha coadyuvado a la misma para un mejor alcance de informacion.

Tabla 12.

Recursos digitales utilizados como estrategias para evaluar el aprendizaje de la

asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Educaplay 3 42.86
Kahoot 2 28.57
Educandy 0 0.00
Plantillas 0 0.00
Quizizz 2 28.57
Otros 0 0.00
Total 7 100.00

Fuente: Docentes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.
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Analisis de los resultados

El siguiente resultado: con casi el 43 % de frecuencia 3 estd escogida la
alternativa “Educaplay” y con casi el 29 % de frecuencia 2 se encuentran las
alternativas llamadas “Kahoot” y “Quizizz”, esto fue el reflejo de encuestar a los
docentes de 8.°. afio de Bésica Superior en el area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero” para determinar qué recursos digitales utilizan como
estrategias para evaluar el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales de los
estudiantes. En su mayoria los recursos digitales de evaluacién dependen del grado de
aceptacion y pericia que poseen los docentes para su facilidad.

Tabla 13.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita el aprendizaje de los estudiantes
en la asignatura de Estudios Sociales de forma integrada y dinamica

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 71.4
De acuerdo 2 28.6
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0.00
En desacuerdo 0 0.00
Totalmente en desacuerdo 0 0.00

Total 7 100.00

Fuente: Docentes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Se realiza una encuesta a los docentes para determinar si se considera que el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita el aprendizaje de los estudiantes en
la asignatura de Estudios Sociales de forma integrada y dinamica, obteniendo el
siguiente resultado: con el 71 % de frecuencia 5 estd escogida la alternativa
“Totalmente de acuerdo” y con casi el 29 % de frecuencia 2 se encuentra la alternativa
llamada “De acuerdo”. La muestra considera efectiva al aprendizaje basado en
proyectos para mejorar el proceso educativo, lo que se debe mejorar son las técnicas

eficientes de su utilizacion que logren resultados significativos.
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3.1.2. Encuesta dirigida a los estudiantes

Tabla 14.

Uso de los recursos digitales como métodos idoneos para el aprendizaje basado en
proyectos en la asignatura de Estudios Sociales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 34 58.6

De acuerdo 24 41.4

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0.00

En desacuerdo 0 0.00
Totalmente en desacuerdo 0 0.00
Total 58 100.00

Fuente: Estudiantes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Se realiza una encuesta a los estudiantes de para determinar si ellos consideran
que los docentes utilizan recursos digitales como métodos iddneos para el aprendizaje
basado en proyectos, obteniendo el siguiente resultado: con casi el 59 % de frecuencia
4 esta escogida la alternativa “Totalmente de acuerdo” y con el 41 % de frecuencia 24
se encuentra la alternativa llamada “De acuerdo”. La muestra indica que los recursos
digitales son dptimos para el desarrollo académico y estan conformes con los mismos,

en su mayoria.

Tabla 15.

El ABP mediados por los recursos digitales ayuda al aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 22 37,9

De acuerdo 31 53,4

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 8,6

En desacuerdo 0 0.00
Totalmente en desacuerdo 0 0.00
Total 58 100.00

Fuente: Estudiantes de 8vo.Afio de Bésica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.
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Analisis de los resultados.

Los estudiantes fueron encuestados, para determinar si ellos consideran que el
ABP mediados por los recursos digitales le ayuda al aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales, obteniendo el siguiente resultado: con el 53 % de frecuencia 31 esta
escogida la alternativa “De acuerdo”, con casi el 38 % de frecuencia 22 esté escogida
la alternativa “Totalmente de acuerdo” y con casi el 9 % de frecuencia 5 se encuentra
la alternativa llamada “Ni de acuerdo ni en desacuerdo”. Una mayoria de la muestra
indica estar de acuerdo con la utilizacién de los recursos digitales para su formacion
académica, lo que se necesita es motivarlos mas para el logro de un aprendizaje
significativo.
Tabla 16.

Consideraciones para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales el docente

considera
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Trabajo en grupo 17 29,3
Trabajo colaborativo 23 39,7
Trabajo cooperativo 9 15,5
Otros 9 15,5
Total 58 100,0

Fuente: Estudiantes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Para determinar si en el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales el
docente considera las alternativas detalladas en el cuadro de arriba, se realiz6 una
encuesta a los estudiantes, obteniendo: Casi el 40 % de frecuencia 23 esta escogida la
alternativa “Trabajo colaborativo”, con el 29 % de frecuencia 17 esta escogida la
alternativa “Trabajo en grupo” y con casi el 16 % de frecuencia 9 estan escogidas las
alternativas “Trabajo cooperativo” y “Otros”. El trabajo colaborativo y grupal son los
maés aceptados por la muestran en donde se sienten cdmodos y con cierta motivacién

por ahondar en los temas de la asignatura tomada como caso de estudio.
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Tabla 17.

Los recursos digitales que utiliza el docente fomentan el aprendizaje de la asignatura
de Estudios Sociales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 28 48,3

De acuerdo 27 46,6

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 5,2

En desacuerdo 0 0,0
Totalmente en desacuerdo 0 0,0
Total 58 100.00

Fuente: Estudiantes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Considera usted que los recursos digitales que utiliza el docente fomentan el
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, es la determinante requerida para
encuestar a los estudiantes obteniendo el siguiente resultado: con el 48 % de frecuencia
28 esta escogida la alternativa “Totalmente de acuerdo”, con casi el 47 % de frecuencia
27 esta escogida la alternativa “De acuerdo”, y con el 5 % de frecuencia 3 esta escogida
la alternativa “Ni de acuerdo ni en desacuerdo”. La mayor parte de la muestra acepta
la participacion docente con respecto al uso de los recursos digitales que sirvan como
coadyuvante en el proceso educativo.

Tabla 18.

Aplicacion del ABP en el aula de clases contribuye de mejor manera al aprendizaje en
la asignatura de Estudios Sociales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 21 36,2

De acuerdo 31 53,4

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 8,6

En desacuerdo 1 1,7
Totalmente en desacuerdo 0 0
Total 58 100.00

Fuente: Estudiantes de 8vo.Afio de Bésica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.
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Analisis de los resultados.

El siguiente resultado: con el 53 % de frecuencia 31 esté escogida la alternativa
“De acuerdo”, con el 36 % de frecuencia 21 estd escogida la alternativa “Totalmente
de acuerdo”, con casi el 9 % de frecuencia 5 esta escogida la alternativa “Ni de acuerdo
ni en desacuerdo”, y con casi el 02 % de frecuencia 1 se encuentra la alternativa llamada
“En desacuerdo”, esto fue el reflejo de encuestar a los estudiantes para determinar si
ellos consideran que la aplicacion del ABP en el aula de clases contribuye de mejor
manera a su aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales. Una gran mayoria de la
muestra estd de acuerdo en los resultados positivos que deja la utilizacion de los
recursos digitales aplicados en el aprendizaje basados en proyectos, para mejorar sus

actividades curriculares.

Tabla 19.

Recursos digitales que forman parte de las metodologias adaptables a los ABP que

utiliza el docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Portales educativos 23 39,7
Diccionarios electronicos 6 10,3
Enciclopedias electrénicas 13 22,4
Historias y novelas 10 17,2
Tutoriales multimedia 6 10,3
Total 58 100,0

Fuente: Estudiantes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Se realiza una encuesta a los estudiantes para conocer los recursos digitales que
forman parte de las metodologias adaptables a los ABP que utiliza el docente,
obteniendo el siguiente resultado: con casi el 40 % de frecuencia 23 esta escogida la
alternativa “Portales educativos”, con el 22 % de frecuencia 13 estd escogida la
alternativa “Enciclopedias electronicas”, con el 17 % de frecuencia 10 esté escogida la

alternativa “Historias y novelas”, y con el 10 % de frecuencia 6 se encuentran las
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alternativas llamadas “Diccionarios electrénicos” y “Tutoriales multimedia”. En estos
tiempos de pandemia, los alumnos se han adaptado muy bien en la utilizacion de
recursos educativos digitales con una forma acelerada y experimentada en el tema
digital por ser una generacion que ha convivido con las tecnologias que ahora se las

aplica al sistema educativo.

Tabla 20.

Lista de aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP utilizados
por el docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
WhatsApp 54 93,1
Caodigos QR 0 0
Podcast 0 0
Genially 3 5,2
Mindmeister. 1 1,7
Total 58 100.00

Fuente: Estudiantes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Los estudiantes fueron encuestados, para determinar si de la siguiente lista de
aplicaciones que forman parte de los recursos digitales para los ABP ¢ Cuales utiliza el
docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?, obteniendo el
siguiente resultado: con el 93 % de frecuencia 54 esta escogida la alternativa
“WhatsApp”, con el 05 % de frecuencia 3 esta escogida la alternativa “Genially” y con
casi el 8 % de frecuencia 1 se encuentra la alternativa llamada “Mindmeister”. Es
notorio que las redes sociales aportan al proceso de ensefianza — aprendizaje logrando
mejores alcances y evitando el gasto de recursos innecesarios de todo tipo que

involucren a la educacion.
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Tabla 21.

Recursos digitales utilizados por el docente como estrategias para evaluar el
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Educaplay 27 46,6
Kahoot 3 5,2
Educandy 2 3,4
Plantillas 3 5,2
Quizizz 23 39,7
Otros 0 0
Total 58 100.00

Fuente: Estudiantes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

Para determinar qué recursos digitales utiliza el docente como estrategias para
evaluar el aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, se realizd una encuesta a
los estudiantes, obteniendo que: Casi el 47 % de frecuencia 27 estd escogida la
alternativa “Educaplay”, el 5 % de frecuencia 3 estan escogidas las alternativas
“Kahoot” y “Plantillas”: y, el 3 % de frecuencia 2 esta escogida la alternativa
“Educandy” como herramienta para realizar evaluaciones es la mas conocida por la

muestra que se desempefia con confianza ante los procesos de ensefianza.

Tabla 22.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita el aprendizaje en la asignatura de
Estudios Sociales de forma integrada y dindmica

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 27 53.4

De acuerdo 24 345

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 6.9

En desacuerdo 2 5.2
Totalmente en desacuerdo 0 0.00
Total 58 100.00

Fuente: Estudiantes de 8vo.Afio de Bésica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.
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Analisis de los resultados.

Considera usted que el aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita su
aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales de forma integrada y dinamica, es la
determinante requerida para encuestar en la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”,
a los estudiantes de 8.°. afio de Bésica Superior en el area de Estudios Sociales,
obteniendo el siguiente resultado: Toda la muestra encuestada concuerda que el ABP
si facilita el aprendizaje para la asignatura en mencion. Los docentes deben reforzar las

estrategias para alcanzar estandares de calidad educativa en pos del desarrollo.

Tabla 23.

El ABP le permite compartir ideas entre comparieros, expresar sus opiniones y

negociar soluciones, ademas de mejorar las habilidades sociales y comunicativas.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 22 37,9

De acuerdo 31 53,4

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 8,6

En desacuerdo 0 0.00
Totalmente en desacuerdo 0 0.00
Total 58 100.00

Fuente: Estudiantes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad
Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Analisis de los resultados.

El siguiente resultado: con el 53 % de frecuencia 31 esta escogida la alternativa
“De acuerdo”, con casi el 38 % de frecuencia 22 esta escogida la alternativa
“Totalmente de acuerdo”, y con casi el 9 % de frecuencia 5 esté escogida la alternativa
“Ni de acuerdo ni en desacuerdo”, esto fue el reflejo de encuestar a los estudiantes para
determinar si ellos consideran que el ABP les permite compartir ideas entre sus
comparfieros, expresar sus opiniones y negociar soluciones, ademas de mejorar las

habilidades sociales y comunicativas. La muestra se encuentra conforme con los
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resultados obtenidos por el uso del ABP y la utilizacion de los recursos digitales que el

proceso educativo se ha visto instaurar en estos Gltimos afios.

3.1.3. Entrevista

Yessenia Pibaque
Cargo: Docente
Estudio: Cuarto nivel

Obijetivo: Implementar una estrategia metodoldgica fundamentada en el Aprendizaje
basado en proyectos mediados por los recursos digitales, para contribuir al aprendizaje
de los estudiantes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la
Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

1. ¢Por qué es importante la aplicacion de los recursos digitales para el

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?

Porque los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en el proceso de

ensefianza aprendizaje en el area de estudios sociales.

2. ¢Cual es el estado actual del proceso de ensefianza mediados por los
recursos digitales para el aprendizaje Basado en proyectos en el Area de
Estudios Sociales de los estudiantes de 8vo. Ao de Bésica Superior en el

area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”?

En los actuales momentos el aprendizaje basado en proyecto permite llevar a la
practica un modelo de ensefianza que parte de interés concretos de los alumnos
y donde los contenidos curriculares son herramientas que sirven a sus

necesidades educativas.
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¢,Cuales son las caracteristicas de la ensefianza con recursos digitales para
para el aprendizaje basado en proyectos en los estudiantes de 8vo. Afio de
Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Educativa Unidad

Educativa Fiscal Ocho de Enero?

Una de las caracteristicas de la ensefianza con recursos digitales es el desarrollo

de experiencias de aprendizajes mas ricas apropiadas para el aprendizaje.
¢El disefio de una estrategia metodoldgica permitira el fortalecimiento
pedagogico en los procesos de ensefianza del aprendizaje basado en

proyectos?

Si, ya que los docentes disefian diferentes metodologias lo que implica el uso

de diferentes recursos con la finalidad de posibilitar el aprendizaje.

¢Para motivar al estudiante a participar activamente que recursos

digitales sugiere?

El uso de las TIC’s, pizarra digital, videos, libros digitales, presentaciones,

animaciones etc.

¢ Cuales son las ventajas de utilizar los ABP como estrategia de aprendizaje

en la asignatura d Estudios Sociales?

Motiva a los estudiantes a construir su propio aprendizaje, desarrolla la

autonomia en los estudiantes, fortalecer el trabajo colaborativo.
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3.1. Discusion de los resultados

El 58.6 % de los estudiantes estd de acuerdo con que los docentes utilizan recursos
digitales como métodos idoneos para el aprendizaje basado en proyectos de la
asignatura de Estudios Sociales. La alta motivacion de los estudiantes por aprender a
través de la realizacion de proyectos disefiados para realizar actividades de forma
colaborativa y haciendo uso de diversas herramientas tecnoldgicas va de la mano de

una autopercepcion muy positiva del aprendizaje que se intenta lograr.

En la mayoria de los trabajos de investigacion realizados sobre el tema se ha destacado
el importante papel del docente para el buen desarrollo del aprendizaje basado en
proyectos, tanto para disefiar actividades relevantes, auténticas y motivadoras, dejando
margen a la responsabilidad de los estudiantes para hacer propuestas segun el proceso
va avanzando, como para orientar en la realizacion de las tareas, marcar pautas y fases,
ayudar a los alumnos a hacerse conscientes del proceso a seguir y los resultados

alcanzados (Garcia, Gros, & Noguera, 2010)

La evidencia empirica obtenida en este estudio, permite sugerir que el ABP tiene un
efecto positivo en la adquisicion de conocimientos por parte de los estudiantes en lo
que respecta a la asignatura de Estudios Sociales, esto en un 37.9 % de respuesta para
el desarrollo de habilidades como la colaboracion, el pensamiento critico y la
resolucion de problemas. Ademas, los estudiantes tienen interés por participar en
actividades de ABP a través del cual adquieren un mayor compromiso por el

aprendizaje. Sin embargo,

Lo expuesto se contrasta con el estudio realizado por Gomez (2018) para quien el
valor del aprendizaje basado en proyectos que incorporan las TIC facilitan el proceso
de ensefianza y el aprendizaje activo. EI ABP se ha convertido en un verdadero reto
para los docentes, pues requieren apoyo para planificar y difundir el ABP con eficacia,
mientras que los estudiantes necesitan ayuda para organizar su tiempo y poder
completar las tareas, con la integracion de la tecnologia en los proyectos de manera

significativa.
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3.2. Valoracién de la pertinencia de la estrategia metodoldgica didactica
fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales por el criterio de

expertos.

En este apartado se describen los resultados de la valoracion de pertinencia y
factibilidad de la propuesta estrategia metodoldgica didactica fundamentada en los
ABP mediados por los recursos digitales, para lo cual fue necesario hacer uso de

procedimientos que se explican a continuacion.

Con el fin de emitir un juicio de valor sobre la estrategia se seleccioné a tres expertos
con amplia experiencia en los campos de la innovacién y recursos digitales. Los
expertos son: Mgs. Edgar Quimis, Mgs. José Luis Espinel y Jessenia Pibaque,
profesionales de alta trayectoria y experiencia en sus areas y en el campo de la

educacion superior.

Tabla 24.

Permite cumplir con los objetivos propuestos en la estrategia.

Alternativas

c o 3 -

L S (=] % (=] 8 (=] c_U (=] g (=]
T S > = > S > % > S >
@] = 3 o

A | Los objetivos estan 3 100 0 0 0| O 0 0] 0] O

documentados y difundidos
suficientemente.

B | Los objetivos estan formulados 3 100 0 0 0| O 0 0] 0] O
de forma precisa y clara

Fuente: Criterio de expertos

Resultado del andlisis.

A partir de los resultados, se constata el 100 % de los expertos refieren que los objetivos
de la estrategia estan redactados de manera precisa y clara, y que, ademas, estan
documentados y suficientemente difundidos. Los datos expuestos certifican el

cumplimiento de los objetivos declarados en la estrategia.
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Tabla 25.

Aporta conocimientos tedricos sobre el tema.

. o 3 E
Orden Alternativas § < é < § < g < ‘?: <
> o o g prd
A La propuesta 3 | 100 0 0 0 0 |0] O [O0O] O

contribuye al
desarrollo de los
conocimientos
tedricos en los
estudiantes

B Permite identificar y 2 67 1 33 0 0 0 0 0 0
optimizar el
aprendizaje en la
asignatura de
Estudios Sociales.

Fuente: Criterio de expertos

Resultado del analisis

Con respecto al primer indicador se consta que el 100 % de los especialistas califican
con criterio de mucho, el hecho de que la estrategia didactica contribuye al desarrollo
de los conocimientos tedricos del educando. De manera general, se verifica que existe
una valoracion positiva de los evaluadores, con respecto a los aportes de la estrategia
al desarrollo de contenido en los estudiantes y docentes. Para el segundo indicador, el
67 % la valoran como mucho, el 33 % indica que bastante. Estos resultados obtenidos
evidencian el valor que aporta la estrategia didactica optimiza el aprendizaje de la

asignatura de Estudios Sociales.
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Tabla 26.

Planificacion.

Alternativas

asequibles al nivel
educativo en el que esta
trabajado en
correspondencia con el
tiempo y el recurso
humano.

c o 3 =
(5] e [ o _— ©
IS S |8 | g 18|83 8|8|8
o = 8 - & <
A | Existe una adecuada 0 0 3 100 | O 0 0 0|0
relacion entre los recursos
utilizados, los recursos
humanos y el tipo de
actividad propuesta en
cada una de las etapas.
B | La planificacién permite 3 | 100 0 0 0 0 00O
cumplir los objetivos
previstos en cada etapa y
fases.
C | Lasactividades son 3 | 100 0 0 0 0 0 0] 0

Fuente: Criterio de expertos

Resultado del andlisis.

Los resultados de los expertos denotan que en el primer indicador se obtienen un
resultado del 100 % en la escala bastante para una adecuada relacion entre los recursos
utilizados, los recursos humanos y el tipo de actividad propuesta en cada una de las
etapas. Con respecto al segundo indicador sobre como la planificacion permite cumplir
con los objetivos previstos en cada etapa o fases se obtiene que el 100 % responde con
la alternativa mucho. Con respecto a las actividades si estas son asequibles al nivel
educativo en el que se esta trabajando con respecto al tiempo y el recurso humano, la

respuesta obtenida es del 100 % mucho. Los resultados indican que la estrategia es

valorada en una escala de mucho a bastante.
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Tabla 27.

Ejecucidn de las actividades propuestas.

S Al i _8 % o E 15}

S e

g ternativas S| e g © 08_ ° ug; ° ‘E °
O = 3 o

A | Las actividades propuestas en la 1] 33 2 67 | 0|0 O0O|0]|]O0]O

estrategia promueven el nivel de
conocimientos y destrezas en el
aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales.

B | Las actividades contribuyen al 2 | 67 1 33/0|0j0|0]0]O
desarrollo de los ABP para el
aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales.

C | Se potencia el uso de recursos para | 3 | 100 0 0 o|jo0o|0]|JO0]|0O]|O
los ABP

D | Las actividades permiten Aplicar 1| 33 2 67 | 000|000
los ABP de forma adecuada.

E | Existe concordancia entre los 3 | 100 0 0 oOoy0|010]0]O0
contenidos practicos y los teoricos.

Fuente: Criterio de expertos

Analisis de los resultados

Con respecto al primer y cuarto indicador se constata que el 33 % de los especialistas
la califican como mucho y el 67% refieren que bastante. Lo indicadores dos, tres y
cinco el 100 % lo califica como mucho. De manera general se observa que, en los
resultados de los indicadores evaluados, estos se los enmarca en la categoria de mucho

y bastante, lo que significa la efectividad en la ejecucion de cada una de las actividades.
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Tabla 28.
Evaluacion de la estrategia didactica.

g Alternati g £ 3 s o

S s

g ernativas 5|ls| & © 08_ ° ug; ° § °
O = 3 o

A | Los recursos y herramientas 1 ]33 2 67 0 0 0 0 00

utilizados son suficientes para
aplicar y evaluar la estrategia en
su totalidad

B | Se garantiza la obtencion de 1 ]33 2 67 0 0 0 0 00
resultados eficientes y efectivos
para retroalimentar la estrategia.

Fuente: Criterio de expertos

Resultado del andlisis.

Con los resultados obtenidos se comprueba que el 33 % de los especialistas valoran
con la escala de muchos ambos indicadores. EI 67% los evalia como bastante. Se puede
constatar con respecto a la evaluacion de la estrategia, que es idonea para el desarrollo

de los ABP.

Tabla 29.

Resultados generales
& Alternativas 2 g S g 8
2 S | & | & S § Sla | g =\
@] = s x
A | Pertinencia de la propuesta 2 67 1 33 0 0 0 0
B | Favorece el cumplimento de los 2 67 1 33| 0 0 0 0 0 0

objetivos

c | Factibilidad de la propuesta 2 67 1 331 0 0 0 0] 0 0

Fuente: Criterio de expertos
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3.2. Evaluacion de expertos

Con el fin de emitir un juicio de valor sobre la estrategia metodolégica didactica
fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales, se seleccioné a tres
expertos con amplia experiencia en los campos de la innovacién y recursos digitales.
Los expertos son: Mg. Edgar Quimis, Mg. José Luis Espinel y Jessenia Pibaque,
licenciada educacién superior, con una amplia practica en el campo. Los expertos
validan la propuesta con un nivel muy aceptable en términos de estructura, claridad de
redaccion, relevancia de contenido, metas propuestas y coherencia entre indicadores;
insisten en que la propuesta es altamente relevante para la educacion, y le dan un alto

grado de calificacion Muy aceptable.

De acuerdo a la evaluacion por el criterio de experto, se tiene que la “Estrategia
metodoldgica didactica fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales
para mejorar el aprendizaje de los estudiantes” es pertinente para su implementacion,
debido a que su estructura, organizacion y actividades, permitiran que se cumpla con

los objetivos establecidos en el mismo.

Conclusiones del capitulo

En este acapite se hace referencia a los resultados logrados a través de la aplicacion de
los instrumentos de encuesta y entrevista con los cuales se pudo auscultar informacion
de importancia que ayudaron a realizar las conclusiones y recomendaciones del
estudio. De la misma forma se realizo la discusion de los resultados, mismos que fueron

contrastados con otros estudios para debatir respecto a la informacién obtenida.
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Conclusiones

Una vez realizadas las encuestas y las entrevistas a los involucrados en este estudio, se

concluye que:

a.

Desde la percepcion de los docentes, los estudiantes tienen un aprendizaje bajo
en la asignatura de Estudios Sociales, a pesar de que utilizan recursos digitales
como métodos idéneos para el ABP, mismos que contribuyen a un mejor
aprendizaje, destacando el trabajo en grupo como una de las principales
metodologias activas.

Entre las principales caracteristicas de la ensefianza a través de los recursos
digitales para el aprendizaje basado en proyectos, los docentes tienen
conocimientos adecuados con respecto a las metodologias activas y estrategias
con los cuales consideran fomentar el aprendizaje de la asignatura de estudios

sociales.

Los involucrados de este estudio coinciden que con el disefio de la estrategia
metodoldgica para el fortalecimiento pedagogico en los procesos de ensefianza
del aprendizaje basado en proyectos permitira mejorar el aprendizaje de los

estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales.

La estrategia fue evaluada por el comité de expertos, quienes dieron el aval de

pertinente para la puesta en marcha y aplicacion de la misma.
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Recomendaciones

Realizadas las conclusiones se proponen las siguientes recomendaciones:

Las capacitaciones por parte de los docentes de 8vo.afio de EGB en el Area de
Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero” debe ser
permanente en el uso de los Aprendizajes Basados en Proyectos.

Incentivar a los estudiantes hacer uso de las herramientas TIC para las
aplicaciones de los Aprendizajes Basados en Proyectos (ABP), como una forma
de mejorar su aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, lo que lo

convierte en un instrumento mas eficaz para lograr este objetivo de estudio.
Se sugiere a los docentes poner en practica la estrategia metodoldgica didactica

fundamentada en los ABP mediados por los recursos digitales para mejorar

aprendizaje de los estudiantes.
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ANEXOS
Anexo 1

Arbol del problema.

Deficiente aprendizaje en el Area de Estudios Sociales

Efectos

Deficiente aprendizaje activo

Problema

Débil interaccion entre
docentes y estudiantes limita el
involucramiento del
aprendizaje

Escaso aprendizaje en
el Area de Estudios
Sociales

Deficiente aplicacion de
estrategias didacticas y
materiales curriculares

INSUFICIENCIA EN LA APLICACION DE LA METODOLOGIA DE APRENDIZAJE BASADO
EN PROYECTOS EN LOS ESTUDIANTES DE 8.°. DE BASICA SUPERIOR DE LA EDUCATIVA

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL OCHO DE ENERO.

Causas

Débil planificacion de
actividades para el
desarrollo de ABP

Pocas oportunidades de uso
de los recursos TIC y sus
entornos virtuales

Deficiente
acompafiamiento docente
en el desarrollo del ABP

Escasa capacitacion docente
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Anexo 2

Arbol de objetivos

Fines

Adecuado Desempeiio Académico

Aprendizaje activo

involucramiento del
aprendizaje

Interaccion entre docentes
y estudiantes limita el

Adecuado
desempeiio
académico

Aplicacién de estrategias
didacticas y materiales
curriculares

Proposito

Medios

ADECUADA APLICACION DE LA METODOLOGIA DE APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS EN
LOS ESTUDIANTES DE 8.°. LA BASICA SUPERIOR DE LA EDUCATIVA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL

OCHO DE ENERO.

actividades para el
desarrollo de ABP

Adecuada
planificaciéon de

Oportunidades de uso de
los recursos TIC y sus
entornos virtuales

Acompafiamiento
docente en el desarrollo
del ABP

Capacitacion docente
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Anexo 3.
Entrevista

Fecha:
Maestrante:
Medio/Recurso: Via Zoom

Entrevistado:
Datos Informativos:

Area a Cargo: Lugar:

Edad: Sexo: Masculino () Femenino ()

Profesion: Nivel de Educacion: Posgrado ()
Grado ()
Licenciatura()

Objetivo: Implementar una estrategia metodoldgica, fundamentadas en Aprendizajes
Basados en Proyectos mediados por los recursos digitales, para contribuir al
aprendizaje de los estudiantes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios
Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

7. ¢Por qué es importante la aplicacion de los recursos digitales para el aprendizaje
de la asignatura de Estudios Sociales?
8. ¢ Cudl es el estado actual del proceso de ensefianza mediados por los recursos

digitales para el aprendizaje Basado en proyectos en el Area de Estudios
Sociales de los estudiantes de 8voAfio de EGB en el area de Estudios Sociales
de la Educativa Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero™?

9. ¢Cudles son las caracteristicas de la ensefianza con recursos digitales para el
aprendizaje basado en proyectos en los estudiantes de 8vo Afio de EGB en el
area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”?

10.  ¢El disefio de una estrategia metodoldgica permitira el fortalecimiento
pedagdgico en los procesos de ensefianza del aprendizaje basado en proyectos?

11.  ¢Para motivar al estudiante a participar activamente que recursos digitales
sugiere?

12.  ¢Cuales son las ventajas de utilizar los ABP como estrategia de aprendizaje en
la asignatura d Estudios Sociales?
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Anexo 4.

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

Objetivo:

Implementar una estrategia metodoldgica en Aprendizajes Basados en Proyectos
mediados por los recursos digitales, para contribuir al aprendizaje de los estudiantes de
8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa
Fiscal “Ocho de Enero”.

Instrucciones:

Estimado docente, gracias por ser parte de esta importante investigacion para ello se
solicita que responda a las siguientes preguntas de forma anénima. Escogiendo una
sola opcidn que se aproxime a su realidad y conocimiento.

1.

¢ Qué escala le da a la percepcion que usted tiene sobre el aprendizaje de

los estudiantes en la asignatura de estudios sociales?

Bajo ]
Medio [
Alto [

¢Utiliza recursos digitales como métodos idoneos para el aprendizaje

basado en proyectos en la asignatura de Estudios Sociales?

Totalmente en desacuerdo ]
En desacuerdo [
Ni de acuerdo ni en desacuerdo [
De acuerdo ]
Totalmente de acuerdo ]

¢Al incorporar los ABP mediados por los recursos digitales se contribuye
mejor al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?

Totalmente de acuerdo H
De acuerdo [
Ni de acuerdo ni en desacuerdo [l
En desacuerdo ]
Totalmente en desacuerdo ]
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4.

¢Al momento de aplicar la metodologia activa basada en el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP), para el aprendizaje de la asignatura de
Estudios sociales usted considera: ?.

Trabajo en grupo 0 O
Trabajo colaborativol [l
Trabajo cooperativo2 []

Otros,3 [ Diga CUALES ......oouininiiiie e,
¢Para contribuir al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales con

actividades que alientan a los estudiantes a participar activamente utiliza?

Metodologias activas
Técnicas activas
Métodos tradicionales
Métodos innovadores
Estrategias

UOoood

¢Dentro de las metodologias activas los recursos que usted utiliza fomentan

el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?

Totalmente de acuerdo ]
De acuerdo ]
Ni de acuerdo ni en desacuerdo []
En desacuerdo ]
Totalmente en desacuerdo ]

¢Esta de acuerdo que con el uso de los recursos digitales para aplicar los
ABP en el aula de clases se contribuye de mejor manera al aprendizaje de
los estudiantes?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

OO0 000
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10.

11.

De la siguiente lista selecciona ¢Cuales son los recursos digitales que
forman parte de las metodologias adaptables a los ABP que utiliza para el

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?

Portales educativos L]
Diccionarios electrénicos L]
Enciclopedias electronicas [ ]
Historias y Novelas O
Tutoriales multimedia ]
De la siguiente lista de aplicaciones que forman parte de los recursos

digitales para los ABP (Cudles utiliza con los estudiantes para el

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?

WhatsApp ]
Caodigos QR ]
Podcast ]
Genially ]

Mindmeister.  []
¢Qué recursos digitales utiliza como estrategias para evaluar el

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes?

Educaplay
Kahoot
Educandy
Plantillas
Quizizz
Otros

Oooooo

¢ Considera usted que el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita
el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales de

forma integrada y dinamica?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

00000
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Anexo 5.

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

Objetivo:

Implementar una estrategia metodoldgica, mediante procesos adaptables en
Aprendizajes Basados en Proyectos mediados por los recursos digitales, para contribuir
al aprendizaje de los estudiantes de 8vo.Afio de Basica Superior en el Area de Estudios
Sociales de la Unidad Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Instrucciones:

Estimado docente, gracias por ser parte de esta importante investigacion para ello se
solicita que responda a las siguientes preguntas de forma anénima. Escogiendo una
sola opcidn que se aproxime a su realidad y conocimiento.

1.

¢Los docentes utilizan recursos digitales como métodos idéneos para el

aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de Estudios Sociales?

Totalmente en desacuerdo ]
En desacuerdo O
Ni de acuerdo ni en desacuerdo [
De acuerdo ]
Totalmente de acuerdo ]

¢ Considera usted que el ABP mediados por los recursos digitales le ayuda
al aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?

Totalmente de acuerdo H
De acuerdo [
Ni de acuerdo ni en desacuerdo [l
En desacuerdo ]
Totalmente en desacuerdo ]

. ¢Para el aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales el docente

considera: ?.
Trabajo en grupo

[]
Trabajo colaborativo []
Trabajo cooperativo ]

Otros, [ Diga cudles ..o
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¢ Considera usted que los recursos digitales que utiliza el docente fomentan

el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?

Totalmente de acuerdo ]
De acuerdo ]
Ni de acuerdo ni en desacuerdo [
En desacuerdo ]
Totalmente en desacuerdo ]

¢La aplicacion del ABP en el aula de clases contribuye de mejor manera a
su aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales?

Totalmente de acuerdo ]
De acuerdo ]
Ni de acuerdo ni en desacuerdo []
En desacuerdo ]
Totalmente en desacuerdo ]

De la siguiente lista selecciona ¢Cuales son los recursos digitales que
forman parte de las metodologias adaptables a los ABP que utiliza el

docente para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?

Portales educativos L]
Diccionarios electronicos ]
Enciclopedias electrénicas [ ]
Historias y Novelas ]
Tutoriales multimedia ]
De la siguiente lista de aplicaciones que forman parte de los recursos

digitales para los ABP ¢ Cuales utiliza el docente para el aprendizaje de la

asignatura de Estudios Sociales?

WhatsApp ]
Caodigos QR ]
Podcast ]
Genially ]
Mindmeister.  []
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10.

¢ Qué recursos digitales utiliza el docente como estrategias para evaluar el

aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes?

Educaplay ]
Kahoot L]
Educandy ]
Plantillas ]
Quizizz ]
Otros

[

¢ Considera usted que el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilita
su aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales de forma integrada y

dinamica?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

OOOOd

El ABP le permite compartir ideas entre sus comparferos, expresar sus
opiniones y negociar soluciones, ademas de mejorar las habilidades

sociales y comunicativas.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

OOoOoOd
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Anexo 6.

Instrumento de diagndéstico

Objetivo: Implementar una estrategia fundamentada en Aprendizaje basado en
Proyectos mediados por los recursos digitales, para contribuir al aprendizaje de los
estudiantes de 8vo. Afio de EGB en el Area de Estudios Sociales de la Unidad

Educativa Fiscal “Ocho de Enero”.

Instrucciones:
Estimado docente, gracias por ser parte de esta importante investigacion para ello se
solicita que responda a las siguientes preguntas de forma andnima. Escogiendo una

sola opcion que se aproxime a su realidad y conocimiento.

Indicador 1: Estrategias metodoldgicas

1. ¢Considera de mucha utilidad el aprendizaje de la asignatura de Estudios
Sociales?
2. ¢Considera que existe relacion entre los contenidos de la asignatura de Estudios

Sociales con la vida cotidiana?

3. ¢En la asignatura de Estudios sociales se promueve la investigacion?

4. ¢En la asignatura de Estudios Sociales el docente genera talleres y trabajos
grupales?

5. ¢Con la asignatura de Estudios Sociales se propicia el trabajo autbnomo?

6. ¢El docente realiza otras actividades en la asignatura de Estudios Sociales para

retroalimentar conocimientos?

Indicador 2: Recursos Didacticos

7. ¢Usa textos de la asignatura de Estudios Sociales como un recurso didactico?
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10.

¢Aplica Tics para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?

¢Hace uso de bibliografia complementaria para el desarrollo de actividades y

conocimiento general?

¢El docente aplica recursos didacticos como medio para el desarrollo de los
ABP?
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Anexo 7.

CUESTIONARIO DE VALORACION DE LA PROPUESTA

Titulo de la propuesta:

Estrategia metodoldgica didactica fundamentada en los ABP mediados por los

recursos digitales para mejorar aprendizaje de los estudiantes.

VALORACION DE LOS RESULTADOS

1. NO CUMPLE NADA

2. BAJA POCO

3. MEDIANA REGULAR
4. ALTA BASTANTE
5. MUY ALTA MUCHO

Datos Personales

Titulo de tercer nivel:

Titulo de cuarto nivel S|
Licenciatura N
Especializacion O
académica
Maestria a
Doctor en Ciencias O

NO

Afo de Experiencias en educacion o laboral

ARos de experiencia de trabajo:
ARos de experiencias en el nivel de ensefianza: EGB, El, BT, ES, etc.

CRITERIO 1. CUMPLE CON LOS
OBJETIVOS PROPUESTO EN LA| 1 2 3 4
ESTRATEGIA
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Los objetivos estan documentados Yy
difundidos suficientemente.

Los objetivos estdn formulados de forma
precisa y clara.

Observaciones:

CRITERIO 2. APORTA CONOCIMIENTOS
TEORICOS SOBRE EL TEMA

La propuesta contribuye al desarrollo de los
conocimientos tedricos en los estudiantes

Permite identificar y optimizar el aprendizaje
en la asignatura de Estudios Sociales.

Observaciones

CRITERIO 3. PLANIFICACION DE LAS
ETAPAS

Existe una adecuada relacion entre los
recursos utilizados, los recursos humanosy el
tipo de actividad propuesta en cada una de las
etapas.

La planificacion permite cumplir los objetivos
previstos en cada etapa y fases.

Las actividades son asequibles al nivel
educativo en el que esta trabajado en
correspondencia con el tiempo y el recurso
humano.

Observaciones:

CRITERIO 4. EJECUCION DE LAS
ACTIVIDADES

Las actividades propuestas en la estrategia
promueven el nivel de conocimientos Yy
destrezas en el aprendizaje de la asignatura
de Estudios Sociales.

Las actividades contribuyen al desarrollo de
los ABP para el aprendizaje de la asignatura
de Estudios Sociales.

Se potencia el uso de recursos para los ABP

Las actividades permiten Aplicar los ABP de
forma adecuada.

Existe concordancia entre los contenidos
practicos y los tedricos.

Observaciones:

CRITERIO 5. EVALUACION DE LA
ESTRATEGIA
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Los recursos y herramientas utilizados son
suficientes para aplicar y evaluar la estrategia
en su totalidad

Se garantiza la obtencién de resultados
eficientes y efectivos para retroalimentar la
estrategia.

Observaciones:

RESULTADOS GENERALES 1 2 3 4

Pertinencia de la propuesta

Favorece el cumplimiento de los objetivos

Factibilidad de la propuesta

Sefiala hasta tres aspectos positivos y tres negativos de la propuesta:

ASPECTOS POSITIVOS ASPECTOS NEGATIVOS
1 1
2 2
3 3
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