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RESUMEN 

 

la Didáctica de las Artes Visuales se basa en la existencia de atributos que 

caracterizan la teorización de sus supuestos conceptuales y su implementación en 

la práctica educativa; gracias a ella se desarrollan las habilidades y destrezas 

necesarias en la adquisición de competencias en el aula de clases. El tema como 

parte de la línea de investigación tuvo como objetivo general, plantear una 

estrategia didáctica desde las artes visuales para coadyuvar al fortalecimiento de las 

capacidades emocionales y creativas en la enseñanza de Educación Cultural y 

Artística en el nivel básico superior, empleando como escenario de la investigación 

la Unidad Educativa PCEI Nocturno Bahía de Caráquez. Con este referente se 

puntualiza que se empleó una metodología de investigación orientada por un 

enfoque cualitativo, como respuesta a la hipótesis planteada lo que permitió integrar 

un diagnóstico de frecuencias con el análisis crítico de cada una de las variables 

investigadas. Los resultados de esta propuesta se determinan en los procesos de 

aprendizaje practicados en el aula que forman parte de la práctica educativa, 

mostraron la importancia de las competencias docentes en el dominio de las 

estrategias didácticas basadas en artes visuales contribuyendo positivamente en las 

capacidades reflexivas, expresivas, emocionales y creativas en la enseñanza de la 

Educación Cultural y Artística y al fortalecimiento de habilidades  para el desarrollo 

integral de los estudiantes. Se concluyó con la predisposición por parte de los 

docentes para utilizar en la práctica diaria las estrategias planteadas en la propuesta. 
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ABSTRACT 

 

Visual Arts Didactics is based on the existence of attributes that characterize the 

theorizing of its conceptual assumptions and its implementation in educational 

practice; Thanks to it, the skills and abilities necessary to acquire competencies in 

the classroom are developed. The theme as part of the line of research had as a 

general objective, to propose a didactic strategy from the visual arts to contribute 

to the strengthening of emotional and creative capacities in the teaching of Cultural 

and Artistic Education at the upper basic level, using as a scenario of the 

investigation of the PCEI Nocturne Bahía de Caráquez Educational Unit. With this 

reference, it is pointed out that a research methodology guided by a qualitative 

approach was used, in response to the hypothesis raised, which allowed integrating 

a diagnosis of frequencies with the critical analysis of each of the variables 

investigated. The results of this proposal are determined in the learning processes 

practiced in the classroom that are part of the educational practice, they showed the 

importance of teaching skills in the domain of didactic strategies based on visual 

arts, contributing positively to reflective, expressive abilities, emotional and 

creative in the teaching of Cultural and Artistic Education and the strengthening of 

skills for the comprehensive development of students. It was concluded with the 

predisposition on the part of the teachers to use the strategies proposed in the 

proposal in daily practice. 
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INTRODUCCIÓN  

A través del tiempo se ha podido comprobar la importancia que el arte ha tenido y 

sigue teniendo en la educación del individuo como proceso de trasformación, La 

línea de investigación de este proyecto, dentro de los Antecedentes, contempla la 

estrategia didáctica de las artes visuales para la enseñanza de la asignatura 

Educación Cultural y Artística, en el nivel básico superior de la Unidad Educativa 

PCEI Nocturno Bahía de Caráquez, así como también las sub líneas, teorías 

Psicológicas de Aprendizaje, Ética Profesional, Didáctica General, El enfoque 

hacia la educación, es el hilo conductor de este trabajo, por cuanto en la actualidad, 

a nivel mundial, se evidencia una crisis en el aprendizaje con un alto porcentaje de 

alumnos que no adquieren los conocimientos requeridos. 

 

En América Latina el conocimiento de la aplicación de estrategias didácticas en el 

proceso de enseñanza es esencial en el profesorado ya que se ocupa de clarificar la 

situación didáctica, identificando su objeto, las posibilidades y creando los 

escenarios formativos más representativos para apoyar al profesorado en la toma de 

decisiones docentes ï discentes, de acuerdo a estudios realizados en el Ecuador, 

expresan que los estudiantes requieren un fortalecimiento del desarrollo cognitivo 

mediante la implementación de nuevas y mejores técnicas metodológicas.  

La educación artística no ha permanecido al margen de esta revolución pedagógica 

y didáctica. Conscientes de los errores que tradicionalmente se han caracterizado 

en la enseñanza de las artes visuales por algunos docentes es por una carencia de 

alternativas pedagógicas, los nuevos miembros de la formación del docente deben 

pretender que los futuros y futuras docentes depuren y actualicen las metodologías 

y los procesos de aprendizaje que caracterizaron su paso por la enseñanza 

obligatoria. 

El Planteamiento del problema de la Estrategia didáctica basada en la enseñanza 

de artes visuales en la asignatura de Educación Cultural y Artística accede a tener 

un conocimiento dentro de la interculturalidad y multiculturalidad en donde se ha 

puesto atención de las diferencias partes del mundo. Se resalta las diversas 
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manifestaciones del arte y así, de esta forma aportan muchas evidencias de la 

historia lo que ha permitido reflexionar desde las aulas, de allí la importancia de la 

acción del docente, en la presentación y práctica de Educación Cultural y Artística 

(ECA). La aplicación de este tipo de estrategias de forma eficiente permite a los 

educandos mejorar las habilidades y destrezas y desarrollar el pensamiento creativo, 

crítico ï reflexivo en el aprendizaje interdisciplinar. 

A nivel Mundial los sistemas educativos han implementado desde los primeros años 

de escolaridad el aprendizaje basado en ECA, por lo que permite desarrollar en los 

alumnos expresiones esenciales para resolver las actividades propuestas en el aula 

y en ese sentido mejorar su desempeño académico y de mantener rasgos propios de 

su cultura y conocer la diversidad de su propio territorio o del exterior. La empresa 

Akros menciona sobre la importancia de aplicar de manera correcta la Educación 

Cultural y Artística porque gracias a ella los alumnos adquieren conocimientos para 

mejorar su desempeño en el aula, así como mediante las herramientas con enfoque 

lúdico sostener su cultura y conocer mucho más de la cultura de los otros países. 

En el Ecuador, el Ministerio de Educación (Mineduc) conociendo de la importancia 

de la implementación de la asignatura de la Educación Cultural y Artística como 

tarea de transposición didáctica que el currículo, es transcendental y de gran utilidad 

contar con una guía didáctica, es notable que por la falta de conocimiento de este 

tipo de estrategias para los docentes resulta compleja, como parte del objetivo en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje es orientar a los docentes en esta labor, de tal 

forma que realicen una didáctica innovadora vinculada al trabajo coordinado y 

consensuado. 

En la educación regular se entiende que el aprendizaje de las Artes Visuales tiene 

un papel de gran relevancia en la etapa de la enseñanza desde niveles iniciales, al 

abordar la básica superior, pues se espera que mediante ella los estudiantes se 

inicien el desarrollo del pensamiento creativo, crítico ï reflexivo conjuntamente 

con las habilidades y destrezas, así mismo fortalecer el aprendizaje de la cultura y 

en la comprensión de este legado de la humanidad y que, al apreciarlo, enriquezcan 

sus posibilidades de imaginar, simbolizar y crear.  
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Para ampliar la comprensión de la realidad humana y fomentar las facultades 

imaginativas y simbólicas de niñas, niños y jóvenes, la educación en Artes Visuales 

se centra, por una parte, en el conocimiento y apreciación de distintas 

manifestaciones artísticas, tanto del pasado como del presente, y por otra, en el 

desarrollo de la capacidad creativa y expresiva de los estudiantes por medio del 

lenguaje visual. Desarrollar las facultades de expresión, creación y apreciación les 

permitirá participar como espectadores activos en la generación y la valoración de 

la cultura.  

El Mineduc considera que es importante la enseñanza de Educación cultural y 

artística desde los primeros años de educación por lo que se implementa un espacio 

importante dentro del currículo educativo, por esto menciona en el Curriculo 

Nacional Ecuatoriano en 2016 que en el sistema educativo ecuatoriano busca la 

calidad de la educación que consiente en mejorar la enseñanza mediante una 

didáctica que solvente las necesidades y dificultades educativas individuales y 

grupales que no pueden ser solucionadas a través de los medios y recursos 

metodológicos que tradicionalmente se continúa utilizando o que es habitual en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, el buscar alternativas quizá dan respuesta a las 

necesidades y dificultadas que se enfrentan en lo contemporáneo. 

A juicio de (Confenalco, 2018) sostiene que la formación artística contribuye al 

desarrollo integral de los niños, jóvenes y adultos; enriquece el desarrollo cognitivo 

y desarrolla habilidades y destrezas como la creatividad y la curiosidad. Durante 

los primeros años de vida los niños juegan, cantan, bailan y dibujan, de manera 

natural. Estas actividades son fundamentales para desarrollar su sistema sensorial, 

motor, cognitivo y emocional, lo que les permite a los niños aprender a aprender.  

La educación artística, por lo tanto, contribuye al desarrollo integral y pleno de los 

niños y jóvenes, aportando a la formación de habilidades y destrezas como la 

creatividad, la innovación o la curiosidad; despierta el poder imaginativo, estimula 

la fantasía, contribuye a la formación de la personalidad, la confianza en sí mismo, 

el respeto y la tolerancia. En la edad adulta, la formación artística contribuye a la 

estimulación cerebral, retrasando el envejecimiento.  
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A través del trabajo creativo, se ejercita la memoria, el sentido espacial, de las 

proporciones; sin contar con los beneficios terapéuticos: alivia el estrés, mejora la 

ansiedad, permite una mayor concentración y hace posible la interacci·n social. La 

formación artística entonces, es importante en todas las etapas de la vida, 

especialmente en la niñez y en la adolescencia porque ayuda a la formación de seres 

humanos sensibles, empáticos y creativos. En la adultez alivia las cargas del día a 

día y estimula la interacción social. 

En la Unidad Educativa PCEI Nocturno Bahía de Caráquez, se puede evidenciar el 

insuficiente conocimiento de las artes visuales para el aprendizaje de la asignatura 

Educación Cultural y Artística, mediante encuesta en el mes de Marzo, se considera 

que en la actualidad se viven procesos centrados en la mejora de la calidad 

educativa, tanto a nivel internacional como nacional, aportando, con la didáctica 

como herramienta a través de la cual los docentes logren concretar objetivos del 

aprendizaje en sus respectivos grupos de estudio. Se aborda el tema de la 

pertinencia de una didáctica para el desarrollo de técnicas artísticas en la Básica 

Superior de Educación General Básica, para la enseñanza en la asignatura de 

Educación Cultural Artística, la cual busca incorporar a los estudiantes al entorno 

social, cultural y físico consolidando el desarrollo de la creatividad y habilidades 

emocionales. 

En los procesos de aprendizaje que se dan en el aula y que forman parte de la 

práctica docente, es posible descubrir nuevas técnicas, herramientas y estrategias 

que permiten alcanzar mejores resultados académicos en los estudiantes. Se puede 

asegurar que el uso de estrategias de aprendizaje permite desarrollar las habilidades 

cognitivas de los estudiantes. 

Es por estos antecedentes que se define el problema de investigación: 

¿Qué estrategia implementar para contribuir al aprendizaje de la asignatura 

Educación Cultural y Artística, desde las artes visuales en los estudiantes del 

décimo año de la Unidad Educativa PCEI Nocturno Bahía de Caráquez? Ante la 

pregunta que se estableció como problema de investigación se puede indicar que 

las metodologías aplicadas por el docente en el aula no han sido eficientes por lo 
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que es necesario se evalúen de manera permanente para alcanzar los objetivos que 

se ubican en las planeaciones y mejorar el nivel académico de los educandos. 

(Raquimán & Zamorano, 2017) en su art²culo cient²fico de t²tulo: ñDidáctica de las 

Artes Visuales, una aproximación desde sus enfoques de enseñanzaò menciona que 

en el siglo XVIII la implementación de las artes visuales ha sido compleja, tanto así 

que no motivaban al aprendizaje de quienes estaban inmersos en las clases, por lo 

que se notaban los rasgos tradicionalistas en los docentes que la impartían. 

(Dosio, 2017) publica en su estudio con tema: ñDetección y abordaje de problemas 

o tendencias actuales en el arte y el diseñoò que, en el siglo XX a pesar de contar 

con competencias adquiridas en los estudios Universitarios, los docentes al impartir 

sus clases no estaban seguros si las estrategias que implementaban eran efectivas. 

(Fuentes, 2013) ilustra un escenario en cuanto a ECA, por lo que a través del tiempo 

se han registrado acontecimientos positivos en construcción de metodologías en el 

proceso de enseñanza ï aprendizaje del área en donde los alumnos desarrollan 

habilidades y destrezas para la vida. 

La necesidad de implementar estrategias que permitan el cambio de la educación 

en donde se aleje del modelo tradicionalista es necesario, tienen la necesidad que 

sean atendidos pedagógicamente por los docentes en el aula motivándolos al 

aprendizaje y en ese sentido alcanzar el desarrollo integral. 

Como objeto de la investigación es la adquisición de habilidades y destrezas en el 

proceso de enseñanza - aprendizaje en la asignatura Educación Cultural y Artística 

en los estudiantes de Décimo año Básico. 

Aportando a la posible solución se plantea como objetivo general implementar una 

estrategia didáctica de las artes visuales para la enseñanza de la asignatura 

Educación Cultural y Artística. 

Considerando el objetivo general se establecieron los objetivos específicos 

1. Diagnosticar el estado actual del proceso aprendizaje en las artes 

visuales en la asignatura de Educación Cultural y Artística en los 
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estudiantes de décimo año básica superior. 

2. Determinar los elementos didácticos fundamentando teóricamente 

la didáctica de las artes visuales en Educación Cultural y Artística 

para el fortalecimiento de capacidades emocionales y creativas en 

la básica superior. 

3. Diseñar una estrategia didáctica, para contribuir al desarrollo de la 

enseñanza de las artes visuales para contribuir el aprendizaje de la 

asignatura Educación Cultural y Artística en décimo año de 

educación general básica superior 

4. Demostrar que el desarrollo de la estrategia didáctica de las artes 

visuales son recursos que mejoran la creatividad y el manejo 

emocional en los estudiantes. 

En base a lo expuesto en los objetivos en relación con la definición del problema y 

el objeto de investigación es necesario definir el campo de acción las artes visuales 

en la asignatura Educación Cultural y artística en la básica superior. 

Para guiar a la investigación se plantea la hipótesis científica: La implementación 

de una estrategia didáctica basada en las artes visuales contribuye el aprendizaje de 

la asignatura Educación Cultural y Artística en décimo año de educación general 

básica superior de la Unidad Educativa ¨PCEI Nocturno Bahía De Caráquez¨ 

En relación de las variables se tiene como independiente la estrategia didáctica y 

como variable dependiente las artes visuales en la asignatura de Educación 

Cultural y Artística en la básica superior. 

El aporte de este tema para el sistema educativo es de gran magnitud debido a que 

al conocer de las bondades del área de ECA los docentes lograrán en los estudiantes 

de nivel básico medio el mejorar sus habilidades, destrezas y a través de ellas el 

desarrollo del pensamiento crítico y creativo. 

La línea de investigación es Educación y comunicación para el desarrollo humano 

y social, en su sublínea estrategias para la innovación didáctica: mejora de las 



 

7  

prácticas en Educación, por lo que contribuye al fortalecimiento de las 

competencias docentes en el aula de clases.

Centrándonos en la evaluación de proceso de aprendizaje damos a conocer las 

Tareas de Investigación 

1. Diagnóstico del estado actual del proceso aprendizaje en las artes 

visuales en la asignatura de Educación Cultural y Artística en los 

estudiantes de décimo año básica superior. 

2. Determinación los elementos didácticos fundamentando 

teóricamente la didáctica de las artes visuales en Educación Cultural 

y Artística para el fortalecimiento de capacidades emocionales y 

creativas en la básica superior. 

3. Diseño de una estrategia didáctica, para contribuir al desarrollo de 

la enseñanza de las artes visuales para contribuir el aprendizaje de 

la asignatura Educación Cultural y Artística en décimo año de 

educación general básica superior 

4. Demostración que el desarrollo de la estrategia didáctica de las artes 

visuales son recursos que mejoran la creatividad y el manejo 

emocional en los estudiantes. 

La Justificación del presente trabajo investigativo es importante académicamente 

debido a que es necesario para que los docentes apliquen estrategias didácticas 

eficientes en el proceso de enseñanza ï aprendizaje de nivel básico superior y 

obtener los aprendizajes significativos que les permitirán desarrollar habilidades y 

destrezas. 

Como punto de partida se toma la falta de dominio de las estrategias de Educación 

Cultural y Artística por parte de los docentes, en este sentido (Álvarez & Mendoza, 

2020) argumentan que es preocupante realidad a la cual se enfrentan los maestros 

de básica superior en la institución, puesto que con la creciente desorientación de 

los estudiantes en cuanto a la asignatura se está creando una brecha entre los 
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aprendizajes reales y las destrezas que deben alcanzar, del mismo modo (Vásquez, 

2020) resalta que en el Ecuador, tras el relato personal y el acercamiento al 

panorama para el arte y la educación artística dentro del contexto ecuatoriano, me 

permito concluir desde la reflexión de los dos personajes mencionados al final del 

párrafo predecesor. Dos personajes que actúan por sentido de pertenencia, a un país 

carente de formación profesional en el área de educación cultural y artística, a una 

institución pedagógica que abrió sus puertas a una artista, a un ámbito muchas veces 

llevado a menos, a un proyecto que plantea giros. 

En la provincia de Manabí, los docentes no cuentan con el conocimiento necesario 

para la implementación de la Educación Cultural y Artística, por lo que el intento 

de la implementación de estas estrategias no son de manera eficiente, (Lema, 2021) 

destaca una de las experiencias de la provincia donde  la Escuela  Dr.  Carlos Romo 

Dávila, durante varios años destacó la danza como una herramienta de rescate de 

las tradiciones de la comunidad.  Este proyecto tuvo como resultado el aprendizaje 

de varias destrezas como el trabajo en grupo, liderazgo, rescate del patrimonio 

cultural, involucramiento de todos los actores cercanos a la comunidad educativa. 

Por esto los docentes son los llamados a auto capacitarse y buscar brindar a los 

alumnos espacios de fortalecimiento. 

Según (Villena, 2020) afirma que el Currículo de Educación Cultural y Artística 

promueve el aprendizaje, exponiendo que ñLa visión interdisciplinar y 

multidisciplinar del conocimiento resalta las conexiones entre diferentes áreas y la 

aportación de cada una de ellas a la comprensión global de los fenómenos 

estudiadosò (Curr²culo de Educaci·n B§sica Superior) (p.7). Como vemos, el área 

está ligada con la realidad del estudiante y su contexto, no sólo confluyen diversas 

disciplinas, también se vincula con elementos de las distintas áreas del EGB lo que 

propicia una integración de saberes y da paso a una infinidad de secuencias 

didácticas en la práctica docente, en ese sentido.  

En la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò, esta realidad no est§ 

distante debido a que no existen docentes del área que se hayan estudiado la 

especialidad, no logrado implementar de forma correcta las estrategias didácticas 

de ECA, en ese sentido se hace necesario la implementación de talleres de 
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capacitación para que los docentes fortalezcan sus competencias y mejoren el 

proceso de enseñanza ï aprendizaje. 

La investigación es de importancia debido a que beneficia la investigación en el 

ámbito académico por lo que mediante ella se puede alcanzar nuevos estándares en 

la educación regular y evidenciando las mejores estrategias para el aprendizaje de 

los estudiantes. El uso de las artes visuales en la enseñanza de la Educación Cultural 

y Artística es una solución pertinente por lo que la aplicación en el aula e 

transformadora motivando a los alumnos a la adquisición de habilidades para la 

producción de arte y mejorar el pensamiento creativo y crítico. 

El impacto que se espera en los alumnos al aplicar la estrategia de artes visuales y 

la producción de arte es que, a corto plazo, desarrollen habilidades y destrezas en 

el dominio de las herramientas y software especializado, a mediano plazo los 

alumnos alcancen el dominio de las herramientas y la autonomía en la producción 

de arte y a largo plazo los alumnos de manera autónoma se expresen mediante el 

uso de artes visuales la producción artística. 

La importancia de esta problemática permanece en hallar el acercamiento a esta 

realidad teniendo el pensamiento y la voluntad activa de querer generar nuevas 

posibilidades de mejorar el rendimiento en la asignatura de Educación Cultural y 

Artística que permitirá reflexionar como docente sobre las dificultades de los 

estudiantes de la básica superior, que muchas veces se encuentran con la 

contradicción de no hacer buen uso de las mismas. 

Al saber orientarlos, permitirá a los estudiantes imaginar y crear lo que ayuda en la 

comunicación y comprensión de sus pensamientos y sentimientos. El arte ha sido 

considerado como una optativa en las instituciones educativas a pesar de que el arte 

en sus diversas manifestaciones ha sido considerado como una acción que se ha 

ejecutado en el devenir de la humanidad, como patrimonio cultural existen muchas 

obras de trascendental importancia como un reflejo de su contexto, de la 

imaginación, y creatividad.  
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El arte visual permite que el ser humano exprese y comunique sus ideas, emociones 

y sus pensamientos. Esto producirá un entendimiento común, ubicando luego 

destacadamente al docente ante las necesidades de los alumnos como beneficiarios 

directos y esto a su vez lo habilitará para brindar herramientas útiles ante estas 

dificultades que se les presentan en el mundo.   

La metodología de investigación que se utiliza es de tipo descriptiva Según 

(Hernández & Mendoza, 2018), se detallan aspectos del problema y se maneja una 

hipótesis que ayuda a encontrar la relación causa-efecto del mismo.  Se desarrolló 

una metodología de investigación orientada por un enfoque cualitativo, el cual 

permitió complementar un diagnóstico de frecuencias con el análisis crítico sobre 

las variables investigadas. Empleando, como escenario de investigación, a la 

Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò  

Es de campo por lo que fue necesario trasladarse a la Unidad Educativa ñPCEI 

Nocturno Bah²a De Car§quezò, para entablar conversatorio con las autoridades 

obteniendo la información de importancia para la tesis. 

Es descriptivo ya que describe las estrategias didácticas de las artes visuales para 

la enseñanza de la asignatura Educación Cultural y Artística permitiendo evidenciar 

cuales son las metodologías más eficientes para su implementación en el aula de 

clases. 

Es bibliográfica porque se utiliza la información de medios bibliográficos, internet, 

revistas, documentos. Explicativa porque se realiza un estudio complejo, 

estructurado, además de comprobar experimentalmente la hipótesis. El trabajo es 

de investigación social analiza un problema que afecta a un grupo humano de la 

comunidad educativa, apoyándose en material bibliográfico para la elaboración del 

Marco Teórico. 

Es inductivo- deductivo por lo que se debió profundizar y reflexionar en base a las 

distintas teorías que se recabaron durante el tiempo de investigación y poder 

encaminarse a las conclusiones y recomendaciones de la tesis. 
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Cronograma 

Componente Año 2021 

Actividades 
Trimestre 

1er 2do 3er 4to 

Exploración de la realidad a investigar.     

Elaboración del Protocolo de investigación.     

Revisión de literatura para la elaboración del 

marco teórico. 

    

Desarrollo del capítulo uno y dos.     

Presentación de los avances del anteproyecto de 

titulación (Introducción; Capítulos 1 y 2) 

    

Desarrollo del capítulo tres.      

Socialización de los capítulos uno, dos y tres.     

Elaboración de las conclusiones, 

recomendaciones y anexos. 

    

Presentación de los avances del proyecto de 

investigación. 

    

Correcciones del proyecto de investigación.     

Predefensa de la investigación.     

Sustentación del trabajo investigativo.     

Tabla 1. Cronograma 

Fuente: Elaboración propia. 
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CAPÍTULO  I. 

FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA DE LAS ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS 

DE LAS ARTES VISUALES PARA LA ENSEÑANZA DE LA 

ASIGNATURA EDUCACIÓN CULT URAL Y ARTÍSTICA.  

En el presente apartado se encuentran los fundamentos teóricos de las estrategias 

didácticas de las artes visuales para la enseñanza de la asignatura de la Educación 

Cultural y Artística en donde se han usado sustentos bibliográficos de artículos 

científicos - experimentales de alto nivel, tales como artículos, revistas y libros. 

 Antecedentes de la investigación. 

La Educación Cultural y Artística (ECA), a través del tiempo ha sido considerada 

como parte de la genética del ser humano, debido a que desde los inicios de los 

tiempos el hombre uso estos mecanismos para la comunicación y delimitación de 

territorio.  

En la actualidad se expone que la asignatura de ECA es muy importante para el 

desarrollo de habilidades y destrezas de los estudiantes, de esto la importancia de 

la implementación desde los primeros años de estudio, en este sentido (CAPTA, 

2021) expresa que Las artes son fundamentales para el desarrollo de habilidades del 

siglo 21, la participación y la expresión creativa de los estudiantes juegan un papel 

importante en el desarrollo educativo de los estudiantes. Se considera que las 

aplicabilidades de las investigaciones han tenido como resultado que ECA cierra 

las brechas de oportunidad y logro entre los estudiantes que a través del tiempo han 

sido marginados teniendo un mayor acceso a los recursos. 

El Ministerio de Educación del Ecuador propone en el Currículo Nacional que la 

asignatura de ECA es de importancia en el desarrollo de los niños por lo que se 

implementan en los primeros años de escolaridad un porcentaje mayoritario de 

actividades bajando la intensidad culminando las clases de ECA en Segundo de 

Bachillerato en donde se considera que un estudiante culmina el desarrollo de 

habilidades en ese nivel. (Educación, 2016) establece sobre el currículo que tiene 
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un nuevo enfoque que se centra en la formación integral del ser humano, 

garantizando que este aprenda desde edades tempranas, por lo que se construye en 

tres dimensiones como se observa a continuación: 

 

 

Gráfico 1. Dimensiones de la Educación Cultural y Artística. 

Fuente: (Educación, 2016) 

Elaboración propia. 

Se elabora un currículo que se tiene que implementar por Educación Cultural y 

Artística en varios niveles en donde la expresión del proyecto educativo que los 

integrantes de un país o una nación se elaboran con el fin de promover el 

desarrollo de la socialización de las nuevas generaciones y de todos sus 

miembros (Educación, 2016). 

Según (Ulloa & Almuiñas, 2018) menciona en su estudio ñLa  extensi·n  

universitaria  orientada  a  la  promoción de  la  cultura  artística:  un  reto  de  

las  instituciones  de educación superior de Am®rica Latinaò  en donde publica 

que: Las  instituciones  educativas en  América  Latina  se  encuentran  en  la  

obligación  de  asumir  un  protagonismo  activo  en  la  proyección  del  trabajo  

para  promover  la  cultura  artística  en  los ámbitos  nacional  y  local,  como  

parte  de  su  responsabilidad  social. 

 

Personal y afectiva 
emocional.

El yo: La identidad

Simbólica y cognitiva: 
el entorno: espacio, 

tiempo y objetos

Social y relacional. 
Encuentro con otros: 

la alteridad
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Con las palabras de (Chandi, Calispa, & Vinueza, 2018) menciona que el 

Ministerio de Educación de Ecuador en 2016 implementa un ajuste curricular 

en el área de Educación General Básica (EGB) y el Bachillerato General 

Unificado (BGU), en el que la educación cultural y artística (ECA) es concebida 

como un área que integra varias asignaturas, aspectos en los que se circunscribe 

el presente reporte, cuyo propósito es analizar los desafíos de la propuesta 

curricular de ECA, para motivar la participación efectiva de los actores. Ante 

esto se evidencia la importancia de la asignatura en el desarrollo integral en 

todos los niveles educativos. 

A juicio de (Parra, 2018) en el cantón de Bahía de Caráquez después del 

terremoto que azotó la zona de  7.8 según la escala de Richter ocurrido el 16 de 

Abril del 2016, se promueve la integración de su comunidad a través de 

estrategias basadas en ECA en un Teatro - Biblioteca, difundiendo así, 

actividades culturales, artísticas y educativas, con la colaboración de diversas 

instituciones y organizaciones sociales buscando un beneficio común.  

Los habitantes de la ciudad tienen la necesidad de preservar y conocer sobre su 

historia y cultura y de esta forma establecer importantes avances. Las 

Instituciones educativas a nivel cantonal deben promover proyectos que 

permitan la conservación y difusión de las raíces a través de las artes visuales 

que son de relevancia para propios y extraños.
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OPERACIONALIZACIÓN DE LAS VARIABLES  

OBJETIVO GENERAL: Implementar una estrategia didáctica basada en las artes visuales para contribuir el aprendizaje de la asignatura 

Educación Cultural y Artística en décimo año de educación general básica superior de la Unidad Educativa ¨PCEI Nocturno Bahía De 

Caráquez ̈

OBJETIVOS ESPECÍFICOS VARIABLE  DEFINICIÓN 

TEÓRICA  

DIMENSIONES SUB DIMENSIONES INDICADORES/ESCALA  PREGUNTAS 

¶ Diagnosticar el estado actual del 

proceso aprendizaje en las artes 

visuales en la asignatura de 

Educación Cultural y Artística en 

los estudiantes de décimo año 

básica superior. 

 

¶ Determinar los elementos 

didácticos fundamentando 

teóricamente la didáctica de las 

artes visuales en Educación 

Cultural y Artística para el 

fortalecimiento de capacidades 

 

 

 

 

 

 

 

Variable 

Independiente 

La Didáctica es 

la disciplina o 

estudio de la 

actividad de 

enseñanza en 

cuanto propicia 

el aprendizaje 

formativo de los 

estudiantes en los 

más diversos 

contextos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

estrategias 

 

 

 

 

 

Implementació

n de estrategias 

didácticas 

 

estrategia 

didáctica basada 

en las artes 

visuales para 

contribuir el 

aprendizaje de la 

asignatura 

Educación 

Cultural y 

Artística en 

décimo año de 

educación 

¿Cuál es la 

estrategia 

didáctica que 

conoce para 

aplicar en la 

asignatura de 

Educación 

Cultural y 

Artística? 
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emocionales y creativas en la 

básica superior. 

 

¶ Diseñar una estrategia didáctica, 

para contribuir al desarrollo de la 

enseñanza de las artes visuales para 

contribuir el aprendizaje de la 

asignatura Educación Cultural y 

Artística en décimo año de 

educación general básica superior 

 

¶ Demostrar que el desarrollo de la 

estrategia didáctica de las artes 

visuales son recursos que mejoran 

la creatividad y el manejo 

emocional en los estudiantes. 

estrategia 

didáctica 

 

 

 

 

Variable 

Dependiente 

artes visuales 

Recursos 

didácticos, 

cuya finalidad 

es múltiple: 

organizar y 

presentar el 

contenido; 

estructurar 

materiales 

curriculares. 

didácticas en 

los 

contenidos 

 

 

 

 

 

Promoción de 

aprendizaje 

significativo 

desde la 

perspectiva 

de la 

disciplina 

 

 

 

 

 

 

 

Fortalecimient

o del 

aprendizaje 

general básica 

superior 

 

 

Rendimiento 

Académico 

 

Alto 

 

Medio 

 

Bajo 

¿Cree que la 

utilización de 

las artes 

visuales 

mejoraría el 

aprendizaje 

en los 

estudiantes? 
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Tabla 2.  Operacionalización de las variables. 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

La relación de la teoría y la tesis es que bajo los fundamentos teóricos se respala da información  presentada en la investigación para 

conocer  sobre las artes visuales y el aprendizaje de la  educación cultural y artística permitiendo alcanzar los objetivos propuestos 

encaminadose a formar las conclusiones. 
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1.1.Bases teóricas. 

La presente tesis es fundamentada en base a las fuentes consultivas que han sido 

tomado como sustentos y referentes mediante la revisión de artículos científicos 

ï experimentales que se encuentran en revistas indexadas, libros dando un 

aporte significado al presente estudio. A continuación, se detallan las 

principales bases teóricas del estudio: 

 

1.1.1. Estrategia didáctica. 

La estrategia didáctica es muy importante en el quehacer educativo, porque por 

medio de ella los docentes pueden lograr que los alumnos aprendan contenidos 

mediante la motivación. Los sistemas educativos a nivel mundial han 

respaldado estas prácticas obteniendo altos rendimientos académicos debido al 

desarrollo de habilidades, destrezas y herramientas proporcionadas en el 

proceso de enseñanza ï aprendizaje. 

De acuerdo con (Toala & Loor, 2018)  menciona que una estrategia didáctica 

es dirigir de manera eficiente una operación y es en este proceso que los 

estudiantes desarrollan distintos criterios para poder alcanzar una solución al 

asunto, mediante pasos que progresivamente permitirá lograr aprendizajes 

significativos. 

Las estrategias didácticas propician en los educandos la adquisición de 

aprendizajes de forma eficaz en el proceso de enseñanza ï aprendizaje por lo 

que responden a las necesidades individuales y grupales de los estudiantes. Esto 

es importante por lo que sin un manejo adecuado cualquier intensión de 

aprendizaje sería en vano. 

1.1.2. Tipos de elementos didácticos 

Son varias las estrategias didácticas que se usan para poder adaptar en el proceso 

de enseñanza ï aprendizaje, estos son escogidos de acuerdo al contenido que se 

va a brindar en el aula de clases. La importancia de la aplicación es que un 

manejo eficiente por parte del docente permite que se adquiera el desarrollo 

integral de los educandos como indican los perfiles de salida del currículo 
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nacional educativo para el nivel de básica superior, a continuación, se 

mencionan algunos de ellos. 

 

Estrategia didáctica Concepto 

Cognitiva Es el medio por el cual un docente 

permite que los estudiantes usen al 

máximo sus habilidades intelectuales 

(CVC, 1997). 

Metacognitiva Es la forma de impartir clases de 

manera asertiva mediante un 

conjunto de habilidades cognitivas, 

comunicativas y socio afectivas 

(Crehana, 2021). 

Lúdica Son las actividades con principios 

dialógico ï participativo mediante la 

aplicación de la creatividad de forma 

pedagógica (Rubicela, 2018) 

Tecnológica Al aplicar este tipo de estrategia, el 

docente permite que los educandos 

desarrollen habilidades, destrezas 

afianzando sus conocimientos en el 

proceso (Cortés, Rioseco, & 

Grinspun, 2021) 

Tabla 3. Tipos de estrategias didácticas y su concepto 

Elaboración propia. 

 

Estrategias didácticas y artes visuales. 

Los usos de estrategias didácticas basadas en las artes visuales son relevantes para 

el aprendizaje, tienen una importante efectividad debido a que el cerebro tiene 

predisposición hacia las manifestaciones artísticas acentuadas mucho más en las 

personas que tienen más afinidad en una rama en concreto que se implemente en el 
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proceso de enseñanza ï aprendizaje a continuación, se muestra un gráfico con las 

estrategias didácticas de ECA. 

¶ En lo pedagógico (Cárdenas & Troncoso, 2014) menciona en su publicación 

de art²culo con tema: ñDidáctica de las Artes Visuales, una aproximación 

desde sus enfoques de enseñanzaò que por una parte de las artes visuales 

promueve en los jóvenes la integración de las emociones, la imaginación, 

las experiencias significativas, el conocimiento divergente y el desarrollo 

del pensamiento crítico y reflexivo. 

 

¶ De acuerdo con (Da Silva, 2016) en su informe con tema: ñDid§ctica de las 

artes pl§sticas y visualesò que el aporte didáctico de las artes visuales es la 

expresión mediante la expresión y producción plástica y visual, en donde 

prevalece la necesidad de actividades que implique el uso de materiales y 

herramientas de forma creativa. 

 

¶ A juicio de (Azcarategui, 2015) en su publicaci·n: ñLa tecnología y el arte, 

una relación intrínsecaò resalta la relación entre el arte y la tecnología que 

es simbiótica y que ha sido desde siempre haciendo que se evidencie el 

vínculo en los productos finales haciendo uso de la tecnología cada vez más 

sofisticada. 

 

¶ Con las palabras de (Hernández Y. , 2019) en su publicación titulada: 

ñIntroducción al estudio de las artes visuales.ò, en lo organizativo aporta 

significativamente y en ese sentido es importante su dominio por lo que los 

educandos deben de seguir los procesos en orden para la realización de las 

actividades y obtener excelentes productos finales. 

 

¶ En lo metodológico que se utiliza principalmente a en el contexto mundial 

desde la escolaridad temprana se toma en cuenta a las disciplinas en artes 

visuales como apoyo para el aprendizaje de la educación cultural y artística 

y en ese sentido mejorando el rendimiento en las áreas del conocimiento. 
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En América Latina se considera a las artes visuales como apoyo en la 

comunicación de información resaltando el uso como una práctica positiva 

en las áreas del conocimiento mejorando la autonomía y creación de 

productos de apoyo. 

 

En el Ecuador se ha tomado como importante el aprendizaje de la Educación 

Cultural y Artística y para su aprendizaje el uso de las artes visuales por su 

composición en donde permite la autonomía con el uso de la creatividad y 

la criticidad en el aula de clases para la resolución de las actividades 

propuestas por el docente. 

 

 

Gráfico 2. Estrategias didácticas de ECA 

Fuente: (Salazar, 2013) 

Elaboración propia. 

 

1.1.3. Las artes visuales. 

Se conoce que las artes visuales son las que ayudan a los estudiantes a 

desarrollar las habilidades creativas y la criticidad que son elementales en el 

proceso de enseñanza ï aprendizaje en todos los niveles educativos. (UVP, 

Estrategias 
didácticas 
de ECA

Apreciacio
nes y 

Expresione
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Musicales

Vistas 
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Expresión 
corporal y 

Danza
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2019) sostiene que las artes visuales son una manifestación artística, expresiva, 

de percepción visual en la cual, la persona crea y recrea mundos naturales o 

fantásticos mediante elementos materiales utilizando diversas técnicas que le 

permiten expresar sus sentimientos, emociones y percepciones del mundo que 

lo rodea. Al ser humano desde que tiene conciencia ha buscado la forma de 

darle identidad a sus sentimientos y a todo lo que le rodea, de ello la importancia 

de esta asignatura en la evolución del hombre. Del mismo modo (Cárdenas, 

Lagos, & Figueroa, 2016) expresa que: La  construcción  de  experiencias  

formativas  que  repercuten  en  la  asignatura  de  las  artes  visuales amplía  en  

el  alumnado  su  comprensión  de  la  realidad,  esto permitiendo a un 

enriquecimiento integral en especial las  facultades  creativas,  imaginativas y  

simbólicas,  lo  que  demanda  un  mejoramiento  en los enfoques que se 

imparten en el aula de clases que deben de primar en métodos  y  prácticas  

innovadoras  basados  en  la  perspectiva  pedagógica  que  abarcan  las  distintas  

disciplinas  artísticas. 

 

(Botella, Fosati, & Canet, 2017) menciona en su investigación titulada 

ñDesarrollo emocional y creativo en Educaci·n Infantil mediante las artes 

visuales y la m¼sicaò que los lenguajes de las artes y la m¼sica de una manera 

óptima, se obtienen beneficios que contribuyen a la formación integral del 

alumnado. A través de éstos se puede trabajar de una manera transdisciplinar y 

significativa la emoción y la creatividad por estar vinculadas a la Educación 

Infantil, esta es importante resaltar que el alumnado se rige mediante el 

hemisferio derecho del cerebro.  Los resultados de esta investigación que al 

experimentar con las artes visuales y la música demostraron que son necesarias 

para proporcionar un desarrollo eficaz del alumnado y, de manera 

transdisciplinar permiten trabajar todo tipo de conocimientos y sentimientos 

que mediante ellas se puede alfabetizar de distintas maneras. 

 

1.1.4. Impor tancia de las artes visuales. 

La importancia del uso de las artes visuales en el aula de clases es relevante por 

lo que se puede estimular a los educandos en el uso de este tipo de estrategias 
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para motivar al alumno en el aprendizaje interdisciplinar. En el 2021 el 

Ministerio de Educación ha normado la construcción de planificaciones y 

proyectos de este tipo y que el proyecto final sea ECA quien lo norme, 

demostrando que es aplicable con todas las asignaturas y a su vez que mediante 

ella podemos comunicar las ideas importantes de manera sistematizada. De 

acuerdo con (Cortés, La importancia del cuerpo en las prácticas pedagógicas en 

Artes Visuales, 2019) resuelve que ñLa importancia del cuerpo en la ense¶anza 

de las Artes Visuales evidencia tres ámbitos de acción a través de diversos 

estudios e investigacionesò (p.1). El conocerse y saber de sus capacidades como 

ser humano es importante, por lo que se deben de tener como punto de partida 

en el desarrollo de las habilidades y destrezas para la vida. 

 

(Sánchez, 2021) menciona en su publicaci·n titulada ñImportancia de las artesò 

en donde indica de manera veraz que el arte permite al ser humano proyectar su 

forma de sentir y pensar, poniendo de manifiesto emociones  positivas  y/o  

negativas  en  cada  una  de  sus  expresiones, que pueden ser distintas en estos 

casos por vivencias o de su imaginación con el uso de la creatividad, estas 

siempre son publicadas de acuerdo a la afinidad que tenga el estudiante con la 

rama del arte que va acorde a su personalidad,  habilidad  y  destreza  de  cada  

individuo, en ese sentido se puede confirmar la importancia que el arte tiene en 

la vida de las personas y que no son solo un medio de expresión sino una via 

para el desarrollo integral. 

 

1.1.5. Las artes visuales y la enseñanza en nivel básico superior 

En el nivel básico elemental es donde el estudiante tiene un mayor dominio del 

arte y que los profesionales que imparten cátedra de ello, debe de enseñar sobre 

el dibujo y que los alumnos dominen técnicas importantes en la creación de 

ellos, en ese sentido un alumno de este nivel puede transmitir mediante 

construcción de proyecto audiovisuales, sentimientos, vivencias o construir a 

base de su creatividad e imaginación. 
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Ante esta realidad (Leoro, 2020) menciona en la investigación de su tesis que 

detectó acciones o actividades con el objetivo de fortalecer la Educación 

Cultural y Artística Inclusiva para el desarrollo del Aprendizaje estético de los 

estudiantes de Educación General Básica Superior y desarrollar las habilidades 

creativas mediante una Guía pedagógica, en ese sentido el estudiante es el que 

tiene el rol de protagonista de su producción artística mientras el docente lo 

conduce a una elaboración estética del material, con esto se logra un desarrollo 

óptimo de habilidades y destrezas para la vida.  

 

En la siguiente tabla se proponen el desarrollo de las habilidades basadas en 

Educación Cultural y Artística a través de metodologías propias de la asignatura 

en nivel básico superior. 

 

Enseñanza de 

educación cultural y 

artística 

Desarrollo de 

habilidad 
Método 

En esta parte se logra a 

través de la creatividad 

un desarrollo del arte 

siendo los productos 

resultados de esta 

correlación. 

Autonomía en el 

proceso de enseñanza ï 

aprendizaje. 

Dibujo, pintura y 

escultura. 

Dominio de sus 

sentimientos 

Creación e 

interpretación de 

música o literaria. 

Coordinación y 

mejoramiento de sus 

habilidades  

Teatro  

Lograr el desarrollo 

perceptivo a través del 

arte 

Danza 

Valorar sus raíces y la 

diversidad 

Literatura, Teatro, 

Danza 
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Transmisión de cultura 

a través de ella 

Literatura, Teatro, 

Danza 

Tabla 4. Desarrollo de las habilidades basadas en Educación Cultural y 

Artística. 

Fuente: (Educación, 2016) 

Elaboración propia. 

 

Con las palabras de (Guartambel, 2021) se puede mencionar que cualquier  

persona  posee  algún nivel  de  capacidad creadora, se relaciona con la 

personalidad de cada individuo, por esto se ve la afinidad por una rama en 

concreto de una persona y que la usa para la solución eficaz de problemáticas 

de la vida diaria. Ante lo mencionado en el párrafo que antecede se determina 

que los alumnos pueden llegar a ser creativo y esto es determinado por las 

herramientas que el docente le proporciona y que de manera eficiente puedan 

motivar a la creatividad, la reflexión y criticidad para el mejoramiento de su 

desenvolvimiento y pueda comunicarse correctamente. 

 

A juicio de (Cortés, Rioseco, & Grinspun, 2021) menciona que la motivacion y 

estimulacion a los educandos, sus cualidades fisicis  y estéticas del espacio 

escolar permite una generacion de ambientes de significancia en el aprendizaje 

de los educandos, al mismo tiempo se promueve el bienestar desde la etapa 

inicial de escolarización a partir de una valoracion y diseño, implementando 

herramientas esecenciales y darle mantenimiento a estos espacios. La capacidad 

de lograr un ambiente de esta categoría permite que los jóvenes logren 

familiarizarse rápidamente con el arte y mejoren su desempeño académico en 

las áreas del conocimiento. 

Importancia de la Educación Cultural y Artística (ECA). 

La Educación Cultural y Artística ha estado presente desde el inicio de los tiempos 

por lo que se lo ha considerado como parte la genética del ser humano debido a que 

varias investigaciones señalan que se han encontrado vestigios en cuevas que se 

realizaron por parte de los primeros habitantes del planeta, progresivamente fue 
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evolucionando para marcar los territorios y así formando parte relevante de la 

sociedad. Todo lo que nos rodea puede ser considerado arte, por lo que se gráfica e 

interpreta. 

El arte es la comunicación que existe entre los seres humanos, en donde se crearon 

los sistemas para emitir mensajes, sentimientos que se transmiten, Desde la posición 

de (Rodríguez, 2019) indica que el arte es la expresión de la forma de pensamiento 

de una época hecha con los medios propios de ese pensamiento. Expresión es la 

manifestación de un contenido. El lenguaje es una forma deliberada de expresión y 

puede ser objetiva o subjetiva. El arte es un lenguaje subjetivo, es decir, las artes 

son lenguajes subjetivos ïy el arte, el conjunto de esas artes. Los lenguajes son 

formas de expresión realizadas por distintos medios: Imágenes, gestos, signos, 

c·digosé  Lenguaje es un concepto genérico por lo que, en general, su expresión 

solo se puede producir mediante formas concretas que son los idiomas, como ocurre 

en el caso del caso del lenguaje verbal. En el lenguaje artístico existen idiomas, pero 

no se les identifica como tales, y nos referimos a ellos por su descripción, por el 

estilo. Cuando decimos que el gótico es un estilo, queremos decir que el gótico es 

un idioma artístico con unas características determinadas. 

 

Las artes visuales como estrategia didáctica 

Las estrategias didácticas utilizadas para consolidar aprendizajes pueden 

considerarse, complementariamente, a aquellas herramientas que implican el uso 

de recursos audiovisuales. Con las palabras de (Raquimán & Zamorano, Narración 

subjetiva: Una aproximación conceptual al relato de vida en el contexto de la 

educación artística, 2020) sostienen que en el ámbito de la educación artística, la 

comprensión de los contextos locales y su implicancia en el currículo se puede 

profundizar al tomar en cuenta los relatos múltiples tanto de estudiantes como de 

profesoras y profesores, casi como un enfoque antropológico. Al mismo tiempo, 

esta comprensión permitiría obtener una mayor diversidad cultural al momento de 

pensar el currículo, lo cual incluye tanto el contexto como la voz de quienes operan 

en él. 

Sin embargo, existen diferentes enfoques que pueden operativizar en el proceso del 
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aprendizaje, los mismos que emplean recursos visuales. Todos ellos orientan 

planteamientos distintos sobre la cuestión de cómo enseñar desde perspectivas que 

toman en cuenta algunas formas del aprendizaje artístico: 

Para Maeso citado por (Cárdenas & Troncoso, Importancia de las artes visuales en 

la educación: Un desafío para la formación docente, 2014), el aprendizaje que se 

consolida a través de las artes visuales en las instituciones educativas adquiere un 

significado particular, en tanto:(é) se convierten en un proceso transformador que 

implica la persona en la construcción sociocultural y educativa de conocimientos 

que ampl²a al m§ximo ñel desarrollo de capacidades, competencias y generaci·n de 

actitudes y valores socialmente significativos, para un contexto determinado, en el 

que los actores del mismo, se transforman y transforman la realidad. (p. 193). 

Como elemento esencial del desarrollo humano, la sensibilidad artística apoya la 

consolidación de las emociones y la creatividad. Esto es posible concretarlo 

también a nivel de las aulas de clase en tanto los docentes puedan diseñar estrategias 

didácticas vinculadas con actividades de la educación cultural. 

 

Componentes de la didáctica de artes visuales 

Las estrategias didácticas en el aula son consideradas el motor principal para que 

los alumnos adquieran habilidades y destrezas para el aprendizaje, en ese sentido 

(León, 2021) en su investigación titulada: Estrategias y Recursos Didácticos para 

mejorar la Compresión Lectora en los Estudiantes de Tercer Año de la Escuela de 

Educaci·n General B§sica ñManuela Ca¶izaresò en el periodo 2019 ï 2020, resalta 

que  La estrategia didáctica permite alcanzar los objetivos de aprendizaje, por 

medio de recursos y así prestar ayuda pedagógica a los estudiantes, estas son 

conjuntos de acciones que proyectan un determinado propósito para alcanzar. Por 

ello, en el campo pedagógico se especifica que se trata de un plan de acción que 

pone en marcha el docente para lograr los aprendizajes. 

Puede destacarse que la didáctica es la ciencia que estudia la dirección del proceso 

de enseñanza y aprendizaje, considerando como el arte de enseñar como objeto 

primordial, no solo de estudio, sino también su esfera práctica. Al respecto 

(Tolentino, 2020) señala que de  acuerdo  con  la  teoría  del  constructivismo  de  
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Piaget  (1935),  el  ser  humano  es  artífice  se  su  propio aprendizaje  y  lo  hace  

construyendo  sus  saberes  a  través  de  la  propia  observación  y  análisis,  es  

decir,  hay  un mecanismo  interno  de  reflexión  y  síntesis.  El y la aprendiz, 

quienes son arquitectos de sus aprendizajes, son un ser con una grande capacidad 

para tomar sus propias decisiones, deciden qué aprender y qué no, son un ser capaz 

de tener bajo control sus pensamientos y sentimientos, y al mismo tiempo 

reconocen aquellos de sus semejantes; es decir, todo su ser es el centro de 

aprendizaje. 

En el contexto de la aplicación didáctica de la asignatura de Educación Cultural y 

Artística en un aula de clase corriente, pueden hacerse evidentes falencias, las 

cuales son detectadas generalmente por los docentes. Estas fallas respeto a la 

aplicación de la planificación didáctica en la realidad pueden entorpecer el buen 

desempeño del proceso de enseñanza y aprendizaje. En este sentido, (Gordillo, 

2019) en su estudio titulado: ñEstrategias metodol·gicas de ense¶anza-aprendizaje 

en Educación Cultural y Artística para el desempeño docente de educadores en 

formaci·nò, Se evidencian las respuestas de los docentes sobre la importancia del 

área de Educación Cultural y Artística; y la pertinencia de prepararse 

profesionalmente para desarrollar de manera eficaz esta área en los diferentes 

subniveles de Educación Básica, a través de insumos metodológico-didácticos que 

permitan desarrollar competencias, habilidades, en el marco del cumplimiento del 

Currículo 2016, documento educativo oficial ecuatoriano, cuyo perfil de salida 

implica el desarrollo de tres valores fundamentales:, justicia, innovación y 

solidaridad. Esto demuestra que los docentes conocen la importancia de la 

asignatura para el desarrollo integral de los educandos pero que carecen de 

preparación en las temáticas referentes a la asignatura. 

Al respecto, se resta importancia el desarrollo pleno de la asignatura de Educación 

Artística en las diferentes instituciones educativas, considerando una actividad poco 

necesaria, en cuanto a los docentes en algunos casos también le dan poca 

importancia a dicha asignatura, generalmente al no conocer los componentes 

didácticos del arte o están cumpliendo por una obligación o por el ajuste de la carga 

académica, a su vez es más deprimente conocer que muchos de los educandos 
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tienen poco interés en las clases de arte siendo sus preferencias otras actividades de 

otras asignaturas, que consideran más necesarias para enfrentarse al futuro. 

En cuanto a la educación artística contemporánea, existen varios planteamientos 

que se proponen de acuerdo a las manifestaciones del arte posmoderno, en donde 

los investigadores dan importancia a la crítica del arte, en donde la producción de 

arte visual en diversas dimensiones, medios, materiales, contenidos y contextos, 

bajo estas perspectivas constituyen una categoría compleja, en efecto en educación 

cultural y artística en nuestro contexto dan menos atención en relación a las 

categorías contemporáneas siendo latente el uso de técnicas plásticas que los 

docentes lo manejan de acuerdo a sus conocimientos. 

 

Estructura de una propuesta didáctica 

La incorporación de elementos de una propuesta didáctica bien diseñada potenciará 

las capacidades reflexivas, expresivas, emocionales y creativas de los grupos de 

estudio. Según (Hernández, Recalde, & Luna, 2015) mencionan que los elementos 

de la estructuración de la acción didáctica con la que se encaminará la construcción 

de conocimiento en los estudiantes tiene varios actores responsables, involucrados 

y momentos de planificación: 

El docente:  

Es el actor encargado de planificar las actividades a través del diseño de una 

estrategia didáctica concreta y que pretende el logro de determinados objetivos 

educativos tomando el rol de conductor del conocimiento. 

Los estudiantes:  

Son los actores centro y motivación de todo el proceso de enseñanza y aprendizaje. 

A través de su contacto con los recursos formativos diseñados por los docentes, 

consolidan su propio conocimiento y aprendizajes significativos, en ese sentido se 

los toma como protagonistas de su propio conocimiento. 

Los objetivos educativos:  
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Metas delimitadas por el docente de acuerdo a las necesidades del grupo de estudio. 

Pueden ser de tres clases o desarrollar tres tipos de capacidades: pueden ser 

herramientas esenciales para el aprendizaje como la habilidad de leer y escribir; 

pueden ser contenidos básicos de determinadas asignaturas con cierto nivel de 

especialización, o pueden reflejar valores y actitudes. 

El contexto: circunstancias en las que toma lugar el acto didáctico. Recursos 

didácticos: elementos que pueden contribuir a proporcionar a los estudiantes 

información, técnicas y motivación que faciliten sus procesos de aprendizaje. 

La estrategia didáctica: elemento con el que el docente facilita los aprendizajes de 

los estudiantes, integrada por una serie de actividades que contemplan la interacción 

de los alumnos con determinados contenidos. Eisner considera que en el arte existen 

diversas formas de pensamiento desde las perspectivas pedagógicas y filosóficas: 

La atención a las relaciones entre el contenido y la forma de una obra artística, a fin 

de que exista una correspondencia entre lo que se dice y la manera como es dicho. 

La flexibilidad en los propósitos que caracterizan el proceso de elaboración de una 

obra. El uso de los materiales y los medios artísticos como vehículos de percepción 

y representación. La elaboración de formas expresivas, el ejercicio de la 

imaginación, la capacidad de ver el mundo desde una perspectiva estética, la 

posibilidad de traducir las cualidades de la experiencia estética en lenguaje hablado 

o escrito (Morales, 2001) 

 

Elementos básicos de las artes visuales 

Los elementos que pueden ser identificados dentro de las artes visuales, se 

encuentran vinculados con la plástica como el punto, la línea, contorno, forma, 

dirección, textura, movimiento, plano, volumen, tono, luminosidad, saturación, 

color, entre otros los cuales son también los fundamentos o principios, los 

conceptos del lenguaje visual más destacados mediante las cuales se generan varias 

composiciones según, Da (Entensa & Gubern, 2008) destaca en cuanto a los 

elementos básicos de las representaciones visuales funcionales: 

El Punto. - Es la unidad mínima de comunicación visual a partir de la cual se derivan 

las demás. En las artes plásticas supone el contacto directo entre el material y el 
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soporte y se define por el contraste visual que se establece entre estos dos 

elementos. Un único punto de forma aislada llama poderosamente la atención de la 

mirada. Dos puntos sugieren al espectador una conexión entre los mismos, se crea 

una asociación psicológica entre elementos iguales e intuitivamente buscamos su 

unión a través de la línea. Si a esos dos puntos les añadimos un tercero, esa unión 

que mentalmente establecemos entre ellos supone la configuración de un plano. 

 

Un mayor número de puntos sobre una superficie genera formas que, aunque 

incompletas, nuestra mente se encarga de configurar. Este principio, establecido 

por la psicología de la Gestalt se emplea en artes gráficas para provocar la sensación 

de distintos tonos y colores. 

La línea. - la trayectoria generada en el desplazamiento del punto genera la línea. 

Como tal, es la unidad básica de representación del dibujo y gracias a su flexibilidad 

se puede representar prácticamente cualquier concepto. Ya sea geométrica u 

orgánica, sensible o valorativa, supone la forma más directa de generar una 

representación. Si varias líneas paralelas se superponen en sucesivas capas con 

distinto ángulo, se genera la sensación de diferentes tonos, de forma similar a lo 

que ocurre con el punto, creando tramas. 

El Contorno y forma. - el contorno es producido por una o varias líneas que limitan 

una figura o forma. La forma, por tanto, es inherente al contorno, y viceversa. 

Técnicas plásticas: 

Siguiendo a (Crespi & Ferrario, 1995), dentro de las más extendidas en su uso y 

que pueden ser de valor didáctico para la concreción de aprendizajes en estudiantes, 

se tiene las siguientes: 

Collage o Encolado: 

 Es el procedimiento artístico a través del cual se incorporan elementos en el plano 

para armar una composición. 
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Fotomontaje: 

 Consiste    en    recortar    diferentes    elementos     impresos, para ensamblarlos 

posteriormente en una composición sobre el plano. 

Ensamblaje: 

 Es el equivalente al encolado o collage, en el espacio tridimensional; 

procedimiento artístico empleado por muchos artistas en la escultura moderna y 

contemporánea. 

Impresión: 

 Es una técnica de representación de imágenes visuales, a través de la estampación 

o copiado de elementos. 

Estampación: 

 Es el procedimiento artístico que consiste en representar elementos, entintando y 

presionando los mismos sobre un plano. 

Mono copia: 

 Es el procedimiento artístico que consiste en representar elementos, a la manera 

del dibujante, a la manera del pintor, o a la manera del grabador, a través del copiado 

de los mismos sobre un plano. 

El presente trabajo de investigación justifica la estrategia a utilizar, al conocer que 

los estudiantes  no tienen el interés en la asignatura Educación Cultural y Artística, 

de esta manera crear conciencia y buscar algunas variantes, tratando de inspirar a 

los docentes en la búsqueda de estrategias didácticas basada en las Artes visuales 

en la asignatura de Educación Cultural y Artística en la Básica superior que sean 

innovadoras, dinámicas para aprender y enseñar a desarrollar habilidades 

investigativas en los estudiantes . 

Por un lado, se busca ampliar la mirada del docente ante la dificultad y/o 

limitaciones del uso de estrategias referidas al contenido, en lo relativo a la materia 

de Educación Cultural y Artística. Ante esto, es importante saber que el docente se 
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encuentra en una etapa de convergencia donde la educación evoluciona, y si no se 

cambia, el futuro de la educación se podría ver perjudicado. 

 

Adobe Illustrator  

El Adobe Illustrator es un programa que permite a los usuarios la creacion de 

contenidos digitales en base a su creatividad empleando a la vez la criticidad, 

en ese sentido (Fernanda, 2018) menciona en su publicación de título: ñArticulo 

Adobe Illustratorò en la secci·n Adobe y los vectores que Adobe Ilustrator (AI) 

es un editor de gráficos vectoriales y está enfocado para la creación artística 

para la ilustración.  

 

La importancia de la implementacion de la tecnologia es lograr que las 

publicaciones que se han creado con trazos en hojas se puedan digitalizar 

mejorando la presentación de cada uno de los productos que se realizan con el 

programa. 

 

La versatilidad del programa que es a fin a la asignatura de Educacion Cultural 

y Artistica pero los productos finales podrán ser basados en las áreas del 

conocimiento que el estudiante decida para responder a su necesidad que tiene 

en ese momento. 

 

(AI, 2021) menciona que las herramientas contenidas en el programa se la 

divide en dos, primero la básica que contiene las opciones esenciales, y a la otra 

se la denomina la avanzada por cuanto contiene todas las herramientas 

disponibles en Adobe, estas son por cada una de las categorias de dibujo 

disponibles selección, dibujo, texto, pintar, modificar, navegar. 

 

Adobe Illustrator en el proceso de enseñanza  - aprendizaje. 

(Ferysu, 2019) menciona en su publicacion con titular: ñ¿Qué es Adobe 

Illustrator y por qué es importante a la hora de realizar diseños?ò,  que este 
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programa no tan solo va dirigido a los profesionales del diseño sino tambien a 

toda persona creativa que desee plasmar sus ideas a través de sus herramientas. 

 

El aporte a los alumnos es que serán mucho más autónomos al crear productos 

de calidad a traves de la aplicación de la plataforma AI y mejorar su desempeño 

académico por lo que las artes visuales son aplicables a todas las áreas del 

conocimiento. 

 

Conclusiones del Capítulo I 

Se puede concluir que las competencias docentes en el dominio de las 

estrategias didácticas basadas en las artes visuales son importantes para los 

educandos de nivel básico superior desarrollen habilidades y destrezas para la 

vida y en ese sentido alcanzar el desarrollo integral. 

 

Los docentes no tienen el dominio de las estrategias de ártes visuales en la 

asignatura de ECA, debido a que desconocen de su aplicación en el proceso de 

enseñanza ï aprendizaje  y en ese sentido no permiten  que los educandos no 

adquieren el conocimiento necesario para resolver las actividades 

evidenciandose un bajo desarrollo creativo y crítico. Por lo tanto es necesario 

que se enseñe de manera correcta para que los alumnos fortalezcan sus 

capacidades emocionales y creativas en básica superior. 
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CAPÍTULO  II.  

PROPUESTA: 

2.1. Caracterización epistemiológica. 

En el contexto actual se conoce que la Educación Cultural y Artística (ECA) es 

una importante asignatura que es implementada desde los primeros años de 

escolaridad; se afirma que el nivel preescolar es uno de los niveles en donde 

más se evidencia la educación cultural y artistica siendo estas familiarizadas 

con los educandos y en ese momento entendiendo todas las herramientas que en 

el intervienen, pero a medida que pasa el tiempo se le va restando importancia 

a la asignatura desconociendo la potencialidad que ella tiene para alcanzar 

habilidades y destrezas (Jiménez, 2011). 

 

En este contexto se hace énfasis en el protagonismo de esta asignatura en el 

proceso de enseñanza ï aprendizaje y que muchos docentes por 

desconocimiento no la aplican de forma correcta. La Unidad Educativa ñPCEI 

Nocturno Bah²a De Car§quezò en sus primeros a¶os usa mucho estrategias 

basadas en ECA, pero con los niveles que van escalando los estudiantes van 

perdiendo estas prácticas que se pueden potenciar a través del uso de las artes 

visuales. 

 

El protagonismo que tiene la asignatura en el aprendizaje de los educandos es 

relevante porque permite que adquieran aprendizajes rápidamente, en ese 

sentido se propone la construcción documental con el título: ñEstrategia de 

capacitación en las artes visuales que permita el mejoramiento de la 

didáctica de las artes visuales en el subivel básica superior de la Unidad 

Educativa  ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò, en la búsqueda de que los 

docentes adquieran competencias en la aplicación de las estrategias didácticas 

en este nivel en donde los educandos necesitan adquirir aprendizajes 

importantes para poder resolver las problemáticas para la vida. 
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2.2. Tema:  

ñAdobe Illustrator como didáctica en el aula basada en artes visuales 

aplicandola como estrategia de capacitación que permita el mejoramiento de la 

enseñanza de Educación Cultural y Artística en el subivel básica superior de la 

Unidad Educativa  ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò. 

Datos generales: 

Å Nombre de la institución: Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De 

Car§quezò. 

Å Código AMIE: 13H03407 

Å Dirección de ubicación: Av. 3 de noviembre  

Å Tipo de educación: Educación Regular  

Å Provincia: Manabí  

Å Cantón: Sucre 

Å Parroquia: Bahía de Caráquez 

Å Sitio: Astillero 

Å Nivel educativo que ofrece: Educación General Básica Superior y 

Bachillerato  

Å Tipo de Sostenimiento: Fiscal  

Å Zona: 4 

Å Régimen escolar: Costa  

Å Educación: Hispana 

Å Modalidad: Presencial 

Å Jornada: Nocturna 

Å Forma de acceso: Terrestre 

Å Número de Docentes: 11 
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Å Número de Estudiantes: 181 

Operacionalización de las variables. 

Objetivo general: 

Diseñar  un plan usando el Adobe Illustrator como didáctica en el aula basada en artes 

visuales aplicandola como estrategia de capacitación que permita el mejoramiento de 

la enseñanza de Educación Cultural y Artística en el subivel básica superior de la 

Unidad Educativa  ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò. 

Objetivos 

específicos 

Variables Definición teórica Dimensiones Ind icador

es/escala 

Preguntas 

Elaborar una 

estrategia de 

capacitación 

para 

fortalecer 

mediante la 

práctica y 

directrices 

dadas por la 

capacitadora 

las 

competencia

s docentes. 

Estrategia de 

capacitación 

Una estrategia 

de capacitación 

consiste en 

trazar el camino 

que se recorrerá 

para llevar a 

cabo la 

formación. Los 

responsables de 

su diseño son los 

encargados del 

talento humano 

dentro de la 

compañía o 

empresas 

especializadas 

en este tipo de 

servicios 

(Learning, 2021) 

Planificación El 

docente 

conoce 

de 

manera 

conceptu

al el tema 

y las 

posibles 

aplicacio

nes 

¿Qué es 

Adobe 

illustrator? 

¿Cuáles con 

las 

herramientas 

con las que 

cuenta? 

¿Cómo 

sacar 

provecho al 

Abode 

Illustrator 

2021? 

Implementar 

el Adobe 

Illustrator 

Adobe 

Illustrator 

Es un editor de 

gráficos a base 

de vectores que 

Preparación Conoce 

sobre la 

utilidad 

¿Qué 

necesito 

para instalar 
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logrando la 

expresión y 

creación 

personal para 

el 

mejoramient

o de las 

competencia

s docentes. 

tienen la función 

de editar, entre 

otras cosas 

(Adobe, 2021) 

las 

opciones 

básicas, 

requisito

s y 

formas 

de 

instalaci

ón en PC 

y Ipads 

la 

aplicación? 

¿Qué 

dispositivos 

la soportan? 

Pasos para 

la 

instalación 

de Adobe 

Illustrator. 

Capacitar 

a los 

docentes 

de la  

Unidad 

Educativa  

ñPCEI 

Nocturno 

Bahía De 

Car§quezò 

en el uso 

de la 

plataforma 

Adobe 

Illustrator 

para el 

fortalecimi

ento de las 

competenc

ias 

docentes e 

incidir 

Didactica 

de artes 

visuales 

Esta 

metodología 

intenta traer a la 

pauta del día los 

problemas en el 

proceso de 

enseñanza de las 

artes visuales en 

un movimiento 

de 

acción/reflexión/

acción. Esta 

metodología 

parte del 

entendimiento 

de una Didáctica 

que entienda el 

arte como parte 

del 

conocimiento 

humano, esto 

significa que 

Ejecución Con el 

aprendiz

aje a 

detalle 

sobre la 

herrmiae

nta 

mejoran 

sus 

compete

ncias de 

artes 

viuales 

aplicadas 

en 

Educació

n 

Cultural 

y 

Artística 

¿Cómo usar 

las 

herramienta

s que vienen 

incluidas en 

el 

programa? 

¿En qué 

momento 

aplicar las 

bondades de 

Adobe 

Illustrator 

2021? 

¿Cómo 

mejorar la 

experiencia 

de los 

alumnos en 

el aula de 

clase? 
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positivame

nte en las 

prácticas 

de aula. 

posea una 

estructura propia 

inscrita en una 

más amplia del 

conocimiento 

general a la que 

no se opone sino 

que la 

complementa 

(Rodrigues, 

2017) 

Incentivar 

la 

utilización 

activa del 

programa 

Adobe 

Illustrator 

mediante 

su 

incorporac

ión en las 

clases 

virtuales 

creando 

entornos 

de 

aprendizaj

es activos. 

Evaluar Evaluar de 

manera 

permanentement

e los 

conocimientos 

en el aula 

permite el 

mejoramiento de 

los aprendizajes 

es un proceso 

secuencial. 

Inicia 

reflexionando 

respecto a las 

evidencias de 

aprendizaje que 

el docente tiene 

luego de las 

actividades de 

evaluación que 

realizó con sus 

Evaluar Respond

e de 

manera 

correecta 

ante las 

actividad

es con los 

conocimi

entos 

obtenido

s con 

antelació

n, 

¿Cuáles son 

los  

 

¿Cuáles son 

las mejoras 

a 

implementa

rlas? 
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Tabla 5. Operacionalización de las variables. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

2.3. Tema de la propuesta:  

ñAdobe Illustrator como did§ctica en el aula basada en artes visuales 

aplicandola como estrategia de capacitación que permita el mejoramiento de la 

enseñanza de Educación Cultural y Artística en el subivel básica superior de la 

Unidad Educativa  ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò. 

 

2.4. Fundamento teórico. 

El Adobe Illustrator es una software que ha permitido hasta la actualidad ser 

una de las más importantes en el mundo del diseño, en ese sentido (Adobe, 

2021) menciona que Adobe Illustrator es la aplicación de gráficos vectoriales 

estándar del sector que te permite crear logotipos, iconos, dibujos, tipografías e 

ilustraciones complejas para cualquier medio. Por lo antes expuesto se 

considera que es una de las herramientas que aporta a la construcción de figuras 

con acabado profesional misma que logra que las impresiones que se realizan 

en distintos contextos de las artes visuales. 

 

(Mata, 2013) expresa en su libro titulado: ñAdobe Illustrator CS6ò que este es 

un software creado por Adobe System especialido en el tratamiento de dibujo 

vectorial tanto para trabajar en el nivel doméstico como el profesional. Forma 

estudiantes y con 

base en ellas 

toma decisiones 

individualizadas 

respecto a cómo 

ayudará a cada 

uno 

(CurriculoNacio

nal, 2019) 
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parte de la familia Adobe Creative Suite junto a otros software de importancia 

para el mundo del diseño.  

 

El aporte práctico de esta propuesta es que al dominar este software los 

alumnos adquieren habilidades y destrezas para desarrollar manifestaciones 

artisticas basadas en las artes visuales y de este modo comunicar a la comunidad 

su punto de vista en todos los ámbitos promoviendo la Educación Cultural y 

Artística en el sentido futurista permitiendo el uso de las TIC en la asignatura 

de ECA. 

 

En el Ecuador se han tratado de llevar a cabo un sinnumero de propuestas 

enfocadas en la práctica activa del Arte, pero por desconocimiento no se ha 

implementado las estrategias de manera eficiente por parte de los docentes que 

carecen de este tipo de habilidades por el no dominio de las TIC y mucho menos 

de ECA. 

 

Todas las áreas del conocimiento son las que encaminan a una continuidad 

educativa, en el caso de el uso de Adobe Illustrator permitirá que los alumnos 

presenten trabajos innovadores aplicando su creatividad y de esta forma 

sobrepasando las espectativas que se han planteado los docentes en sus  

documentos que reposan en Vicerrectorado. 

 

2.6. Caracterización de la propuesta. 

En el an§lisis situacional de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De 

Car§quezò, se ha evidenciado que desconocen de los beneficios de la Educación 

Cultural y Artística en particular el Adobe Illustrator por lo que no pueden 

potenciar el desarrollo de habilidades y destrezas cumpliendo con los perfiles 

de salida que se indican en el Bachillerato. 

 

Ante esta necesidad se proponen los siguientes módulos temáticos: 

¶ Adobe Illustrator 
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¶ Características y requisitos para la instalación de Adobe Illustrator en 

Computadores y Tablets 

¶ Aplicación y utilidad del programa. 

¶ Manejo básico del Programa 

¶ Estrategias didácticas para la enseñanza ï aprendizaje mediante la 

aplicación efectiva de Adobe Illustrator. 

 

2.7. Requisitos. 

¶ Presentación a expertos en el área, para validar la propuesta y corregir 

aquellos elementos necesarios que manifiesten, lo cual elevará la calidad 

de adquisición de competencias de los docentes de Unidad Educativa 

ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò 

¶ Realizar una solicitud de permiso a las autoridades de la Unidad 

Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò 

¶ Predisposición de los docentes de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno 

Bah²a De Car§quezò para realizar las actividades propuestas  

¶ Dar a conocer la propuesta y así socializarla con la Comunidad Educativa 

 

La propuesta se concibe respondiendo a las necesidades institucionales y que 

dan aplicabilidad en el contexto educativo debido a que mediante ellas se 

pueden alcanzar mejoras notables, m§s ahora en la Unidad Educativa ñPCEI 

Nocturno Bah²a De Car§quezò quienes cuenta con 9 docentes mismos que se 

encuentran aislados de las estrategias de ECA. 

2.8. Estructura de la propuesta. 

 

 

 

 

 

 

* Diseño. 

* Capacitación  

* Orientación 

inicial  

Fase I: Planificación 

Fase II: Ejecución 

Implementación 

* Módulo I  

* Módulo II  

* Módulo III  

Fase III: Monitoreo 

* Orientaciones iniciales 

* Verificación de 

aprendizajes durante el 

proceso. 



 

43  

Gráfico 3. Estructura de la propuesta. 

Elaboración propia 

2.9. Etapa I 

2.9.1. Planificación y diseño. 

Se establece esta etapa como donde se construye la propuesta a base de la 

planificación, misma que se van a formular cada uno de los módulos para 

implementarlo con los docentes.  

 Acciones Responsable Involucrados 

Etapa I: 

Planificación y 

Diseño 

* Diseño de 

cronograma de 

trabajo. 

Capacitador  Capacitador 

Etapa II: 

Socialización 

* Socialización 

hacia los expertos y 

proceder a la 

verificación de la 

propuesta. 

* Reunión con los 

Directivos de la 

Unidad Educativa. 

* Vinculación con 

los docentes 

Capacitador Directivos, 

Docentes y 

Expertos de la 

Unidad Educativa 

Etapa III: 

Capacitación, 

Monitoreo y 

Control  

* Práctica de la 

Instalación del 

programa Adobe 

Illustrator. 

* Aprender y 

practicar sobre las 

herramientas de 

Adobe Illustrator.  

Capacitador Docentes de la 

Institución. 
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Tabla 6. Planificación y diseño. 

Elaboración propia 

2.9.2. Módulos temáticos. 

Módulos temáticos Contenidos 

1 La plataforma Adobe Illustrator 

 

¿Qué es Adobe Illustrator? 

Dominio de las herramientas de 

Adobe Illustrator. 

¿Cómo sacar el máximo rendimiento 

del programa del Adobe Illustrator? 

2 Instalación de Adobe Illustrator en 

computador y dispositivos móviles 

¿Cuáles son los requisitos para instalar 

la aplicación? 

¿Qué dispositivos lo soportan? 

Pasos para la instalación de Adobe 

Illustrator. 

3 Utilidades del Programa ¿Cómo usar las herramientas que 

vienen incluidas en el programa? 

¿En qué momento aplicar las 

bondades de Adobe Illustrator? 

¿Cómo mejorar la experiencia en 

clase? 

4 Manejo básico de Adobe 

Illustrator. 

¿Cómo realizar gráficos vectoriales en 

Adobe Illustrator? 

* Establecer 

actividades para la 

práctica. 

*Impartir los 

módulos previstos. 

* Evaluación 

permanente. 
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¿Cómo manejar Adobe Illustrator y las 

herramientas que en ella se incluye? 

5 Estrategias didácticas para la 

enseñanza ï aprendizaje de 

Educación Cultural y Artística 

mediante Adobe Illustrator dentro 

de las Artes Visuales. 

Metodologías del uso de Adobe 

Illustrator con la ayuda de la estrategia 

de las artes visuales. 

Aplicación de Adobe Illustrator en el 

nivel Básico Superior. 

Evaluación de la aplicabilidad de 

Adobe Illustrator mediante productos 

finales de artes visuales. 

Tabla 7. Módulos temáticos. 

Elaborado por: Elaboración propia. 

 

2.10. Etapa II: Socialización / Ejecución  

En esta parte se expresan las planeaciones que deben de cumplir para lograr el 

cumplimiento de los objetivos planteados y obtener los resultados positivos. 

 

Módulo 1 

Intr oducción a Adobe Illustrator 

Objetivo Acción Responsable Involucrados Duración 

Elaborar una 

estrategia de 

capacitación para 

fortalecer 

mediante la 

práctica y 

directrices dadas 

por la 

capacitadora las 

competencias 

docentes. 

*Conocer 

Adobe 

Illustrator 

*Funciones 

 

Capacitador Docentes de la 

Institución  

4 horas 
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Tabla 8. Módulo 1. Introducción a Adobe Illustrator 

Elaboración propia 

 

Tabla 9. Módulo 2. Instalación de Abobe Illustrator en computador y 

dispositivos móviles 

Elaboración propia. 

Módulo 2 

Instalación de Adobe Illustrator en computador y dispositivos móviles 

Objetivo Acción Responsable Involucrados Duración 

Implementar 

el uso de 

Adobe 

Illustrator en 

la ñPCEI 

Nocturno 

Bahía De 

Car§quezò. 

para el 

mejoramiento 

de las 

competencias 

docentes. 

Características 

de los equipos 

previo a la 

instalación. 

 

Pasos para la 

instalación de 

Adobe 

Illustrator 

Capacitador Docentes de la 

Institución  

4 horas 

Módulo 3 

Utilidades de la plataforma 

Objetivo Acción Responsable Involucrados Duración 

Capacitar a los 

docentes de la 

ñPCEI Nocturno 

Bahía De 

Car§quezò en el 

uso de Adobe 

Uso de las 

herramientas 

que contiene 

el programa 

 

Capacitador Docentes de la 

Institución  

4 horas 
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Tabla 10. Módulo 3. Manejo básico de la plataforma. 

Elaboración propia. 

Tabla 11. Módulo 4. Manejo básico de la plataforma. 

Elaboración propia 

Illustrator para el 

fortalecimiento 

de las 

competencias 

docentes e incidir 

positivamente en 

las prácticas 

docentes 

Módulo 4 

Manejo básico de la plataforma. 

Objetivo Acción Responsable Involucrados Duración 

Incentivar la 

utilización 

activa del 

Adobe 

Illustrator 

mediante su 

incorporación 

en las clases 

de ECA. 

 

Realización 

gráficos 

vectoriales en 

Adobe 

Illustrator. 

Manejo de  

Adobe 

Illustrator y las 

herramientas. 

Capacitador Docentes de la 

Institución  

4 horas 
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Tabla 12. Módulo 5. Estrategias didácticas para la enseñanza ï aprendizaje de 

Educación Cultural y Artística mediante Adobe Illustrator dentro de las Artes 

Visuales. 

 

Elaboración propia 

 

Etapa III: Capacitación, Monitoreo y Control. 

Dentro del monitoreo y control se determina la evaluación de los conocimientos 

percibidos en vías de obtener un diagnostico en base a los resultados adquiridos 

en la capacitación y de esta manera fortalecer la propuesta en el caso lo requiera. 

 

Módulo 5 

Estrategias didácticas para la enseñanza ï aprendizaje mediante Adobe 

Illustrator  

Objetivo Acción Responsable Involucrados Duración 

Incentivar la 

utilización 

activa del 

Adobe 

Illustrator 

mediante su 

incorporación 

en las clases 

de ECA. 

 

*Metodologías del 

uso de Adobe 

Illustrator con la 

ayuda de la 

estrategia de las 

artes visuales. 

*Aplicación de 

Adobe Illustrator 

en el nivel Básico 

Superior. 

*Evaluación de la 

aplicabilidad de 

Adobe Illustrator 

mediante productos 

finales de artes 

visuales. 

Capacitador Docentes de 

la Institución  

4 horas 
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Nivel Acción a desarrollar Responsable Involucrados 

1 Etapa I: Planificación: Aplicar un 

instrumento de evaluación para 

diagnosticar los niveles de 

conocimiento de los docentes  

Capacitadora Docentes de 

la Unidad 

Educativa 

2 Etapa II: Socialización / 

Ejecución  

Evaluación permanente en 

búsqueda de retroalimentar 

conocimientos. 

Capacitadora Docentes de 

la Unidad 

Educativa 

3 Etapa III: Capacitación, 

Monitoreo y Control  

Aplicar un instrumento de encuesta 

para evaluar la efectividad del curso 

resaltando las fortalezas y 

debilidades, esto sirviendo de 

referente para el ajuste y 

mejoramiento respectivo. 

Capacitadora Docentes de 

la Unidad 

Educativa 

Tabla 13. Capacitación Monitoreo y Control 

Elaboración propia 

Recursos. 

Los recursos que se usarán como apoyo para la capacitación en el fortalecimiento 

de las competencias de los docentes y se describen a continuación. 

Documentales 

Artículos científicos que se 

encuentran en revistas 

indexadas. 

Libros 

Folletos 
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Guías didácticas, entre otros 

documentos de alta 

relevancia científica. 

Recursos tecnológicos. 

Computadores, Celulares  

Conexión a internet  

Programa de Adobe 

Illustrator 

Recursos humanos 

Capacitador  

Directivos  

Docentes  

Profesionales verificadores 

Tabla 14. Recursos 

Elaboración propia 

 

Presupuesto. 

 

Cantidad Detalle Precio unitario Total 

Varios Material de oficina  $10,00 

 Otros gastos - - 

 Subtotal  $10,00 

 Imprevistos  $20,00 

   $30,00 

 

Tabla 15. Presupuesto 

Elaboración propia 
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Cronograma de trabajo. 

Módulos temáticos Mes 1 Mes 2 Mes 3 

1 Etapa I             

2 Etapa II             

3 Etapa III             

Evaluación             

Tabla 16. Cronograma de trabajo 

Elaboración propia 

 

Conclusiones del Capítulo II 

El diseño de una estrategia didáctica basada en artes visuales contribuye a la 

enseñanza del aprendizaje de la asignatura de la Educación Cultural y Artística 

del Décimo Año de Educación General Básica y como consecuencia obtener el 

desarrollo integral de los educandos. 
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Conclusiones Generales. 

 

La importancia de la elaboración de una estrategia de artes visuales y la 

aplicación de manera eficaz en la asignatura de educación cultural y artística 

logrará una transformación en la vida de los educandos siendo fundamental en 

el desarrollo de sus habilidades y destrezas que permitirán lograr aprendizajes 

significativos para la vida. 

 

El fortalecimiento de las competencias docentes mediante el aprendizaje de 

Adobe Illustrator incidirá favorablemente en las prácticas de aula debido a que 

es un programa innovador motivando a los educandos a lograr mejoramiento 

del desempeño en la resolución de actividades evidenciado en altos 

rendimientos académicos. 

 

El mejoramiento de las competencias docentes logará que la institución se 

posesione y sea referente a nivel cantonal y en ese sentido se recomienda que 

se implementen estrategias similares en las demás áreas del conocimiento para 

lograr un mejoramiento en la educación que se imparte. 
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Recomendaciones.  

Por lo antes expuesto en la presente investigación, se establecen las siguientes 

recomendaciones:  

 

El uso de las estrategias de artes visuales en la enseñanza de la Educación 

Cultural y Artística es importante para el aprendizaje de los educandos, permite 

formar su identidad, rescatar su cultura, y en el ámbito académico desarrollo de 

habilidades, destrezas y varios tipos de pensamientos como el creativo y el 

crítico.  

 

Los Docentes de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò de 

fortalecer sus competencias docentes con el uso de estrategias de artes visuales, 

por lo que será de gran beneficio en el contexto educativo, permitiendo innovar 

en el aula de clases y mejorar su proceder evidenciado en la resolución exitosa 

de las actividades por parte de los educandos. 

 

Se deben de apoyar este tipo de proyectos por parte de los Directivos de la 

Institución para que los docentes estén con predisposición de innovar en el aula, 

además resaltar que tener la estrategia de artes visuales como apoyo en el aula 

logrará que los educandos tengan facilidad de aprendizajes. 
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Anexos. 

Anexo 1.  

VALIDACIÓN DE LA PROPUESTA.  

 
 

 

UNIVERSIDAD ESTATAL DEL SUR DE MANABÍ  

INSTITUTO DE POSGRADO 

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN  

Titulo:  

ñAdobe Illustrator como did§ctica en el aula basada en artes visuales aplic§ndola 

como estrategia de capacitación que permita el mejoramiento de la enseñanza de 

Educación Cultural y Artística en el subnivel básica superior de la Unidad 

Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò. 

Autor :  

Bladimir Alexander Murillo Intriago 

           Tutor : 

            Lic. Shirley Rosario Ponce Merino Mg. 
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3.1. Verificador 1: 

CUESTIONARIO  DE VALIDACIÓN  DE LA PROPUESTA 

 

T²tulo de la propuesta: ñAdobe Illustrator como did§ctica en el aula basada en 

artes visuales aplicándola como estrategia de capacitación que permita el 

mejoramiento de la enseñanza de Educación Cultural y Artística en el subnivel 

b§sica superior de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò. 

 

 

Valoración de los resultados: 

1. No cumple Nada 

2. Baja Poco 
3. Mediana Regular 

4. Alta Bastante 

5. Muy alta Mucho 

 

Datos personales del evaluador: 

Título académico. Magister en Innovación 

Grado académico. Cuarto nivel 

Años de experiencia de trabajo. 11,7 Meses 

Años de experiencia en el 

nivel de enseñanza: EGB, BGU, 

BT, ES, otro. 

Docente: 
Docente de Educación Cultural y 

Artística, Básica Superior 

 

 

Criterio  1: Cumplimiento de los objetivos propuestos en la estrategia 

Observaciones: Considero que los objetivos están acordes, se 

ajusta a la realidad por lo que el uso de las redes sociales sin control 

no permite consolidar las relaciones entre los miembros de la 

familia. 

 

Criterio 2: fuentes de argumentación de conocimientos sobre el tema 

 

 1 2 3 4 5 

Ṋ La propuesta contribuye al desarrollo de las 
competencias docentes 

    X 

 

 

 1 2 3 4 5 

Ṋ Los objetivos están documentados adecuadamente     x 

Ṋ Los objetivos están formulados de forma precisa y clara     X 
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Ṋ Permite identificar los elementos para la 
implementación del taller de Adobe Illustrator 
como didáctica en el aula basada en artes visuales 
aplicándola como estrategia de capacitación que 
permita el mejoramiento de la enseñanza de 
Educación Cultural y Artística en el subnivel básica 
superior de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno 
Bah²a De Car§quezò. 

    X 

 

Observaciones: El sustento para la viabilidad de la propuesta es el 

adecuado se puede constatar los pasos necesarios para su 

cumplimento. 

 

Criterio 3: planificación de las etapas 

 1 2 3 4 5 

Ṋ La planificación permite cumplir los objetivos 
para cada etapa 

    X 

Ṋ Las actividades ejecutadas están acordes al 
programa de capacitación y del mismo modo para 
la participación de los alumnos de la Unidad 
Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a de Car§quezò 

    X 

Ṋ Existe forma de control y monitoreo de cada 
una de las etapas 

    X 

Observaciones: Los argumentos usados en esta etapa son claros y ordenados. 

 

Resultados generales 

 1 2 3 4 5 

Pertinencia de la propuesta     X 

Favorece el cumplimiento de los objetivos     X 

Factibilidad de la propuesta     X 

Observaciones: 

 

 

Señale hasta tres aspectos de la propuesta: 

 

Positivos Negativos 

Logra que los docentes de la Unidad 

Educativa PCEI Bahía de Caráquez 

fortalezcan sus competencias de 

Educación Cultural y Artística 

aplicando este software de tipo 

innovador 

Problemas de aforo a causa del COVID 
-19 
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Establece un espacio importante al 

desarrollo de habilidades y destrezas. 

 

Al aplicarse este trabajo y obtener 

resultados positivos se puede tomar 

como referente para otras instituciones. 

 

 

Señale recomendaciones para perfeccionar la propuesta si lo considera 

necesario. 

 

1._________________________________________________________ 

2._________________________________________________________ 

3. _________________________________________________________ 

 

Resultado Final (Promedio de valoración de los expertos: la evaluación 

reportada por cada uno de los expertos, se considera aceptable cuando supera el 

80 %) 

 

Resultado Final: 100 % 

 

3.2. Verificadora 2: 

CUESTIONARIO  DE VALIDACIÓN  DE LA PROPUESTA 

 

T²tulo de la propuesta: ñAdobe Illustrator como did§ctica en el aula basada en 

artes visuales aplicándola como estrategia de capacitación que permita el 

mejoramiento de la enseñanza de Educación Cultural y Artística en el subnivel 

b§sica superior de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò. 

 

 

Valoración de los resultados: 

6. No cumple Nada 

7. Baja Poco 
8. Mediana Regular 

9. Alta Bastante 

10. Muy alta Mucho 

 

Datos personales del evaluador: 

Título académico. Magister en Innovación 

Grado académico. Cuarto nivel 
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Años de experiencia de trabajo. 5 años 

Años de experiencia en el 

nivel de enseñanza: EGB, BGU, 

BT, ES, otro. 

Docente: 
Docente de Educación Cultural y 

Artística, Bachillerato 

 

 

Criterio  1: Cumplimiento de los objetivos propuestos en la estrategia 

 

 

Observaciones: Considero que los objetivos están acordes, se 

ajusta a la realidad por lo que el uso de las redes sociales sin control 

no permite consolidar las relaciones entre los miembros de la 

familia. 

 

 

 

Criterio 2: fuentes de argumentación de conocimientos sobre el tema 

 

 1 2 3 4 5 

Ṋ La propuesta contribuye al desarrollo de las 
competencias docentes 

    X 

 

 

Ṋ Permite identificar los elementos para la 
implementación del taller de Adobe Illustrator 
como didáctica en el aula basada en artes visuales 
aplicándola como estrategia de capacitación que 
permita el mejoramiento de la enseñanza de 
Educación Cultural y Artística en el subnivel básica 
superior de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno 
Bah²a De Car§quezò. 

    X 

 

Observaciones: El sustento para la viabilidad de la propuesta es el 

adecuado se puede constatar los pasos necesarios para su 

cumplimento. 

 

Criterio 3: planificación de las etapas 

 1 2 3 4 5 

Ṋ La planificación permite cumplir los objetivos 
para cada etapa 

    X 

 1 2 3 4 5 

Ṋ Los objetivos están documentados adecuadamente     x 

Ṋ Los objetivos están formulados de forma precisa y clara     X 
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Ṋ Las actividades ejecutadas están acordes al 
programa de capacitación y del mismo modo para 
la participación de los alumnos de la Unidad 
Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a de Car§quezò 

    X 

Ṋ Existe forma de control y monitoreo de cada 
una de las etapas 

    X 

Observaciones: Los argumentos usados en esta etapa son claros y ordenados. 

Resultados generales 

 1 2 3 4 5 

Pertinencia de la propuesta     X 

Favorece el cumplimiento de los objetivos     X 

Factibilidad de la propuesta     X 

Observaciones: 

Señale hasta tres aspectos de la propuesta: 

 

Positivos Negativos 

Se prevé mediante el análisis de esta 

propuesta que es innovadora por el uso 

de software de diseño, permitiendo 

potenciar las habilidades de los 

alumnos en la construcción de 

materiales y usando su creatividad. 

Debido a la presencialidad a causa del 
COVID ï 19 

Permite la exploración y mediante eso 

aprender nuevas herramientas 

importantes para su desarrollo integral 

 

La importancia de establecer este tipo 

de propuestas en el contexto educativo 

logrará posesionar a la institución 

como referente en esta asignatura que 

muchos no dominan. 

 

 

Señale recomendaciones para perfeccionar la propuesta si lo considera 

necesario. 

1._________________________________________________________ 

2._________________________________________________________ 

3. _________________________________________________________ 

Resultado Final (Promedio de valoración de los expertos: la evaluación 

reportada por cada uno de los expertos, se considera aceptable cuando supera el 

80 %) 
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Resultado Final: 100 % 

3.3. Verificador 3: 

CUESTIONARIO  DE VALIDACIÓN  DE LA 

PROPUESTA 

 

T²tulo de la propuesta: ñAdobe Illustrator como did§ctica en el aula basada en 

artes visuales aplicándola como estrategia de capacitación que permita el 

mejoramiento de la enseñanza de Educación Cultural y Artística en el subnivel 

b§sica superior de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò. 

 

 

Valoración de los resultados: 

11. No cumple Nada 

12. Baja Poco 
13. Mediana Regular 

14. Alta Bastante 

15. Muy alta Mucho 

 

 

Datos personales del evaluador: 

 

Título académico. Licenciado en Lengua y Literatura 

Grado académico. Tercer nivel 

Años de experiencia de trabajo. 8 años 

Años de experiencia en el 

nivel de enseñanza: EGB, BGU, 

BT, ES, otro. 

Docente: 
Docente de Educación Cultural y 

Artística. 

 

 

Criterio  1: Cumplimiento de los objetivos propuestos en la estrategia 

 

Observaciones: Considero que los objetivos están acordes, se 

ajusta a la realidad por lo que el uso de las redes sociales sin control 

no permite consolidar las relaciones entre los miembros de la 

familia. 

 

 

 

 1 2 3 4 5 

Ṋ Los objetivos están documentados adecuadamente     X 

Ṋ Los objetivos están formulados de forma precisa y clara     X 
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Criterio 2: fuentes de argumentación de conocimientos sobre el tema 

 

 1 2 3 4 5 

Ṋ La propuesta contribuye al desarrollo de las 
competencias docentes 

    X 

Ṋ Permite identificar los elementos para la 
implementación del taller de Adobe Illustrator 
como didáctica en el aula basada en artes visuales 
aplicándola como estrategia de capacitación que 
permita el mejoramiento de la enseñanza de 
Educación Cultural y Artística en el subnivel básica 
superior de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno 
Bah²a De Car§quezò. 

    X 

 

Observaciones: El sustento para la viabilidad de la propuesta es el 

adecuado se puede constatar los pasos necesarios para su 

cumplimento. 

 

Criterio 3: planificación de las etapas 

 1 2 3 4 5 

Ṋ La planificación permite cumplir los objetivos 
para cada etapa 

    x 

Ṋ Las actividades ejecutadas están acordes al 
programa de capacitación y del mismo modo para 
la participación de los alumnos de la Unidad 
Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a de Car§quezò 

    x 

Ṋ Existe forma de control y monitoreo de cada 
una de las etapas 

    x 

 

Observaciones: Los argumentos usados en esta etapa son claros y ordenados. 

 

Resultados generales 

 

 1 2 3 4 5 

Pertinencia de la propuesta     x 

Favorece el cumplimiento de los objetivos     x 

Factibilidad de la propuesta     x 

Observaciones: 
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Señale hasta tres aspectos de la propuesta: 

 

Positivos Negativos 

La propuesta concibe una estructura de 

importancia para la enseñanza de 

estrategias de artes visuales en la 

Educación Cultural y Artística 

permitiendo que los alumnos se 

desarrollen integralmente. 

Falta de acompañamiento presencial 
debido a que las clases aún son virtuales. 

Logra que el alumno sea el 

protagonista de su propio aprendizaje 

al usar las herramientas propuestas en 

las actividades propuestas. 

 

Es de importancia por lo que los 

docentes deben de innovar en clase para 

que los alumnos puedan aprender de 

forma eficaz. 

 

 

Señale recomendaciones para perfeccionar la propuesta si lo considera 

necesario. 

1._________________________________________________________ 

2._________________________________________________________ 

3. _________________________________________________________ 

 

Resultado Final (Promedio de valoración de los expertos: la evaluación 

reportada por cada uno de los expertos, se considera aceptable cuando supera el 

80 %) 

 

Resultado Final: 100 % 

 

3.4. Verificador 4: 

CUESTIONARIO  DE VALIDACIÓN  DE LA PROPUESTA 

 

T²tulo de la propuesta: ñAdobe Illustrator como did§ctica en el aula basada en 

artes visuales aplicándola como estrategia de capacitación que permita el 

mejoramiento de la enseñanza de Educación Cultural y Artística en el subnivel 

b§sica superior de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a De Car§quezò. 
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Valoración de los resultados: 

16. No cumple Nada 

17. Baja Poco 
18. Mediana Regular 

19. Alta Bastante 

20. Muy alta Mucho 

 

 

Datos personales del evaluador: 

Título académico. Tecnólogo en informática  

Grado académico. Tercer nivel 

Años de experiencia de trabajo. 8 años 

Años de experiencia en el 

nivel de enseñanza: EGB, BGU, 

BT, ES, otro. 

Docente: 
Docente de Educación Cultural y 

Artística y TIC de la Institución. 

 

 

Criterio  1: Cumplimiento de los objetivos propuestos en la estrategia 

 

Observaciones: Considero que los objetivos están acordes, se 

ajusta a la realidad por lo que el uso de las redes sociales sin control 

no permite consolidar las relaciones entre los miembros de la 

familia. 

 

Criterio 2: fuentes de argumentación de conocimientos sobre el tema 

 

 1 2 3 4 5 

Ṋ La propuesta contribuye al desarrollo de las 
competencias docentes 

    x 

 

 

Ṋ Permite identificar los elementos para la 
implementación del taller de Adobe Illustrator 
como didáctica en el aula basada en artes visuales 
aplicándola como estrategia de capacitación que 
permita el mejoramiento de la enseñanza de 
Educación Cultural y Artística en el subnivel básica 
superior de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno 
Bah²a De Car§quezò. 

    x 

 

 1 2 3 4 5 

Ṋ Los objetivos están documentados adecuadamente     x 

Ṋ Los objetivos están formulados de forma precisa y clara     x 
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Observaciones: El sustento para la viabilidad de la propuesta es el 

adecuado se puede constatar los pasos necesarios para su 

cumplimento. 

 

Criterio 3: planificación de las etapas 

 1 2 3 4 5 

Ṋ La planificación permite cumplir los objetivos 
para cada etapa 

    x 

Ṋ Las actividades ejecutadas están acordes al 
programa de capacitación y del mismo modo para 
la participación de los alumnos de la Unidad 
Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a de Car§quezò 

    x 

Ṋ Existe forma de control y monitoreo de cada 
una de las etapas 

    x 

Observaciones: Los argumentos usados en esta etapa son claros y ordenados. 

Resultados generales 

 1 2 3 4 5 

Pertinencia de la propuesta     x 

Favorece el cumplimiento de los objetivos     x 

Factibilidad de la propuesta     x 

Observaciones: 

Señale hasta tres aspectos de la propuesta: 

 

Positivos Negativos 

Considero que es de importancia que 

los alumnos aprendan nuevas 

propuestas en el ámbito de las artes 

visuales y la Educación Cultural y 

Artística por lo que cada día las 

exigencias de la globalización son más 

arduas y los alumnos deben aprender 

este tipo de software. 

Falta de predisposición por parte de los 
docentes. 

Logra que el alumno sea el 

protagonista de su propio aprendizaje 

al usar las herramientas propuestas en 

las actividades propuestas. 

Que los equipos no soporten el programa 

Es de importancia debido a que los 

docentes deben de innovar en clase para 

que los alumnos puedan aprender de 

forma eficaz. 

Que exista falta de interés por parte de 

los alumnos. 
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Señale recomendaciones para perfeccionar la propuesta si lo considera 

necesario. 

1._________________________________________________________ 

2._________________________________________________________ 

3. _________________________________________________________ 

 

Resultado Final (Promedio de valoración de los expertos: la evaluación 

reportada por cada uno de los expertos, se considera aceptable cuando supera el 

80 %) 

 

Resultado Final: 100 % 

 

3.5. Verificador 5: 

CUESTIONARIO  DE VALIDACIÓN  DE LA PROPUESTA 

 

T²tulo de la propuesta: ñAdobe Illustrator como did§ctica en el aula basada 

en artes visuales aplicándola como estrategia de capacitación que permita el 

mejoramiento de la enseñanza de Educación Cultural y Artística en el 

subnivel b§sica superior de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bahía De 

Car§quezò. 

 

Valoración de los resultados: 

21. No cumple Nada 

22. Baja Poco 
23. Mediana Regular 

24. Alta Bastante 

25. Muy alta Mucho 

 
Datos personales del evaluador: 

Título académico. Tecnólogo en informática  

Grado académico. Tercer nivel 

Años de experiencia de trabajo. 15 años 

Años de experiencia en el 

nivel de enseñanza: EGB, BGU, 

BT, ES, otro. 

Docente: 
Coordinador de Junta Académica en la 

Asignatura Educación Cultural y 

Artística. 
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Criterio  1: Cumplimiento de los objetivos propuestos en la estrategia 

 

Observaciones: Considero que los objetivos están acordes, se 

ajusta a la realidad por lo que el uso de las redes sociales sin control 

no permite consolidar las relaciones entre los miembros de la 

familia. 

 

 

Criterio 2: fuentes de argumentación de conocimientos sobre el tema 

 

 1 2 3 4 5 

Ṋ La propuesta contribuye al desarrollo de las 
competencias docentes 

    x 

 

Ṋ Permite identificar los elementos para la 
implementación del taller de Adobe Illustrator 
como didáctica en el aula basada en artes visuales 
aplicándola como estrategia de capacitación que 
permita el mejoramiento de la enseñanza de 
Educación Cultural y Artística en el subnivel básica 
superior de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno 
Bah²a De Car§quezò. 

    x 

 

Observaciones: El sustento para la viabilidad de la propuesta es el 

adecuado se puede constatar los pasos necesarios para su 

cumplimento. 

 

Criterio 3: planificación de las etapas 

 1 2 3 4 5 

Ṋ La planificación permite cumplir los objetivos 
para cada etapa 

    x 

Ṋ Las actividades ejecutadas están acordes al 
programa de capacitación y del mismo modo para 
la participación de los alumnos de la Unidad 
Educativa ñPCEI Nocturno Bah²a de Car§quezò 

    x 

Ṋ Existe forma de control y monitoreo de cada 
una de las etapas 

    x 

Observaciones: Los argumentos usados en esta etapa son claros y ordenados. 

 

 1 2 3 4 5 

Ṋ Los objetivos están documentados adecuadamente     x 

Ṋ Los objetivos están formulados de forma precisa y clara     x 
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Resultados generales 

 1 2 3 4 5 

Pertinencia de la propuesta     x 

Favorece el cumplimiento de los objetivos     x 

Factibilidad de la propuesta     x 

Observaciones: 

 

Señale hasta tres aspectos de la propuesta: 

 

Positivos Negativos 

Es de relevancia para que los docentes 

fortalezcan sus competencias y de esta 

manera desarrollen el pensamiento 

creativo y crítico en sus estudiantes que 

puedan implementar en las áreas del 

conocimiento 

Poca colaboración Docente 

Contiene estrategias que permitirán 

que los docentes al aplicarlas logren la 

autonomía de sus alumnos en el 

proceso de enseñanza - aprendizaje  

Falta de herramientas en el aula 

Con esta estrategia se evidenciará la 

innovación en el aula de clases. 

 

 

Señale recomendaciones para perfeccionar la propuesta si lo considera 

necesario. 

 

1._________________________________________________________ 

2._________________________________________________________ 

3. _________________________________________________________ 

 

Resultado Final (Promedio de valoración de los expertos: la evaluación 

reportada por cada uno de los expertos, se considera aceptable cuando supera el 

80 %) 

 

Resultado Final: 100 % 
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3.6. Validación de la propuesta. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla 17. Tabulación de resultados. 

Elaboración propia. 
 

Gráfico 4. Resultados de la verificación de la propuesta. 

Fuente: Elaboración propia. 
 

3.6.1. Verificador 1.  

Dentro de los aspectos positivos de la propuesta menciona que Logra que los 

docentes de la Unidad Educativa PCEI Bahía de Caráquez fortalezcan sus 

competencias de Educación Cultural y Artística aplicando este software de tipo 

innovador. Establece un espacio importante al desarrollo de habilidades y 

destrezas. Al aplicarse este trabajo y obtener resultados positivos se puede tomar 

como referente para otras instituciones, así mismo en los aspectos negativos 

expresó que la propuesta podría tener problemas de aforo para recibir la 

capacitación a causa de un posible contagio por COVID -19. A juicio de (Esiner, 

2002) menciona que cuando un docente intenta ayudar a un estudiante a aprender 

a leer mediante el mundo visual desde un marco de referencia artístico, tiene 

Verificador  % 

1 100 

2 100 

3 100 

4 100 

5 100 

Verificación de la propuesta 

100% 

90% 

80% 

70% 

60% 

50% 

40% 

30% 

20% 
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como pilar la Educación cultural y artística por lo que fomenta la expansión con 

la que los estudiantes miran el mundo de una manera distinta llevando a los 

estudiantes a denotar un marco referencial visual en la vida diaria. 

 

3.6.2. Verificador 2.  

En este contexto el participante de la verificación expresa que entre los aspectos 

positivos se prevé mediante el análisis de esta propuesta que es innovadora por 

el uso de software de diseño, permitiendo potenciar las habilidades de los 

alumnos en la construcción de materiales y usando su creatividad. Permite la 

exploración y mediante eso aprender nuevas herramientas importantes para su 

desarrollo integral. La importancia de establecer este tipo de propuestas en el 

contexto educativo logrará posesionar a la institución como referente en esta 

asignatura que muchos no dominan. En cuanto a los aspectos negativos. 

Menciona que puede ser que no pueda ser eficaz debido a la presencialidad por 

parte de Docentes a causa del aislamiento preventivo ante el contagio por 

COVID ï 19. Con las palabras de (Gómez, 2018) se menciona que cada día 

resulta más significativo conocer las estrategias de educación cultural y artística 

y cada uno de los alcances en el desarrollo de la creatividad en búsqueda de la 

formación del perfil adecuado de los educandos apoyados en la pedagogía y 

didáctica. 

 

3.6.3. Verificador 3. 

 Resalta entre los aspectos positivos que la propuesta concibe una estructura de 

importancia para la enseñanza de estrategias de artes visuales en la Educación 

Cultural y Artística permitiendo que los alumnos se desarrollen integralmente. 

Logra que el alumno sea el protagonista de su propio aprendizaje al usar las 

herramientas propuestas en las actividades propuestas. Es de importancia por lo 

que los docentes deben de innovar en clase para que los alumnos puedan 

aprender de forma eficaz. En el contexto negativo menciona que uno de los 

factores de la efectividad de la propuesta podría ser la falta de acompañamiento 

presencial debido a que las clases aún son virtuales. En concordancia con lo 

antes expuesto (Pareja, 2021) sostiene que el área de educación cultural y 
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artística es una prioridad del eslabón en donde es necesario se construya una 

planificación en base a la edad del niño o niña y que se adecue un currículo 

flexible que permita el desarrollo de la identidad, la imaginación, la creatividad 

y la expresión de las emociones. 

 

3.6.4. Verificador 4.  

Sostiene que entre los aspectos positivos que considera que es de importancia 

que los alumnos aprendan nuevas propuestas en el ámbito de las artes visuales 

y la Educación Cultural y Artística por lo que cada día las exigencias de la 

globalización son más arduas y los alumnos deben aprender este tipo de 

software. Logra que el alumno sea el protagonista de su propio aprendizaje al 

usar las herramientas propuestas en las actividades propuestas. Es de 

importancia debido a que los docentes deben de innovar en clase para que los 

alumnos puedan aprender de forma eficaz. En cuanto a los aspectos negativos 

menciona que podría ser la falta de predisposición por parte de los docentes, 

Que los equipos a usarse no soporten el programa, que se evidencie la falta de 

interés por parte de los alumnos. Según (Cortés, Rioseco, & Grinspun, 2021) 

señala la importancia de rtener a la escuela como un componente estético, 

cultural y cotidiano que tienen como incidencia directa en el aprendizaje 

artistico de los educandos en la escuela mientras van desarrollandose hacia el 

nivel básico superior en donde adquieren el desarrollo de habilidades y 

destrezas para la vida. 

 

3.6.5. Verificador 5.  

Publica en cuanto a los aspectos positivos que la propuesta es de relevancia para 

que los docentes fortalezcan sus competencias y de esta manera desarrollen el 

pensamiento creativo y crítico en sus estudiantes que puedan implementar en 

las áreas del conocimiento. Contiene estrategias que permitirán que los docentes 

al aplicarlas logren la autonomía de sus alumnos en el proceso de enseñanza ï 

aprendizaje. Con esta estrategia se evidenciará la innovación en el aula de clases, 

así mismo especifica que en los aspectos negativos haya poca colaboración 

Docente y la falta de herramientas en el aula.  
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Las artes están presentes en las políticas educativas a nivel mundial, esto se ha 

mencionado por múltiples investigadores debido a la importancia de los 

enfoques que desarrollan habilidades y destrezas en la vida de los educandos, 

señalando la importante repercusión de la aplicación de la educación artística 

en los resultados finales. 

Anexo 2.

 

Fotografía de la Institución Educativa. 
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Personal Docente y Alumnos de la Unidad Educativa ñPCEI Nocturno Bahía De 

Car§quezò, acercamiento en el plan retorno progresivo y actividades relacionadas 

con ECA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


